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Wprowadzenie

Rune Knudsen, 28-leni biolog z Norwegii, trafia na stacje badawcza Alpha Polaris. Ma prowadzi¢
badania niedzwiedzi polarnych, ale na miejscu okazuje sie, ze co innego zaprzata umysty
przebywajacych tam naukowcéw i zakiéca im sen...

W grze funkcjonujg dwa rodzaje kursora myszy (oko i reka) oraz kursory kierunkowe w postaci
strzatek. Gromadzone przedmioty ladujg w plecaku bohatera (lewy dolny rég ekranu), ktéry
otwierasz i zamykasz LPM. Oprécz typowych znajdziek przechowywany jest w nim réwniez notes (z
réoznymi adnotacjami i artykutami do przeczytania), a pozniej takze laptop, na ktérym w pewnym
momencie wykonujesz konkretne operacje.

Podczas dialogéw co jaki$ czas pojawiajg sie opcje do wyboru, jednak (poza jednym przypadkiem,
0 czym wspominam w tresci poradnika), zdecydowanie sie na ktorgkolwiek z nich nie ma wiekszego
znaczenia.

Pod spacja kryje sie ujawnianie aktywnych punktéw, a klikniecie na bohatera LPM pozwala uzyskac¢
podpowiedz co do jego aktualnych zamierzen.

Wszystkie przedmioty, ktére powinny trafi¢ do ekwipunku, wyrdznione sg w tekscie kolorem
czerwonym, pojawiajace sie w notesie dokumenty - niebieskim, a rozwigzania zagadek -
pogrubieniem.

Katarzyna ,, Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Dzien 1

Zgromadz sprzet do badania niedzwiedzi

Budzacemu bohatera mechanikowi, Tedowi ,Tully'emu” Creanowi, odpowiedz wedle uznania.
Wstawszy z t6zka, wyjdz z pokoju (drzwiami po prawej). Na korytarzu skieruj sie do garazu (drzwi
na wprost). Rune ustyszy jednak rozmawiajacq przez radio mikropaleontolog Nove Anawak i skreci
W prawo.

Wystuchawszy dialogu Novy z technikiem Alem Schaumannem oraz pogawedziwszy z nig przez
moment, wrdo¢ na korytarz (kursor w dole ekranu) i wreszcie wejdz do garazu. Drzwiami po lewej
dostan sie na kolejny korytarz, skad przejdz do laboratorium (drzwi na lewo od suszarki).
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Sprrpt do uryppanis

Burko Rune’a miesci sie przy wejsciu (po prawej). Zabierz stamtad sprzet do usypiania. Zajrzyj
do plecaka bohatera (lewy dolny rég ekranu), przekonasz sie, ze wzbogacite$ sie o: igty do
usypiania, oksymetr, obroze z nadajnikiem i odtrutke.

Wyjdz z laboratorium i ze stojaka na bron (na Scianie po prawej) zdejmij karabin na strzatki
usypiajace. Wyjdz na zewnatrz przez podwdjne drzwi tuz obok.
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Uspij niedzwiedzia i wykonaij
standardowe czynnoé8ci

Porozmawiaj z Tullym (nieistotne, ktorg z odpowiedzi wybierzesz), po czym po drabince na lewo od
wejscia wdrapcie sie na dach stacji.
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Oceniwszy sytuacje, otworz plecak i zataduj karabin igtami do usypiania. Wez go, wyceluj w
niedzwiedzice i strzel (LPM).
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Po chwili panowie znajda sie przy uspionej samicy. Zajrzyj do plecaka Rune’a i otwdrz jego notes
(pierwsza zaktadka: Doktorat - niedzwiedzie ). W dole po prawej masz opisany tok postepowania z

uépionym niedzwiedziem.

IRkt add sridanany

Obejrzyj (PPM) zwierze (niedzwiedz polarny) oraz jego pysk, szyje i tapy. Okaze sie, ze samica ma

zainfekowany zab i wymaga podania antybiotyku.
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