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Przejscia umozliwiajg odtwarzanie réznych
klipéw audio i wideo bez nagtych przeskokéw.
Przejscia wideo czesto wskazuja zmiane czasu
lub miejsca akgji. Przejscia audio pozwalajg unik-
nac nagtych, niemitych dla ucha przeskokéw
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Zaczynamy

W tej lekcji dowiesz sie, jak tworzy¢ przej$cia miedzy klipami audio i wideo.
Montazysci czesto uzywaja przejsé, zeby zwiekszy¢ plynnos¢ filmu. Zapoznasz sie
z najlepszymi technikami odpowiedniego wyboru przejsc.

Na potrzeby tej lekcji skorzystamy z nowego pliku projektu.

1 Uruchom Adobe Premiere Pro CC i otwdrz projekt Lesson 07.prproj.

Otwérz sekwencje 01 Transitions.

2 Kliknij Effects (efekty) w panelu Workspaces (obszary robocze) lub wybierz
Window/Workspaces/Effects (okno/obszary robocze/efekty).

Obszar roboczy dostosowuje sie do predefiniowanego ustawienia, utatwia-
jacego prace z przej$ciami i efektami. Jesli korzystasz juz od jakiego$ czasu

z Premiere Pro, konieczne moze by¢ przywrdcenie domyslnej wersji obszaru
roboczego w menu Effects panelu Workspaces.

3 Jesli to konieczne, kliknij panel Effects, aby go uaktywnic.

Czym sa przejscia?

Adobe Premiere Pro daje dostep do réznych efektéw specjalnych i predefiniowa-
nych animacji, ktére ulatwiaja taczenie sasiadujacych klipéw w panelu Timeline
(0§ czasu). Takie przej$cia — rozmycia, zwiniecia i tym podobne — pomagaja tez
widzowi w przechodzeniu od sceny do sceny. Czasami stuzg réwniez zwréceniu
uwagi na wazny element narracyjny.

(NN

4
[

7]
4
"]
4
]
7]

4

SR SENE S|
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Umieszczanie przej$¢ w projekcie jest prosta czynnoscia. Ich wstawianie sprowa-
dza sie do zwyklego przeciagania i upuszczania. Wazne jest jednak ich rozmiesz-
czenie, czas trwania i dodatkowe parametry, takie jak kierunek, ruch oraz punkty
poczatkowe i koficowe.

Ustawienia przejs¢ mozesz dostosowac w panelach Timeline oraz Effect Controls
(ustawienia efektéw). Poza opcjami rzadkimi dla poszczegélnych przejs¢ panel
Effect Controls wyswietla 0§ czasu A/B. Ta funkcja utatwia przenoszenie przejs¢
wzgledem punktu edycji, zmienianie czasu trwania przejscia oraz nakladania
przej$¢ na klipy, ktérym brakuje klatek potrzebnych do utworzenia efektu natoze-
nia jednego obrazu na drugi. Mozesz takze natozy¢ przejscie na zbior klipow.

Kiedy uzywac przejs¢?

Przejscia sprawdzaja sie najlepiej, gdy pomagaja widzowi w zrozumieniu akcji.
Umozliwiaja one na przyklad zmiane ujecia z nakreconego we wnetrzu na ujecie
z pleneru badz na przeskoczenie w czasie o kilka godzin naprzéd. Animowane
przejscie, wyciemnienie lub przenikanie ulatwia widzowi zrozumienie, ze miedzy
jednym a drugim ujeciem uptynal czas lub zmienilo sie miejsce, w ktérym toczy
sie akcja.

Przej$cia sg standardowym narzedziem do opowiadania historii poprzez mon-
taz ujeé. Wiekszos¢ widzow rozumie jezyk przejs¢ i poprawnie interpretuje ich
zastosowanie. Powolne wyciemnienie pod koniec sceny jasno wskazuje, ze zo-
stala ona zakoniczona. Najwazniejsze jest zachowanie umiaru, chyba ze wlasnie
zalezy Ci na uzyskaniu efektu przerysowanego montazu. Najwazniejsze jest to,
zeby wszystko, co robisz, wygladalo tak, jakby bylo robione celowo.

Tylko Ty wiesz, jakie rozwigzania sa odpowiednie dla Twojego dzieta. Dopdki
widz ma poczucie, ze celowo zastosowale$ dany efekt, bedzie ufal Twoim de-
cyzjom, nawet jesli w pelni nie odpowiada mu konicowa estetyka. Wyrobienie

w sobie wrazliwosci pozwalajacej na umiejetne rozmieszczanie efektéw w czasie
wymaga praktyki i do§wiadczenia.

Jak uzywac¢ przejs¢ z umiarem?

Wielu montazystéw naduzywa przejs¢, zapewne dlatego, ze fatwo nimi urozma-
ici¢ film. Ciebie tez moze kusi¢ stosowanie ich w kazdym ujeciu — powstrzymaj
sie! Jesli to zbyt trudne, to chociaz wyzyj sie na zapas i powstawigj je, gdzie tylko
chcesz, w ramach pracy nad pierwsza wersja filmu.
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Uwaga: Przejscia
s ciekawym uroz-
maiceniem projektu,
ale ich naduzywanie
Swiadczy o amator-
szczyznie. Gdy wsta-
wiasz przejscie,
koniecznie dopilnuj,
by wnosito ono cos
do projektu. Obejrzyj
swoje ulubione filmy
i programy telewizyj-
ne, zeby zobaczy¢,
jak wygladaja zgrab-
nie wprowadzone
przejscia.

W wigkszosci filméw mamy do czynienia z montazem twardym i rzadko kiedy
pojawiaja sie w nich przejscia. Jest tak, poniewaz efektéw nalezy uzywac tylko,
jesli wnosza co$ konkretnego do filmu, a w wypadku przejs¢ zdarza sie to rzadko.
Co wigcej, czasami wrecz rozpraszaja.

Jesli montazysta serwisu informacyjnego decyduje sie na uzycie efektu przejscia,
to ma w tym jakis cel. Najczesciej stuzy to przeksztalceniu naglego ciecia, kto-
re wygladaloby razaco niedobrze, w bardziej plynne przejscie.

W starannie zaplanowanych opowiesciach mozna znalez¢ miejsce na efekty przej-
$cia. Przykladem sa filmy z serii Gwiezdne wojny, pelne wystylizowanych i wi-
docznych przejs¢, takich jak powolne zwiniecia obrazu. W tym wypadku George
Lucas chciat celowo nawiazac¢ do starych seriali kinowych i telewizyjnych.

Efekty przejscia daja jasno do zrozumienia: ,Teraz uwazaj — przenosimy sie

w czasie i przestrzeni”.

Punkty edycji i krawedzie

Aby zrozumie¢ efekty przejécia, musisz poja¢, jak dziataja punkty edycji i kra-
wedzie. Punkt edycji jest punktem na osi czasu, w ktérym jeden klip sie koriczy,
a drugi zaczyna. To miejsce czesto nazywa sie cieciem. Latwo je znalezé, ponie-
waz Premiere Pro umieszcza pionowe linie w takich miejscach (przez co klipy
wygladaja jak ulozone obok siebie cegly).

Gdy umieszczasz cze$¢ klipu w sekwencji, niewykorzystane fragmenty z poczatku
i konica s3 wprawdzie ukryte, ale wciaz dostepne. Te niewykorzystane fragmenty
to krawedzie.

Gdy po raz pierwszy umiescile$ klip w sekwencji, punktami wejscia i wyjscia
zaznaczytes odpowiedni fragment. Pomiedzy rzeczywistym poczatkiem klipu

a wybranym punktem wej$cia znajduje sie krawedz, tak samo jak pomiedzy rze-
czywistym koricem a punktem wyijscia.

Biezaca sygnatura czasowa Czas trwania zaznaczenia

. Pierwotny
Pierwotny koniec
poczatek
Krawedz  Punkt wejscia Punkt wyjscia Krawedz
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Rzecz jasna, by¢ moze nie uzyle$ punktéw wejscia i wyjscia albo umiescites ktérys
z nich na poczatku lub kornicu klipu. W takiej sytuacji w klipie nie ma niewykorzy-
stanego materialu albo znajduje si¢ on tylko na poczatku lub koricu klipu.

Jesli w lewym gérnym lub prawym gérnym rogu klipu widnieje maly tréjkacik,
oznacza to, ze wstawiony fragment obejmuje poczatek lub koniec pierwotnego
klipu i nie ma za nim dodatkowych klatek.

W tym przyktadzie klip ma krawedz na poczatku

(po lewej), a nie na korcu (po prawej)

Krawedzie sa potrzebne efektom przejscia do dzialania. Gdy klip ma krawedzie,
w jego gérnych naroznikach nie ma tréjkatéw.

Standardowo niewidoczne czesci klipu zostang wykorzystane po nalozeniu przej-
$cia. Sprowadza sie to do tego, ze koniczacy sie klip zostaje nalozony na rozpo-
czynajacy sie klip, tak aby stworzy¢ przestrzen, w ktérej nastepuje przejscie. Jesli
na przyklad chcesz natozy¢ dwusekundowe przejscie Cross Dissolve (przenikanie
krzyzowe) na punkt wysrodkowany miedzy dwoma klipami wideo, obydwa klipy
musza mie¢ co najmniej jednosekundowg krawedz (czyli jedng dodatkowa sekun-
de filmu, ktéra standardowo nie bylaby widoczna na osi czasu).

Dodawanie przejs¢ wideo

Premiere Pro oferuje wiele przej$¢ wideo do wyboru. Wiekszos¢ opcji dostepna
jest w grupie Video Transitions (przejicia wideo) panelu Effects.

Gléwne przejscia rozdzielone zostaly w ramach siedmiu podkategorii efektow.
Dodatkowe przejscia znajdziesz w grupie Video Effects/Transitions (efekty wideo/
przejscia) panelu Effects. Efekty te nakladane sg na cale klipy i moga by¢ uzywane
do wyswietlania catego materiatu (zawartosci klipu miedzy pierwsza a ostatnia
klatka). Ta druga kategoria efektéw przydaje sie do nakladania tekstu lub grafiki
na film.

4
|

s
|
Py
|
ey
|

Uwaga:
Jesli potrzebujesz
wiekszego wyboru
przejs¢, rzuc okiem
na witryne Adobe.
Wejdz na strone
o adresie http://helpx.
adobe.com/premiere-
-pro/compatibility.
html i kliknij link
Plug-ins (wtyczki).
Znajdziesz tam kilka
efektéw utworzo-
nych przez innych
producentow.

ADOBE PREMIERE PRO CC. OFICJALNY PODRECZNIK 147

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/prprop
http://helion.pl/rt/prprop

Uwaga: Za pomo-
cg pola Search (szu-
kaj) u gory panelu
mozesz przeszukiwac
efekty wedtug nazw
i stow kluczowych;
mozesz tez recznie
otwierac foldery
z efektami.

Naktadanie przejscia jednostronnego

Najlatwiej zrozumiec¢ dzialanie przejscia, ktére nakladane jest tylko na jeden
koniec pojedynczego klipu. Moze to by¢ wyciemnienie pierwszego klipu w sek-
wengji lub przenikniecie klipu w animowang grafike.

Wyprébujmy to przejscie.
1 Przejdz do sekwencji 01 Transitions.

Znajduja sie w niej cztery klipy o krawedziach wystarczajaco dtugich, by moz-
na bylo nalozy¢ na nie efekty przejscia.

2 W panelu Effects otw6rz grupe Video Transitions/Dissolve (przejscia wideo/
przenikanie) i znajdz efekt Cross Dissolve.

3 Przeciagnij efekt i upus¢ go na poczatku pierwszego klipu.

[ dio1b

Podswietlenie wskazuje,
gdzie zostanie dodany
efekt przejscia

4 Przeciagnij efekt Cross Dissolve na koniec ostatniego klipu wideo.

Ikonka Dissolve wskazuje, ze dzialanie efektu zacznie sie przed zakonczeniem
klipu, a skoniczy sie wraz z zakonczeniem tegoz klipu.

Poniewaz nakladasz przejscie Cross Dissolve na koniec klipu, za ktérym nie
ma kolejnego klipuy, film przeniknie w tlo osi czasu (ktére jest akurat czarne).

Tego typu przejscia nie wydtuzaja klipu za pomoca krawedzi, poniewaz kon-
czg sie wraz z zakonczeniem klipu.

5 Odtwoérz sekwencje, aby zobaczy¢ rezultat.

Na poczatku ekran powinien sie rozjasnic z czerni, a na konicu ponownie sie
$ciemnid.

Po natozeniu efektu Cross Dissolve w taki sposéb osiagniety rezultat przypo-
mina wynik zastosowania efektu Dip to Black (przejscie w czern), ktéry tez
sprawia, ze obraz przechodzi w czern. W rzeczywisto$ci jednak powodujesz,
ze klip stopniowo zwieksza swoja przezroczysto$¢ na czarnym tle. Réznica
miedzy tymi dwoma efektami jest duzo bardziej widoczna, gdy pracuje sie

z wieloma réznokolorowymi warstwami.
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Wprowadzanie przejscia miedzy dwoma klipami

Wprowadzmy przejscie miedzy kilkoma klipami. Na potrzeby instruktazu zlamie-
my kilka zasad rzemiosla i zapoznamy sie z ré6znymi opcjami.

1 Kontynuuj prace nad poprzednia sekwencja, 01 Transitions.
Aby zobaczy¢ przejscie, ktére zaraz natozysz, przybliz widok osi czasu.

2 Przesun wskaznik odtwarzania na osi czasu do punktu edycji miedzy klipem Wskazowka:

1. i 2., a nastepnie naci$nij klawisz = trzykrotnie, aby przyblizy¢ widok jeszcze tatwo zapamie-
tac, ze nacisniecie
klawisza = przybliza
kiem przyblizania na dole panelu Timeline. widok, poniewaz
. . [ . . iy . . natym samym
3 Przeciagnij przejscie Dip to White (przejscie w biel) z grupy Dissolve w panelu Klawiszu widnieje

Effects do punktu edycji miedzy klipem 1. i 2. znak plus.

bardziej. Jesli na Twojej klawiaturze nie ma tego klawisza, postuz sie suwa-

4 Przeciagnij nastepnie przejscie Push (wypchniecie) z grupy Slide (przesunieg-
cia) do punktu edycji miedzy klipem 2. i 3.

5 Kliknij przejscie Push na osi czasu i przejdz do panelu Effect Controls.
Zmien kierunek z West to East (z zachodu na wschdd) na East to West
(ze wschodu na zachéd).
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Uwaga: Kiedy
przeciggasz nowe
przejscie audio
lub wideo z panelu
Effects na istniejace
przejscie, zastepuje
ono zastany efekt,
przy czym przejmuje
jego utozenie i czas
trwania. Dzieki temu
mozna z fatwoscia
zamieniac efekty
i eksperymentowac.

Uwaga: Panel
Effect Controls trzeba
czasami przewingc
w dot, aby skorzy-
stac z niektérych
kontrolek.
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Przeciagnij przejscie Flip Over (przerzué) z grupy 3D Motion (ruch 3D)
do punktu edycji miedzy klipem 3. i 4.

Odtwérz sekwencje od poczatku do konca.

Po obejrzeniu sekwencji zapewne rozumiesz juz, dlaczego lepiej uzywac
przej$¢ z umiarem.

Sprébujmy teraz zastapi¢ ktorys z istniejacych efektow.

Przeciagnij przejscie Split (podzielenie) z grupy Slide na efekt przejscia
miedzy klipem 2. a 3. Nowe przejscie zastepuje poprzednie i przejmuje jego
czas trwania.

Zaznacz ikonke przejscia Split w panelu Timeline. W panelu Effect Controls
nadaj ustawieniu Border Width (szeroko$¢ obramowania) warto$¢ 7,

a Anti-aliasing Quality (jako$¢ antyaliasingu) — warto$¢ Medium
($rednia), aby utworzy¢ cienka linie podzialowa na krawedzi roletki.

Wybrana metoda antyaliasingu ogranicza ilo§¢ ewentualnego migotania towa-
rzyszacego ruchowi animowanej linii.

10 Obejrzyj sekwencje, zeby zobaczy¢ nowy efekt przejscia.

11

Przejsciom przypisane sa domyslne czasy trwania, ktére mozna zdefiniowac
w sekundach lub klatkach (domyslnie uzywa sie klatek). Czas trwania efektu
przejscia zalezy od wybranej dla sekwengji liczby klatek na sekunde, chyba
ze domys$lny czas trwania zdefiniowany jest w sekundach. Domyélny czas
trwania przejécia mozna zmieni¢ w zakladce General (ogdlne) panelu
Preferences (preferencje).

Wybierz Edit/Preferences/General (edycja/preferencje/ogélne — Mac OS:
Premiere Pro/Preferences/General).
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12 Pracujemy teraz nad sekwencja odtwarzana z 24 klatkami na sekunde, ale nie Uwaga: Mozesz

ma to znaczenia, jesli nadasz ustawieniu Video Transition Default Duration przeklei¢ przejscie
. . . . . . z jednej czesci
(domy$lny czas trwania przej$cia wideo) warto$¢ 1 sekundy. Zréb tak sekwendji do innej.
i kliknij OK. Zaznacz mysza ikon-
. . . . - . . ke efektu przejscia
Nalozone juz efekty przejscia nie ulegaja zmianie, ale wszystkie przejscia, i wybierz Edit/Copy
ktére dopiero dodasz, beda juz mialy nowy czas trwania. (edycja/kopiuj).

L , ol . X , Nastepnie przesun
Niewiele efektow przejscia stosowanych przez profesjonalnych montazystow wskaeir:\ik Otharza—

trwa calg sekunde. Wiecej o dostosowywaniu ustawien przej$¢ przeczytasz nia do punktu edycji,
w dalszej czesci tej lekcji. w ktérym chcesz
umiescic¢ kopie przej-
$cia, i wybierz Edit/
Naktadanie przejs¢ na wiele klipéw naraz Paste (edycja/wklej).
Jak dotad nakladales$ przejscia jedynie na klipy wideo, ale mozna ich uzywac takze
ze zdjeciami, grafika, doryséwkami, a nawet materialami audio, do ktérych jesz-
cze wrocimy w dalszej czesci lekcji.

Jednym ze standardowych rodzajéw projektow jest fotomontaz. Takie filmy

z reguly wygladaja dobrze, gdy wstawi sie przejscia miedzy zdjeciami. Nadawanie
przejs¢ pojedynczo w serii skladajacej sie ze stu obrazéw trwaloby do$¢ diugo.
Premiere Pro ulatwia automatyzacje tego procesu, umozliwiajac nadawanie zdefi-
niowanego przez Ciebie, domyslnego przejécia dowolnej grupie klipéw — zaréw-
no ulozonych w jeden ciag, jak i znajdujacych sie w odstepach od siebie.

1 W panelu Project (projekt) znajdz i otwdrz sekwencje 02 Slideshow.
Sekwencja sktada sie z kilkunastu zdje¢ utozonych w jeden ciag.

2 Nacisnij spacje, aby wlaczy¢ odtwarzanie w panelu Timeline.
Zauwaz, ze zdjecia oddzielone sg od siebie twardymi cieciami.

3 Naci$nij klawisz \, aby oddali¢ widok osi czasu tak, by cata sekwencja byta
na niej widoczna.

4 Narzedziem Selection (zaznaczanie) przeciagnij ramke dookola wszystkich
klip6w, aby je zaznaczy¢.

m"
or =

= o
=
o &
=]

I ) e e e N N e T
e e e L N R B
I onstant |

W

5 W menu Sequence (sekwencja) kliknij Apply Default Transitions to Selection
(nadaj zaznaczeniu domyslne przejscia).
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Uwaga: Jesli
pracujesz na klipach
z pofgczonymi $ciez-
kami audio i wideo,
mozesz wybra¢ same
Sciezki audio lub
wideo, przeciggajac
narzedziem Selection
z przytrzymanym
klawiszem Alt
(Mac OS: Option).
Wybierz nastepnie
polecenie Sequence/
Apply Default Trans-
itions to Selection
(sekwencja/nadaj za-
znaczeniu domyslne
przejscia). Zauwaz,
ze polecenie to dziata
tylko z dwustronnymi
przejsciami.

T T O T N O P e N O P
| I e <

W ten sposéb wstawiasz domyslne przejscia miedzy wszystkimi zaznaczonymi
klipami. Standardowym domyslnym efektem przejscia jest jednosekundowy
Cross Dissolve. Domyslne przejscie mozesz zmienic, klikajac wybrany efekt

w panelu Effects prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierajac polecenie
Set Selected as Default Transition (ustaw jako domyslne przejscie).

6 Odtwdrz film na osi czasu, aby zobaczy¢, jak wprowadzenie przejécia Cross
Dissolve wptynelo na sekwencje.

© Richard Harrington LLC

Mozesz takze przekleic istniejacy efekt przejscia do wielu punktéw edycji za po-
mocg klawiatury. W tym celu zaznacz efekt przejscia i nacis$nij Ctri+C (Mac OS:
Command+C). Nastepnie, przytrzymujac klawisz Ctrl (Mac OS: Command),
przeciagnij narzedzie zaznaczania, aby obja¢ ramka inne punkty.

W ten sposéb zaznaczasz punkty edycji zamiast klipéw. Po ich wybraniu naci$nij
Ctrl+V (Mac OS: Command+V), aby wklei¢ efekt przejscia bezposrednio w miej-
scu punktéw edycji.

Jest to $wietny sposéb na przypisywanie wielu klipom jednakowych efektéw
przejscia.
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Zmiany w wyswietlaniu sekwenc;ji

Kiedy umieszczasz w sekwencji przejscie, w panelu Timeline moze pojawic sie

nad nim czerwona lub zétta pozioma linia. Zétta linia wskazuje, ze Premiere Pro
prawdopodobnie odtworzy efekt bez problemu. Czerwona linia sygnalizuje,

ze dana cze$¢ sekwencji musi zosta¢ wyrenderowana przed zgraniem jej na tasme
lub obejrzeniem podgladu bez opuszczonych klatek.

Renderowanie nastepuje automatycznie, gdy eksportujesz sekwencje do pliku,
ale mozesz tez zdecydowac sie na renderowanie w dowolnym czasie, aby sekwen-
cje mogty by¢ odtwarzane ptynniej na stabszych komputerach.

Najprostszym sposobem na wyrenderowanie fragmentu jest nacisniecie klawisza
Enter. Mozesz takze zaznaczy¢ czes¢ sekwencji punktami wejscia i wyjscia —
wyrenderowany zostanie jedynie zawarty pomiedzy nimi fragment. Przydaje sie
to, gdy w sekwencji znajduje sie wiele wymagajacych renderowania efektow,

ale w danej chwili interesuje Cie tylko wybrany fragment.

Premiere Pro tworzy klip wideo z wybranym segmentem (przechowywany
w folderze Preview Files) i zmienia kolor linii z czerwonego lub zéttego na zielony.
Dopdki linia jest zielona, odtwarzanie powinno przebiegac¢ gtadko.

Dopracowywanie przejscia w trybie A/B

W trybie edycji A/B w panelu Effect Controls pojedyncza $ciezka wideo podzie-
lona jest na dwie cze$ci. Dwa lezace obok siebie na jednej $ciezce i stykajace sie
klipy sa wyswietlane w tym trybie jako osobne klipy na osobnych $ciezkach.
Mozna miedzy nimi umiesci¢ przejscie, dostosowac krawedzie poczatkowe

i koricowe, a takze dopracowac inne opcje przejsc.

Zmiana parametréw w panelu Effect Controls

W Premiere Pro wszystkie przej$cia mozna dopasowywac. Niektore efekty maja
zaledwie kilka ustawien (na przykfad czas trwania i punkt poczatkowy), ale za to
inne maja opcje zwiazane z kierunkiem, kolorem, wielko$ci obramowania

i tak dalej. Gtéwna zaleta panelu Effect Controls jest to, ze wida¢ w nim poczatko-
we i koricowe krawedzie klipéw, co ulatwia dostosowywanie polozenia efektu.
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Zmodyfikujmy teraz jedno z przejsé.
1 Wrdé¢ do sekwencji 01 Transitions.

2 Umie$¢ wskaznik odtwarzania w panelu Timeline tam, gdzie znajduje sie doda-
ne miedzy klipem 1. a 2. przejécie Dip to White. Kliknij je, zeby je zaznaczy¢.

3 W panelu Effect Controls zaznacz opcje Show Actual Sources (pokaz zrédla),

aby zobaczy¢ klatki samych klipow.

Uwaga: Czasa-
mi trzeba zmienic
wielkos¢ panelu
Effect Controls, zeby
przycisk Show/Hide
Timeline View
(B — pokaz/ukryj
widok osi czasu) byt
widoczny. Poza tym
o$ czasu w panelu
i tak moze juz byc¢
widoczna. Kliknie-
cie tego przycisku
wiacza lub wytacza
widocznos¢ osi.

Latwiej teraz przejrzec¢ zmiany, jakim poddajesz klipy zrédlowe.

4 W panelu Effect Controls kliknij menu Alignment (polozenie) i wybierz opcje
Start at Cut (rozpocznij na cieciu).

Ikonka przejscia zmienia sig, aby pokazac¢ jego nowe polozenie.

5 Kliknij przycisk Play the Transition (Hlllll — odtwérz przejscie), aby odtwo-
rzy¢ przejécie w panelu Effect Controls.

6 Teraz zmienimy pole czasu trwania. Wpisz 1:12, aby uzyska¢ péttorasekun-
dowy czas trwania. Ukosne kreski (zwane czesto paskami zebry) wskazuja,
ze do fragmentu wstawiono stop-klatki.

Odtwdrz przejscie, zeby zobaczy¢ zmiany. Dostosujmy teraz kolejny efekt.
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7 Kliknij przejscie miedzy klipem 2. i 3. w panelu Timeline.

8 W panelu Effect Controls najedz kursorem na linie edycji, umieszczona
posrodku segmentu przejscia.
Jest to punkt edycji pomiedzy dwoma klipami; znajdu-
jacy sie nad nim kursor zmienia si¢ w narzedzie Rolling
Edit (edycja przewijajaca), ktére umozliwia przestawie-
nie punktu edycji.

9 DPrzeciagnij narzedzie Rolling Edit w lewo i w prawo. Zauwaz, Ze zmiana

polozenia punktu wyjscia klipu po lewej i punktu wejscia klipu po prawej staje

sie widoczna w panelu Program Monitor (monitor programu), kiedy tylko

puszczasz przycisk myszy. Zjawisko to nazywa sie przycinaniem i oméwimy

je szerzej w lekeji 8. ,Zaawansowane techniki edycji”

10 Przesun kursor odrobine na lewo lub prawo od linii edycji. Zauwaz, ze zmie-
nia sie wtedy w narzedzie Slide (przesuniecie).

Narzedzie Slide stuzy do modyfikowania poczatko-
wych i koricowych punktéw przejscia bez zmieniania
jego ogdlnej dlugosci. W panelu Program Monitor
pojawiaja sie nowe punkty poczatkowe i koricowe,

ale przesuniecie segmentu przejscia narzedziem Slide
nie powoduje zmiany punktu edycji pomiedzy dwoma klipami, tak jak dzieje
sie to w wypadku zastosowania narzedzia Rolling Edit. Slide zmienia jedynie
czas trwania efektu przejscia.

11 Przeciagnij segment przejscia w lewo lub w prawo narzedziem Slide.

Zastosowanie efektu Morph Cut

Morph Cut (ciecie z przeksztalceniem) to specjalne przejscie, ktdre jest z zalo-
zenia niewidoczne. Utworzono je z mysla o wywiadach z ,,gadajacymi glowami’,
gdzie jeden rozméwca patrzy bezposrednio w obiektyw. Jesli rozméwca czesto

ma przestoje lub w wywiadzie pojawiaja sie zbedne tresci, mozesz zdecydowac sie

na usuniecie wybranych fragmentéw.

Uwaga: W ra-
mach przycinania
mozliwe jest skréce-
nie przejscia do za-
ledwie jednej klatki.
Wowczas przecia-
ganie ikonki efektu
przejscia moze by¢
trudne, warto wiec
wtedy skorzystac
z ustawien Duration
(czas trwania)

i Alignment (wyréw-
nanie). Jesli chcesz
usunac przejscie,
zaznacz je w sekwen-
¢ji i nacisnij klawisz
Delete lub Backspace.
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Wskazowka:
Mozesz umiescic¢
punkt poczatkowy
efektu przenikania
asymetrycznie,
przeciagajac go kur-
sorem. Oznacza to,
Ze nie musisz ogra-
niczac sie do opcji
Centered (wysrodko-
wany), Start at Cut
(rozpocznij na cieciu)
i End at Cut (zakoncz
na cieciu). Mozesz
takze przeciagnac
efekt przejscia bez-
posrednio w panelu
Timeline i w ogdle
pomingc¢ panel
Effect Controls.

Skutkuje to zwykle twardym cieciem, ale wystarczy mie¢ odpowiednio dobry ma-
terial i troche poeksperymentowad, aby uzyska¢ dzieki Morph Cut niewidzialne
przejicie ukrywajace wszystko to, co usungle$. Wyprébujmy te metode.

1 Otworz sekwencje 03 Morph Cut. Odtworz poczatek tej sekwencji.

Sekwencja sklada sie z jednego ujecia, pomijajac nagly przeskok na poczatku.
Nie jest on szczegdlnie widoczny, ale wywoluje pewien dyskomfort.

2 W panelu Effects przejdz do grupy Video Transitions/Dissolve (przejscia wi-
deo/przenikanie) i znajdz efekt Morph Cut. Przeciagnij go do punktu znajdu-
jacego sie miedzy dwiema cze$ciami klipu.

Analyzing in background

Efekt przej$cia Morph Cut zaczyna od przeprowadzenia analizy obydwu
klipéw w tle. Mozesz sie zajac praca nad reszta sekwencji w oczekiwaniu
na zakonczenie tej analizy.

Przejscie Morph Cut dziala najlepiej po wyprébowaniu réznych czaséw trwa-
nia. Niektoére czasy trwania sa skuteczniejsze w zaleznosci od materialu.

3 Dwukrotnie kliknij efekt Morph Cut, aby sprawdzi¢ jego czas trwania.
Zmien go na 13 klatek.

4 Do zakonczeniu analizy naciénij klawisz Enter, aby wyrenderowac efekt
(jezeli Twoj komputer tego potrzebuje) i obejrzyj wynik.

Rezultat nie jest wprawdzie idealny, ale niewiele mu brakuje, a widz raczej nie
zwrdci uwagi na przeprowadzony zabieg.

Brak krawedzi poczatkowych i koncowych

Gdy prébujesz rozciagna¢ przejscie klipu, ktéry nie ma wystarczajaco duzej
krawedzi, przejscie wprawdzie si¢ pojawia, ale oznaczone jest uko$nymi kreskami
ostrzegawczymi. Oznacza to, ze Premiere Pro wykorzysta stop-klatki do rozciag-
niecia czasu trwania klipu.

Mozesz dostosowacé czas trwania i polozenie przejscia, aby rozwigzac ten problem.
1 Otwérz sekwencje 04 Handles.

2 Spojrz na pierwszy punkt edycji w sekwencji.
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Dwa klipy na osi czasu nie maja przednich ani tylnych krawedzi, co zasygnali-
zowane jest tréjkacikami w gérnych rogach klipédw. Tréjkat wskazuje ostatnia
klatke pierwotnego klipu.

3 Uzywajac narzedzia Ripple Edit (edycja wypelniajaca — z panelu Tools
[narzedzia]), przeciagnij prawy kraniec pierwszego klipu w lewo, aby skréci¢
jego czas trwania do okoto 1:10.

Chmurka podpowiedzi pojawiajaca sie podczas przycinania czasu trwania klipu
Klip znajdujacy sie po punkcie edycji wypelnia luke. Zauwaz, ze tréjkacik
zniknat z konca przycietego klipu.

4 Przeciagnij efekt przejscia Cross Dissolve z panelu Effects do punktu edycji
pomiedzy dwoma klipami.

Przej$cie mozesz przeciagnac jedynie do prawego kranica punktu edycji, po-
niewaz klip nie ma krawedzi, ktéra umozliwitaby nalozenie na siebie obydwu
klipéw bez koniecznosci wstawienia stop-klatek.

5 Nacis$nij klawisz V, aby wlaczy¢ standardowe narzedzie Selection, a nastepnie
kliknij efekt przejscia, aby go zaznaczy¢.

6 W panelu Effect Controls nadaj efektowi czas trwania réwny 1:12.
Konieczne moze by¢ przyblizenie widoku, zeby ulatwi¢ wybér przejscia.

s
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7 Zmien potozenie przejicia na Center at Cut (wySrodkowanie w miejscu ciecia).

s

Zauwaz, ze w panelu Effect Controls segment z efektem przejscia oznaczo-
ny jest uko$nymi kreskami, ktére wskazuja na brak krawedzi poczatkowych
i koncowych. Oznacza to, ze w tych czesciach efekt zastosuje stop-klatki.

8 Powoli przeciagnij wskaznik odtwarzania przez przejscie i zapoznaj si¢
z osiggnietym wynikiem.

e W pierwszej potowie przejscia (czyli przed punktem edycji) klip B sktada
sie ze stop-klatek, podczas gdy klip A wcigz jest odtwarzany.

e W punkcie edycji rozpoczyna sie odtwarzanie obydwu klip6w.

e Koncéwka przejscia sklada sie ze stop-klatek.

Uwaga: Narze- 9 Ten problem mozna naprawi¢ na kilka sposobéw.
dzie Rolling Edit . L, . ) Lo
stuzy do przesuwania e Mozesz zmieni¢ czas trwania efektu lub jego potozenie.

przejscia w lewo
lub w prawo, ale nie
zmienia ogolnej dtu-
gosci sekwengji.

e Mozesz uzy¢ narzedzia Rolling Edit do przestawienia przejscia.

e Mozesz zastosowac narzedzie Ripple Edit do skrécenia klipu.

P

S\
"~ & :

Narzedzie Rolling Edit

Narzedzie Ripple Edit

Wiecej na temat narzedzi Rolling Edit i Ripple Edit przeczytasz w lekcji 8.
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Dodawanie przejs¢ audio

Przej$cia audio pozwalaja na znaczace polepszenie $ciezki dzwiekowej sekwencji
poprzez usuniecie niechcianych odgtoséw i nagle urywajacych sie dzwigkdw.
Wykorzystanie przejscia krzyzowego na koncu klipu audio (lub miedzy klipami)
to szybki sposéb na dodanie efektéw $ciemniania i rozjasniania typu fade-in,
fade-out, fade-between.

Dodawanie przejscia z miksowaniem

Istnieja trzy rodzaje efektu miksowania (ang. crossfade), z ktérych mozesz skorzystac.

e Constant Gain (stale wzmacnianie). Przejscie Constant
Gain polega na zastosowaniu ciaglego wzmacniania
(gto$nosci) miedzy klipami. Jest ono na ogél przydatne,
ale moze powodowacd nagly przeskok, gdy po zakoniczeniu
jednego klipu odtwarzany jest kolejny o takim samym poziomie glo$nosci.
Przejicie Constant Gain najbardziej przydaje sie w sytuacjach, w ktérych nie
chcesz nadmiernie miesza¢ dwdch klipéw, ale wolisz, by drugi pojawil sie
po zakonczeniu pierwszego.

e Constant Power (stala moc). Domyslny efekt przejscia
audio w Premiere Pro tworzy plynne, stopniowe przejscie
miedzy dwoma klipami. Efekt Constant Power przypomina
efekt rozmycia klipu wideo. Po jego nalozeniu korniczacy sie
klip pomalu zaczyna sie wyciszac i przyspiesza pod koniec; z drugim klipem
dzieje sie to samo, tylko na odwrét. Glosnos¢ dzwieku szybko wzrasta
na poczatku odtwarzania klipu, ale pod koniec przejscia wzrost spowalnia.
Efekt ten przydaje sie w wiekszosci sytuacji, w ktérych chcesz zmiksowac
dzwiek dwdch klipow.

e Exponential Fade (przenikanie logarytmiczne). Efekt
ten przypomina w dziataniu Constant Power i jest dos¢
plynnym przejsciem miedzy klipami, opartym na krzywej
logarytmicznej. Niekt6rzy wola korzystac z Exponential
Fade niz z innych efektéw przy naktadaniu przejscia jednostronnego
(na przyklad na poczatku lub koncu sekwencji).
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Dodawanie przejs¢ audio

Przejscie krzyzowe mozna doda¢ do sekwencji na kilka sposobéw. Mozesz oczy-
wiscie przeciagnac przejscie audio tak samo jak przejscie wideo, ale istnieja takze
skréty przyspieszajace ten proces.

Przejscia audio maja domyslny czas trwania okreslony w sekundach lub klatkach.
Mozesz zmieni¢ domyslny czas trwania poleceniem Edit/Preferences/General
(Mac OS: Premiere Pro/Preferences/General).

Przyjrzyjmy sie trzem metodom dodawania przej$¢ audio.
1 Otwérz sekwencje 05 Audio.
W sekwencji tej znajduje sie kilka klipéw dzwiekowych.

2 Otworz grupe Audio Transitions/Crossfade (przejicia audio/miksowanie)
w panelu Effects.

3 DPrzeciagnij przejicie Exponential Fade do poczatku pierwszego klipu audio.
4 Przejdz do konca sekwencji.

5 Kliknij prawym przyciskiem myszy ostatni punkt edycji na osi czasu i wybierz
polecenie Apply Default Transitions (zastosuj domyslne przejscia).
Ripple Trim In
Ripple Trim Out
Roll Edit

Trim In
+ Trim Qut

Apply Default Transitions

Join Througk

Dodane zostaly nowe przejécia audio i wideo. Jeéli chcesz doda¢ same przej-
$cia audio, przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS: Option) podczas klikniecia
prawym przyciskiem, aby wybra¢ wtasciwy klip.

Na koricu klipu audio pojawil sie efekt Constant Power, za sprawa ktérego
dzwiek zostaje plynnie wyciszony pod koniec sekwencji.

6 Mozesz zmieni¢ czas trwania przejscia, przeciagajac jego bok na osi czasu.
Wydtuz przejscie audio i odtwérz sekwencje na osi czasu, aby zapoznac sie
z rezultatem.

7 Aby dopracowac projekt, dodaj przejscie Video Dissolve (przenikanie wideo)
na poczatku sekwencji. Przesun wskaznik odtwarzania do poczatku, zaznacz
pierwszy klip i naci$nij Ctrl+D (Mac OS: Command+D), aby doda¢ domyslne
przejscie wideo.

Teraz na poczatku filmu widaé przejscie z czarnego ekranu i przejscie do czar-
nego ekranu na koncu. Dodajmy serie krétkich przejs¢ audio, zeby wygladzi¢
dzwieki tta.

8 Przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS: Option) i zaznacz wszystkie klipy audio
na $ciezce Audio 1, uwazajac, aby nie zaznaczy¢ przy tym klipéw wideo.
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Klawisz Alt (Mac OS: Option) pozwala na tymczasowe odlaczenie klipow
audio od klipéw wideo, aby wyizolowac¢ przejicia. Przeciagnij pole zaznacza-
nia od punktu znajdujacego sie pod klipami audio, aby unikna¢ zaznaczenia
klipéw wideo.

9 Wybierz Sequence/Apply Default Transitions to Selection (sekwencja/nadaj
zaznaczeniu domyslne przejsicia).

10 Odtwoérz sekwencje, aby zobaczy¢ rezultat wprowadzonych zmian.

Wskazowka:
Shift+Ctrl+D (Mac OS:
Shift+Command+D)
jest skrétem klawi-
szowym stuzacym
do nadawania do-
myslnego przejscia
audio punktowi
edydji znajdujace-
mu sie w poblizu
wskaznika odtwa-
rzania. Zaznaczenie
sciezki (lub klipu)
stuzy do okreslenia,
gdzie efekt zostanie
zastosowany.

Uwaga: Zazna-
czenie klipéw nie
musi by¢ ciagte.
Mozesz przytrzymac
klawisz Shift, aby wy-
bra¢ pojedyncze
klipy w sekwencji
do zaznaczenia.
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Pytania kontrolne

1 Jak nada¢ domyslne przejscie wielu klipom?

2 Jak znalez¢ przejscie na podstawie jego nazwy?

3 W jaki spos6b mozna zastapi¢ jedno przejécie drugim?
4 Omow trzy mozliwo$ci zmiany czasu trwania przejscia.
5

Jak w prosty sposdb stworzy¢ naglosnienie i wyciszenie dZwieku na poczatku i koncu klipu?
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Odpowiedzi

1

Kup ksigzke

Nalezy zaznaczy¢ klipy znajdujace sie juz na osi czasu i wybraé Sequence/Apply Default
Transitions to Selection.

Nalezy wpisa¢ pierwsze litery nazwy przejscia w polu Contains Text (zawiera tekst)
panelu Effects. Premiere Pro wys$wietla w czasie rzeczywistym wszystkie efekty i przejscia
(audio i wideo), w ktérych nazwach wystepuje dana kombinacja liter. Wpisz wiecej liter,
aby zawezi¢ zakres wyszukiwania.

Nalezy przeciagna¢ nowe przejscie na przejscie zastepowane. Nowe przejscie automa-
tycznie zastapi stare, zachowujac jego czas trwania.

Nalezy przeciggnac¢ kraniec przejscia na osi czasu, zrobi¢ to samo na osi czasu trybu A/B
w panelu Effect Controls badZ zmieni¢ warto$¢ Duration w tym panelu. Mozesz takze
dwukrotnie klikna¢ ikonke przejscia w panelu Timeline.

Prostym sposobem jest dodanie przejscia krzyzowego audio na poczatku i konicu klipu.
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3D Motion, 150
5.1 Submix, 39
64 bity, 25

6K RED Dragon, 49

A

AAC Audio, 438

AAF, 32, 46

AAF Edit Protocol, 33
Absorption, 267

Activate Recording Device, 452
Adaptive, 39

Adaptive Submix, 39

Add Edit, 134, 135

Add Edit to All Tracks, 135
Add Marker, 126

Add to Favorites, 52
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Adjust Gain by, 251

Adjustment Layer, 295

Adobe After Effects, 5, 6, 53, 298
Adobe Audition, 5, 6, 252

Adobe Creative Cloud, 4, 5, 47, 57
Adobe Dynamic Link, 6

Adobe Encore, 6, 125

Adobe Illustrator, 6, 53, 55, 56
Adobe Lightroom, 326

Adobe Media Browser, 44

Adobe Media Encoder, 5, 6, 420,
437, 444

Adobe Mercury Transmit, 27
Adobe Photoshop, 6, 53

Adobe Prelude, 5, 6, 47, 129
Adobe Premiere Clip, 31

Adobe Premiere Pro CC, 2
Adobe SpeedGrade, 5, 6, 356, 357

Advanced Authoring
Format (AAF), 447

Aggressive, 375

AIFF, 438

Align, 407

Align Vertical Bottom, 407
Alignment, 154

Allow importing duplicate media, 425
Amount to Decolor, 340

amplituda, 247

analizator Lumetri, 322

anamorficzny obraz
szerokoekranowy, 85

Anchor Point, 197

Anchor to In Point, 312
Anchor to Out Point, 312
Andrea Sweeney NYC, 453
Animowany GIF, 439
Anti-aliasing Quality, 150
Anti-flicker Filter, 197, 290
Appearance, 15

Apple Final Cut Pro, 20
Apple ProRes, 49

Apple QuickTime, 33, 36

Apple XML Interchange
Format, version 4, 31

Apply Default Transitions, 160

Apply Default Transitions
to Selection, 152, 188

Area Type, 394

ARRI, 2, 48

ARRI AMIRA, 49

ARRI RAW, 46, 49

AS-11, 438

Assemble at timecode, 452

Assume this frame rate, 169

audio, 226, 440

Audio, 440

Audio AES, 453

Audio Clip Mixer, 239, 256, 257, 281
Audio Details, 33

Audio Display Format, 27

Audio Effects, 290

Audio Gain, 250

Audio Hardware, 59, 247

Audio Interchange File Format, 438
Audio Master, 38

Audio Meters, 242

Audio Mixer, 451

Audio Plug-in Manager, 272

Audio Samples, 26, 27

Audio Track Mixer, 281

Audition, 53

Auto Amounts, 316

Auto Bezier, 211

Auto Levels, 352

Auto Save, 15, 28

Automate To Sequence, 110, 111, 129

automatyczne dodawanie
do sekwencji, 129

automatyczne poziomy, 352
autozapis, 28
autozapisywanie, 15

AVC Ultra, 49

AVC Ultra Long GOP, 49
AVCCAM, 2
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AVCHD, 2, 35, 46, 48, 49
AVCI, 49

AVC-Intra, 2

AV], 439

Avid Export, 33

Avid Media Composer, 20, 32

B
Back, 52
balans, 290
bieli, 348
cieni, 350
podéwietlen, 350
polcieni, 350
barwy
drugorzedowe, 337
podstawowe, 337
Basic 3D
Distance to Image, 219
obrét, 218
odleglos¢ od obrazu, 219
podswietlenie, 219
przechylenie, 218
Specular Highlight, 219
Swivel, 218
Tilt, 218
Basic Correction, 325, 336, 339, 344
Bass, 263
basy, 263
regulowanie, 263
Batch capture, 415
belka informacyjna, 384
Bevel Alpha, 214
Bevel Edges, 214
Bezier, 211
bezpieczne marginesy, 79
bezpieczny obszar tytutowy, 393
beztasmowy obieg pracy, 48, 58
biblioteki, 9, 10, 29, 427
biezaca sygnatura czasowa, 146
Bike Race, 454
Black & White, 293, 340
blacking, 451
Blackmagic, 2
Blackmagic Cinema DNG, 49
Blacks, 334
Blog, 21
blokada synchronizacji, 130, 131
blokada $ciezki, 130, 132
Blu-ray, 49
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BMP, 439

Border Width, 150
Brightness, 15

Brightness & Contrast, 345
Browse, 30, 58

Built-in Microphone, 59
bumper, 384

Button Editor, 59, 81

C

Calculate, 418

Camera RAW, 85

Cancel, 423

Canon RAW, 49

Canon XF, 2, 46, 49
CaptionMaker, 449
Capture Format, 27

Case Sensitive, 69

Caslon Pro 68 Title, 386
Change, 341

Change Clip Speed (Fit to Fill), 167
Change to Color, 341
Channel Format, 83
Channel Volume, 249, 290
Chapter Marker, 125
Choke, 375

Choose, 48

Choose Folder, 48

cienie, 334, 352

cien, 213

cigcie z przeksztalceniem, 155
Clean, 58

Clear All Markers, 128
Clip, 135, 177

Clip Overlap, 110

Clip Speed, 172

Clipped Corner Rectangle, 405
CMYK, 55

cofnij, Patrz: Undo

Color, 400

Color Correction, 317, 376
Color Picker, 400

Color Wheels, 328

Color Work, 344, 352
Colorspace, 332

Column, 69

Comment Marker, 125
Composite Video, 81
Compress All, 344
Conform To, 85

ADOBE PREMIERE PRO CC. OFICJALNY PODRECZNIK

conforming, 36

Consolidate and Transcode, 417, 419
Constant Gain, 159

Constant Power, 159

Continuous Bezier, 211

Contrast, 334

Convert After Effects
Compositions to Clips, 417

Convert Images Sequences
to Clip, 417

Convert Premiere Clip Project, 21
crank, 170

Crawl Left, 408

Crawl Right, 408

Create, 8

Create folder for imported
items, 425

Create New Search, 73
Creative, 326
Creative Cloud Files, 10, 15, 28, 31
Cross Dissolve, 148, 152
crossfade, 159
CUDA, 25
Curves, 327
Custom, 36
Customize, 59, 104
Customize Audio Header, 104, 239
Customize Video Header, 104
Cutoff, 272
czas, 291

rzeczywisty, 23

trwania, 67

trwania klatki, 67

trwania zaznaczenia, 146

wyswietlania statycznych
obrazéw, 109

czestotliwo$é, 246
czyszczenie maski, 375
czytelnosc¢, 388

D

Default Audio Tracks, 82
dekompresor, 36

Delay, 263

Delay movie start by x frames, 452
Delete, 140

Density, 267

Desert, 454

Destination Path, 418
Device Control, 451

Dip to White, 149, 154

Pole¢ ksigzke

457


http://helion.pl/rf/prprop
http://helion.pl/rt/prprop

Direct Link to Adobe
Premiere Pro, 358

Disk Space, 418

Display Only Exact Name
Matches, 423

Dissolve, 148, 149

Edit Original, 56

Edit Subclip, 96

Edit To Tape, 452
Editing, 7, 8, 14, 50, 90
Editing Mode, 37
edycja, Patrz tez: Editing

F

Fast Color Corrector, 301, 336,
342, 348, 352

faza, 247
Feet + Frames 16 mm, 26
Feet + Frames 35 mm, 26

Distance to Image, 219

Distort, 291

DNxHD MXF OP1a, 419, 438
Document Size, 54, 55

Dodaj folder obserwowany, 445
Dodaj kompozycje After Effects, 444
Dodaj sekwencje Premiere Pro, 444

czteropunktowa, 166 File, 15, 31, 39, 44

File Extension, 423

File Name, 423

File Transfer Protocol, 441
File Type, 52

Fill Type, 400

Filter Bin Content, 67, 68

przesuwajaca, 185
przewijajaca, 184
przyciskéw, 59, 81
trzypunktowa, 167
wielokamerowa, 4
wsuwajaca, 185

dodaj znacznik, 93, 126 wypelniajaca, 182 filtered, 68
dodawanie efekty, 144, 148, 440 filtr zapobiegajacy migotaniu, 197, 290
cienia, 213 32-bitowe, 292 Final Cut Pro, 31, 445
obrotu, 204 audio, 290 Final Cut Pro ProRes, 32
pogtosu, 266 dzwigkowe, 4 Find, 68
$cigcia, 214 Highpass, 272 Find All, 130

dolnoprzepustowy, 272

kolorystyczne, 339 Find What, 69

Done, 69 miksowania, 159 FireWire, 27, 58, 451
dopasowywanie Multiband Compressor, 273 Fit, 78

kanatéw audio, 82 nadawanie, 293 Fit Clip, 166

monitoréw, 81 przyspieszone, 292 Change Clip Speed

nagtéwkéw audio, 104 YUV, 292 (Fit to Fill), 167

tondéw, 265 Effect Controls, 86, 99, 150 Ignore Sequence In Point, 167

wysokich tonéw, 265 Effects, 144, 147, 149, 440 Ignore Sequence Out Point, 167
DPX, 2, 438 ekran powitalny, 8 Ignore Source In Point, 167

Drag Audio Only, 81 eksportowanie, 444 Ignore Source Out Point, 167

Drag Video Only, 81

drugorzedowa korekcja
koloréw, 351

DSLR, 2, 49

DV, 49

DVCPRO, 49

DVCPRO 50, 49

DVCPRO HD, 49
DVCProHD, 2

Dynamic Link, 53

dysk zewnetrzny, 49

dyski magazynujace, 22, 248
dzwiek, wzmocnienie, 250

E

Ease In, 256, 409
Ease Out, 256, 409
East to West, 149
Edge Software, 340
Edit, 15, 28

Edit Clip in Adobe Audition, 252, 278
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kopii gléwnej, 434
pojedynczych klatek, 433

ekspozycja, 334

elastycznos¢, 388

elipsa, 404

Embed Audio, 446

End Off Screen, 409

Enter, 76

EQ, 262, 268

equalizer, 262
regulowanie, 267

esencja, 36

Exclude Unused Clips, 417

Exponential Fade, 159

Export, 31, 47, 444

Export Frame, 433

Export Method, 33

Export Settings, 33, 444, 445

Exposure, 334

Extract, 140

Eyedropper, 400

Fit to Fill, 168

Flare Brightness, 307

Flare Center, 307

Flash Cue Point, 125, 128

Flip Over, 150

folder
nowy, 70
projektu, 3

Font Browser, 386

Font Family, 386

Font Size, 72

Footage Dimensions, 54

Forest, 74

format
6K RED Dragon, 49
AAC Audio, 438
AAF, 32, 46
AIFF, 438
Animowany GIF, 439
Apple ProRes, 49
ARRI, 48
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ARRI AMIRA, 49

ARRI RAW, 46, 49
AS-11, 438

AVC Ultra, 49

AVC Ultra Long GOP, 49
AVCCAM, 2

AVCHD, 2, 46, 48, 49
AV(], 49

AVC-Intra, 2

AVI, 439

beztasmowy, 3
Blackmagic Cinema DNG, 49
BMP, 439

Canon RAW, 49

Canon XF, 2, 46, 49
DNxHD MXF OP1a, 438
DPX, 2, 438

DSLR, 2

DV, 49

DVCPRO, 49

DVCPRO 50, 49
DVCPRO HD, 49
DVCProHD, 2

H.264, 438

H.264 Blu-ray, 438

HDV, 49

JPEG, 46, 438

JPEG 2000 MXF OP1a, 438
MOV, 49

MP3, 438

MP4, 49

MPEG?2, 438

MPEG?2 Blu-ray, 438
MPEG2-DVD, 438
MPEGA4, 438

MXF Avid DNxHD, 49
MXF OP1a, 438

Nieskompresowany
Microsoft AVI, 439

NXCAM, 2

P2, 46, 48, 49

P2 Movie, 439
Phantom Cine, 49
PNG, 439
QuickTime, 439
RAW, 2, 49

RED, 46, 48

RED EPIC, 49
RED Mysterium X, 49
RED ONE, 49
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Sony HDV, 46
SStP, 49
Targa, 439
TIFF, 439
Waveform Audio, 439
Windows Media, 439
Wraptor DCP, 439
XAVC, 49
XDCAM, 46, 48, 49
XDCAMEX, 2
XDCAMHD 422, 2
XML, 46

format
beztasmowy, 49
Camera RAW, 85
kanatu, 83
obrazu, 66, 85
przechwytywania, 27
wyswietlania wideo, 25
wyswietlania, 25, 26

Forums, 21

Forward, 52

fps, 26

Frame, 67

Frames, 26

frames per second, 26

From Source Monitor,
Match Frame, 177

FTP, 441

G
Gain, 86
Gaussian Blur, 296, 354
General, 22, 30, 76, 150
generowanie maski, 375
Getting Started, 8
gestos¢, 267
GIF, 439
gladkos¢
dopasowania, 341
krawedzi, 340
glebia koloréw, 37
glosnos¢, 290
kanatu, 290
wygladzanie, 256
zmiana, 255
Go to Gap, 132
Go to Next Keyframe, 198

Go to Previous Keyframe, 198

Good, 76
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Gopro CineForm, 420
gérnoprzepustowy, 272
gradient liniowy, 400
grading, 324

grafika wektorowa, 55
greenscreen, 367, 371

H

H.264, 438

H.264 Blu-ray, 438

HDM]I, 453

HDV, 49

Hi Damp, 267

Highlight Amount, 316
Highlight Radius, 317
Highlight Tonal Width, 317
Highlights, 334, 352
Highlights Balance, 350
Hold, 211

Horizontal Center, 387, 407
Horizontal Center Distribute, 407
Horizontal Type, 394

Hue Saturation Curve, 328

|

i.LINK, 27

Icon View, 52, 71, 109
identyfikator Adobe ID, 15

IEEE 1394, 27

Ignore Alpha Channel, 371
Ignore Audio, 129

Ignore Options, 111

Ignore Sequence In Point, 167
Ignore Sequence Out Point, 167
Ignore Source In Point, 167
Ignore Source Out Point, 167
ignoruj kanat alfa, 371

ignoruj punkt wejscia sekwencji, 167
ignoruj punkt wejscia zZrédta, 167
ignoruj punkt wyjscia sekwencji, 167
ignoruj punkt wyjscia zrédta, 167
ilo$¢ cienia, 316

ilo$¢ podswietlenia, 316

Image Overlay, 441

Import, 53, 54, 56

Import Entire Project, 425
Import Folder, 56

Import into project, 443

Import Selected Sequences, 425
In Shift, 188

459
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/prprop
http://helion.pl/rt/prprop

Include Audio Conform Files, 417
Include Handles, 417
Include Preview Files, 417
Include Rendered Audio Effects, 33
Increase Precision Factor, 280
Increase Smoothing, 280
Increase Transition Width, 280
Indeterminate Media Timebase, 109
Individual Clips, 419
Individual Layers, 54
Info, 12
informacje, 9
ingest, 3
Input Levels, 350, 351, 352
Input Shadow, 351
Insert, 106, 110
Insert Graphic, 406
Inspire, 21
interpolacja
Auto Bezier, 211, 309
automatyczna Béziera, 211, 309
Bezier, 211, 309
Béziera, 211, 309
ciagla Béziera, 211, 309
Continuous Bezier, 211, 309
czasowa, 210
Ease In, 309
Ease Out, 309
Hold, 211, 309
klatek kluczowych, 210
Linear, 211, 309
linearna, 211, 309
fagodzenie, 309
nasilanie, 309
przestrzenna, 210
zatrzymana, 211, 309
Interpret Footage, 85, 170
interpretacja nagrania, 85
Invert Alpha Channel, 371
iPod, 440

J

jako$¢ antyaliasingu, 150
jako$¢ renderowania, 37
J-cut, 253

jednostki czasu audio, 243
Join Through Edits, 135
JPEG, 46, 438

JPEG 2000 MXF OP1la, 438
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K

kamera DSLR, 49

kanat
alfa, 363, 366, 370
lewy, 83
prawy, 83

kerning, 390

keying, 366

Keying, 291

klatka, 26, 67
czas trwania, 67
filmu, 66
kluczowa, 196, 210, 306

klatkaz, 26

klawisze modyfikujace, 191

klin, 404

Klipy, 3,9, 135
dezaktywowanie, 140
dopasowywanie, 166
faczenie, 135
modyfikowanie, 84
offline, 415
przeciaganie, 136
przenoszenie, 135
przesuwanie, 137
scalanie, 84
wczytywanie, 92
wstawianie, 105, 117
wyszukiwanie na osi czasu, 130
zawartos¢, 117
zaznaczanie, 133

kluczowanie, 291, 363, 366
koloru, 371

kodek, 36

kodowanie na potrzeby
DVD/Blu-ray, 442

kodowanie na potrzeby serwiséw
z filmami uzytkownikéw, 442

kodowanie na potrzeby
urzadzen, 442

kolor Lumetri, 322

kota barw, 328

komponentowy przewdd wideo, 453
kompozytowanie, 4, 10
kompozytowanie filmu, 81
kompresor, 36

kompresor wielopasmowy, 273
konformowanie, 99

konsoliduj, 417

kontener, 36

kontrast, 334
kontrast pélcieni, 317
kontroler decka RS-422, 453
kontrolki efektow, 9, 86, 99
kontrolowanie klatek kluczowych, 4
konwertuj projekt Premiere Clip, 21
korekcja
drugorzedowa, 349
koloréw, 4, 317, 324, 341, 347, 376
podstawowa, 325, 349
krawedzie, 146
krawedz, 146
krycie, 290, 366
krzywa nasycenia barwy, 328
krzywe, 327
ksztalt fali, 332

L

Label, 74

Label Colors, 74

Label Defaults, 74
Laura in the snow, 453
Layer Size, 54

L-cut, 254

lead, 392

leading, 392

Leave Color, 340

Left, 83

Lens Distortion, 317
Lens Distortion Removal, 317
letterboxing, 207
Libraries, 29, 427
liczba klatek na sekunde, 26
Line, 405

Linear, 211

Linear Gradient, 400
linia, 404, 405

Link Media, 415, 422
Link to (Don’t Export) Media, 33
Linked Selection, 134
List View, 52, 66, 71, 92
Lo Damp, 267

Locate, 423

Locate File, 423

Looks, 355

Loop, 81

Loudness Radar, 281
Lower-Third Start, 406
Lowpass, 272

Luma, 333
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Lumetri Color, 322, 325, 329
Lumetri Look/LUT, 441
Lumetri Looks, 291

Lumetri Scopes, 322, 330

L
tuk, 404

M

MacCaption, 449
magazynowanie sieciowe, 29
Maintain Audio Pitch, 171
Make Offline, 415, 416

Make Subclip, 96

maksimum sygnatu, 343
maksymalna glebia koloréw, 37

maksymalna jako$¢
renderowania, 37

mapowanie czasu, 11, 290
Mark In, 73, 94, 117, 181
Mark Out, 117, 181

Markers, 124, 128

maska, 367

maskowanie klipéw, 376
Master, 350, 352

Master Levels, 352

Master Sequences, 247
Match, 69

Matching Softness, 341
Matching Tolerance, 341
Matte Cleanup, 375

Matte Generation, 375
Maximize Group Panel, 91
Maximize Panel Group, 50, 66
Maximum Bit Depth, 37
Maximum Render Quality, 37
Media, 57

Media Browser, 45, 46, 49, 50
Media Composer, 33

Media Duration, 67

Media Files Are Deleted, 416
Media Files Remain on Disk, 416
Media Type, 75

menedzer wtyczek audio, 272
Mercury Playback Engine, 4, 25, 27, 58

Mercury Playback Engine GPU
Acceleration, 24

Mercury Playback Engine
Software Only, 24

Mercury Transmit, 92
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Merge All Layers, 54
Merge Clips, 84
Merged Layers, 54
metadane, 5, 9, 443
Metadata, 443
Metadata Export, 443
Metadata Export Options, 443
Method, 110, 313
metoda
eksportu, 33
redukcji, 344
Midtone Contrast, 317
Midtones, 352
Midtones Balance, 350
miks audio, 9
mikser klipéw audio, 11, 239
miksowanie, 267
milisekundy, 27
Milliseconds, 27
miniaturki, 72
minimum sygnatu, 343
Mix, 267
Modity Clip, 84
modyfikowanie klipéw, 82
monitor programu, 9, 10, 364
monitor zrédla, 9, 10, 77, 364
monitorowanie dzwieku, 245
Mono, 39, 83
Mono Submix, 39
montaz wielokamerowy, 224
proces, 225
More Options, 316
Morph Cut, 155
Mosaic, 354
Motion, 11, 99, 290
MOV, 49
MovieCaptioner, 449
mozaika, 354
MP3, 438
MP4, 49
MPEG2, 438
MPEG?2 Blu-ray, 438
MPEG2-DVD, 438
MPEG4, 438
Multi-Camera, 229
multiplekser, 440
Multiplexer, 440
Music Multi-Camera, 454
MXF Avid DNxHD, 49
MXF OP1a, 420, 438

N

nadpisz, 93
nagléwek $ciezki, 59
nagrywanie na tasme, 451
naktadka
graficzna, 441
sygnatury czasowej, 441
tekstowa, 441
Name, 30, 48
Name Overlay, 441
nastepna w sekwencji, 132
nasycenie, 351
Navigate Up, 91
nazwa klipu, 66
New, 21
New Bin, 70, 96
New Features, 8
New Item, 34
New Media Browser Panel, 52
New Project, 21, 24, 27, 30
New Sequence, 34, 38
New Sequence From Clip, 229
Next in Sequence, 132

Nieskompresowany
Microsoft AVI, 439

niskie tlumienie, 267
normalizacja dzwigku, 251
Normalize All Peaks To, 251
Notch, 277

nowa sekwencja z klipu, 229
nowy folder, 70

NXCAM, 2

0]
obecna glo$noé¢ (db), 257
obieg pracy
beztasmowy, 58
tasmowy, 58
obrét, 197
obsluga grafiki Intel, 25
obszar
podgladu, 65
roboczy, 7, 8, 9, 50, 64, 90, 144
odciecie, 272
odno$énik internetowy, 125
odtwarzaj, 66
odtwarzanie w czasie rzeczywistym, 22
odtworz, 81
odwré¢ kanat alfa, 371
Offline, 423
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Offline All, 423

ograniczanie przeciekania, 375
ograniczenie wideo, 343
Opacity, 11, 290, 297, 364, 367
Open, 8, 21

Open File, 8

Open in Timeline, 99

Open Project, 8

Open Recent, 21

OpenCL, 25

Operator, 69

opdznienie, 263

Options, 32, 33

opuszczanie klatek, 22
Ordering, 110

o$ czasu, 3, 9, 10, 73, 90, 97

o$ redukcji, 343

otworz plik, Patrz: Open File
otwdrz projekt, Patrz: Open Project
Out Shift, 188

Output, 350

Output Levels, 351, 352
Output Shadow, 351
overcranking, 170

Overlays, 80

Overwrite, 105, 110

P
P2, 33, 46, 48, 49
P2 Movie, 439
Pan, 290
panel
Effect Controls, 99, 145, 329
Effects, 148
Libraries, 427
Lumetri Color, 329
Lumetri Scopes, 331
Markers, 128
Program Monitor, 79, 80, 81
biezaca klatka sekwencji, 117
Extract, 117
Lift, 117
nawigacja, 117
podniesienie, 117
ustawienia, 117
wskaznik odtwarzania, 117
wstaw punkt wejscia, 117
wstaw punkt wyjscia, 117
wyciagniecie, 117
Project, 100
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Source Monitor, 79, 80, 81, 177

Add Marker, 93

dodaj znacznik, 93

Drag Audio Only, 120

Drag Video Only, 120

Go to In, 93

Go to Out, 93

Insert, 93, 117

Mark In, 93

Mark Out, 93

nadpisz, 93

odtwarzaj, 80

o$ czasu, 80

Overwrite, 93, 117

pasek nawigacyjny, 80

przejdz do punktu
wejscia, 93

przejdz do punktu
wyjscia, 93

przejdz o jedna klatke
naprzéd, 80

przejdz o jedna klatke
wstecz, 80

punkt wejscia, 93

punkt wyjscia, 93

wskaznik odtwarzania, 80

wstaw, 93

Timeline, 73, 145

blokada synchronizacji, 98

blokada $ciezki, 98

dodaj znacznik, 98

Kkliknij i przeciagnij granice
miedzy $ciezkami, zeby
zmienié wielko$¢, 98

klip audio, 98

klip wideo, 98

miarka czasu, 98

powiazane zaznaczenie, 98

przeltacznik zagniezdzania
sekwencji, 98

przyciaganie, 98

$ciezka, 98

$ciezki Zrodtowe, 98

timecode, 98

ustawienia, 98

wskaznik odtwarzania, 98

wybor $ciezki, 98

wyciszanie $ciezki i $ciezka
solo, 98

wyjécie Sciezki, 98

Tools, 134

panel
biblioteki, 29
efektow, 10
Effect Controls, 86

Group Settings, 50, 66, 91

historii, 12
informacji, 12
kontrolek efektow, 11
monitoréw, 10
narzedzi, 9, 12
osi czasu, 10
Project, 65
filtr, 65
Icon View, 71
Kklip, 65
List View, 71
menu panelu, 65
nagléwki, 65
nowy element, 65
nowy folder, 65
przyblizenie, 65
sekwencja, 65
Sort Icons, 72
szukanie, 65
Thumbnails, 72
ukryte panele, 65
widok ikony, 65
widok listy, 65

zakladka panelu, 65

Zoom, 72
projektu, 10

Source Monitor, 77, 90, 91

Timeline, 90
Panner, 249, 290
panoramowanie, 290
parada RGB, 338
Parade RGB, 338
Parade Type, 338
Parametric EQ, 271
Paste, 71
Path Type, 394
Paused Resolution, 123
Pen, 405
Perspective, 313
pedzel rotoskopowy, 380
picture in picture, 175
pierwotny koniec, 146
pierwotny poczatek, 146
pioro, 404, 405
PIP, 175
pipeta, 400
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Pixel Aspect Ratio, 85
Placement, 110
Play, 22, 81
Play the Transition, 154
Playback, 92
PlayStation Portable, 440
plik
.csv, 124
.mpgindex, 57
AAF, 32
Plug-ins, 147
plynnos¢, 313
PNG, 439
pochlanianie, 267
podklipy, 96
tworzenie, 95

podstawa czasu niezdefiniowanych
multimediéw, 109

podstawy czasu, 109
podswietlenia, 334, 352
poglos, 263
dodawanie, 266
pokaz
klatki kluczowe audio, 249
zakres tonalny, 351
zrédla, 154
pokretto
balansu, 257
jog/shuttle, 76
potacz podzielone klipy, 135
pomin $ciezke audio, 129
Position, 197, 313
Post-Fader, 282
Postroll, 409
poziomy
glosnosci, 242
ogdlne, 352
wejscia, 350, 351
wyijscia, 351
polcienie, 352
Pre Delay, 267
predefiniowane ustawienie, 83, 419
Preferences, 15, 28
Premiere Clip, 21
Premiere Pro Help, 21
Premiere Pro Title Designer, 5
Preroll, 409
Preroll x frames, 452
Preserve Alpha, 418
Preset, 83, 419
Preset Description, 36
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Preview Area, 65, 66
czas trwania i wielko$¢ klatki, 66
klatka filmu, 66
nazwa klipu, 66
odtwarzaj, 66
typ audio, 66
typ klipu, 66
wielko$¢ klatki, 66
zatrzymaj, 66
Preview Files, 153
Program Monitor, 79, 80, 97, 364
Project, 10, 22, 34, 45, 64
Project Manager, 415, 416
Project Settings, 74, 415
projekt, 9
projekt wyjsciowy, 417
promien cienia, 317
promien pod$wietlenia, 317
ProRes, 32
prostokat, 404
z przycietymi rogami, 404
z zaokraglonymi rogami, 404
zaokraglony, 404
prébki, 25
dzwieku, 26
przegladanie, 243
prébnik koloréw, 400
przeciagnij sam dzwiek, 81
przeciagnij sam film, 81
przegladarka mediéw, 9, 10
przegladarka multimediéw, 46
przejdz do
luki, 132
nastepnej klatki kluczowej, 198

poprzedniej klatki
kluczowej, 198

punktu wejscia, 93
punktu wyjscia, 93
przejscia, 144, 159
audio, 159
Constant Gain, 159
Constant Power, 159
dodawanie, 160
Exponential Fade, 159
fade-between, 159
fade-in, 159
fade-out, 159
krzyzowe, 160
wideo, 147
Video Dissolve, 160
w biel, 149
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przelacz animacje, 199
przelacz blokade $ciezki, 132
przestrzen koloréw, 332
przewijanie

w lewo, 408

w pionie, 408

w prawo, 408
przezroczystos¢, 11, 364
przyciecie

przewijanie, 187

wypelnienie, 187

zwyczajne, 187
przycinanie, 5, 180, 182, 186

dynamiczne, 191
przypisanie kanatéw audio, 451
przyspieszenie GPU, 24
przyspieszenie programowe, 24
przytnij koniec, 182
przytnij poczatek, 182
przywrd¢ zapisany uktad, 90
psychoakustyka, 246
Publish, 440
punkt

edycji, 146

synchronizacji, 84

wejscia, 93, 101, 117, 146, 185, 226

wyjscia, 93, 101, 117, 146, 185, 226

zakotwiczenia, 197
Push, 149

Queue, 444
QuickTime, 420, 439

R

radar gto$nosci, 281
rasteryzacja, 56

Rate Stretch, 172
RAW, 2, 49

Razor, 134

Recent Items, 78
Record, 452
Rectangle, 404

RED, 2, 46, 48

RED EPIC, 49

RED Mysterium X, 49
RED ONE, 49

Reduce the Spectral Decay Rate, 280
Reduction Axis, 343
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Reduction Method, 344
Refine Edge, 380
regulowanie baséw, 263
regulowanie equalizera, 267
Relaxed, 375

Remove Effects, 352
Remove Unused, 424
Rename, 74, 98

Rename Media Files
to Match Clip Names, 417

Render, 24

Render and Replace, 421

Render Effects In to Out, 174
Render Effects in Work Area, 174
renderowanie, 23, 24

Replace Edit, 176

Replace Footage, 178

Replace With After Effects
Composition, 380

Replace With Clip, 177
Reset Layout, 104

Reset to Saved Layout, 8, 14, 50, 64,
90, 166

Restrict Trims To Subclip
Boundaries, 96

Result, 313
Resulting Project, 417
Reveal, 83
Reveal in Explorer, 71, 75
Reveal in Finder, 71
Reverb, 263, 266
RGB, 55, 333
RGB Curves, 342
Right, 83
Ripple Delete, 140
Ripple Edit, 157, 158, 182
Ripple Edit, Shifting

Trailing Clips, 171, 175
rodzaj wypelnienia, 400
rodzina czcionek, 386
Roll, 408
Rolling Edit, 155, 158
Rotation, 197, 313
Roto Brush, 380
rotoskopia, 380
Rounded Corner Rectangle, 404
rozdzielczo$é odtwarzania, 79, 121

wyboér, 121
zmiana, 121

rozdzielczo$¢ pauzy, 123
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rozmiar
dokumentu, 54
obrazu, 54
warstwy, 54
rozmycie Gaussa, 296
rozmycie gaussowskie, 354
rozszerzenie .prproj, 8, 20

S

Safe Margins, 79

Same as Project, 29, 30
Samples, 25

Saturation, 351

Save, 39

Save As, 44

Save as New Workspace, 14

Save Media Cache files next
to originals when possible, 58

Save Preset, 36
Save Settings, 36
scalanie klipéw, 84
Scale, 197, 290, 313
Scale Width, 197
scena, 76
Scene, 76
scenorys, 108, 110

edycja, 108

przetwarzanie

na sekwencjg, 110

Scratch Disks, 22, 30, 248
scrubbing, 103
SD/HD-SD], 453
Search, 73
Secondary Color Correction, 351
Segmentation Marker, 125
sekundy, 26

sekwencja, 9, 10, 20, 34, 97, 152,
179, 419

osadzanie, 179
Select Playback Resolution, 79, 121
Selection, 12
Selection Follows Playhead, 133
Send Through Dynamic Link, 252
Send to Premiere Pro, 48
Separate Audio, 446
Sequence, 34, 54, 55, 174, 417, 419
Sequence Name, 39
Sequence Presets, 35, 36
Serial Digital Interface (SDI), 58, 453
Set Gain to, 250

Set Selected as Default
Transition, 152

Set Start Timecode, 443

Settings, 34, 35,79, 80, 81

Shadow, 401

Shadow Amount, 316

Shadow Radius, 317

Shadow Tonal Width, 317

Shadow/Highlight(, 315

Shadows, 334, 352

Shadows Balance, 350

Sheen, 400

Show Actual Sources, 154

Show Audio Keyframes, 249

Show Audio Time Units, 243

Show Background Video, 404

Show Clip Keyframes, 173

Show Mask, 351

Show Split View, 350

Show Through Edits, 135

Show Tonal Range, 351

siatka przezroczystosci, 364

Signal Max, 343

Signal Min, 343

signal-to-noise ratio, 242

Size, 267

skalowanie, 197, 290

jednolite, 197
szerokosci, 197

skompresuj wszystko, 344

Slide Clip Selection Left
Five Frames, 192

Slide Clip Selection Left
One Frame, 192

Slide Clip Selection Right
Five Frames, 192

Slide Clip Selection Right
One Frame, 192

Slip Clip Selection Left
Five Frames, 192

Slip Clip Selection Left
One Frame, 192

Slip Clip Selection Right
Five Frames, 192

Slip Clip Selection Right
One Frame, 192

Smoothness, 313

SNR, 242

Soft Light, 297

Solarize, 354

solaryzacja, 354

Solid, 400
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Sony HDV, 46
Sort Icons, 72, 109
Source Monitor, 77, 79, 80, 364
Source Range, 441
Specular Highlight, 219
Speed, 173
Speed/Duration, 170
Spill Suppression, 375, 376
Split, 150
split edit, 253
SStP, 49
Standard, 39
Start Off Screen, 409
Start Queue, 445
Stereo, 38
Stereo Submix, 39
sterownik urzadzen, 451
Still, 408
Still Clip Duration, 110
Still Image Default Duration, 67, 109
stopien zaniku widma, 280
striping, 451
Stroke, 400
stylizacja, 354
Stylize, 354
submiksy, 39
5.1, 39
elastyczny, 39
mono, 39
stereo, 39
Subspace Warp, 313
Swivel, 218
sygnatura czasowa, 25, 26, 226
Sync Lock, 131
Sync Settings, 15
Sync Settings Now, 15, 21
synchronizacja ustawien, 15
Synchronize Point, 84
synchronizuj ustawienia, 21
synteza
addytywna, 337
subtraktywna, 337
systemem edycji nieliniowej, 2
szczeg6ly audio, 33
szerokos¢ przejscia, 280
szukaj, 68
szybka korekta koloru, 301, 336, 342
szybko$¢ odtwarzania, 168
zmiana, 170
zwolniona, 168
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S

$ciezki, 3,9, 10, 34, 38
5.1, 39
audio, 33

dostosowywanie
nagtéwkéw, 103
elastyczne, 39
Mono, 39
osi czasu, 101
rodzaje, 38
solo, 257
standardowe, 39
wideo, 33
wybieranie, 100
z narracjy, 247
zrodlowe, 101

$ciecie, 214

T
Targa, 439
tasma LTO, 49
tasmowy obieg pracy, 58
tekst
na Sciezce, 394
obszarowy pionowy, 394
obszarowy, 394
pionowy na $ciezce, 394
pionowy, 394
poziomy, 394
punktowy, 394
Theft Unexpected, 453

Three-Way Color Corrector, 340,
342, 348, 352

Thumbnails, 72

Thunderbolt, 58

TIFF, 439

Tilt, 218

Time, 291

Time Remapping, 11, 173, 290
Time Ruler Numbers, 95, 243
Time Tuner, 441

Timecode, 25, 26

Timecode Overlay, 441
Timeline, 3, 73, 90, 93

Tint, 337, 339

Tips & Techniques, 8

Title Actions, 385, 387

Title Designer, 385, 405

Title Properties, 385, 386, 387
Title Styles, 385

Title Tools, 385, 404
Titler, 384
thumik glosnosci, 257
Toggle animation, 199
Toggle Effect, 376
Toggle Track Lock, 132
Toggle Track Output, 204
tolerancja dopasowania, 341
Tonal Range Definition, 351
Tone, 352
tony, dopasowywanie, 265
Track Matte Key, 378
Track Output, 55
Track Select Backward, 134
Track Select Forward, 134
tracking, 391
ciasniejszy, 391
luzniejszy, 391
Tracks, 34, 38
Transform, 216
Transitions, 111, 147
transkoduj, 417
Transparency Grid, 364
Treble, 263
Trim Backward, 188, 192
Trim Backward Many, 188, 192
Trim Forward, 188, 192
Trim Forward Many, 188, 192
Trim In, 182
Trim Out, 182
tryb edycji, 37
tryb mieszania, 367

trzyfunkcyjny korektor
koloréw, 340, 342

tworzenie podklip6w, 95
tworzenie projektu, 21
typ audio, 66

typ klipu, 66

typ multimediéw, 75

typ pliku, 52

Type, 48

U

Ultra HD, 79

Ultra Key, 373

Undo, 12

Undock Panel, 46
Unexpected Color, 329
Uniform Scale, 197
USB 3.0, 58
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Use Frame Blending, 443
Use Maximum Render Quality, 442
Use Previews, 443

Use Settings from
a Different Account, 21

User Order, 109
ustawienia
efektéw, 145
eksportu, 33, 445
nagrywania narracji, 60
odtwarzania filméw, 22
osi czasu, 104
renderowania, 22
utworz nowe wyszukiwanie, 73
utwérz podklip, 96
uzyskanie filmu, 3

\Y

Vectoroscope YUV, 335
Vertical Area Type, 394
Vertical Center, 387, 407
Vertical Path Type, 394
Vertical Type, 394
Video, 440

Video Details, 33

Video Display Format, 25
Video Effects, 147
Video Limiter, 343

Video Transition
Default Duration, 151

Video Transitions, 147, 148
Vignette, 329

Vimeo, 440

Virtual Studio Technology (VST), 4
Voice Overz, 247

Voice-Over Record, 247
Voice-Over Record Settings, 60
Volume, 249, 290

w

w gore, 91

Warp Stabilizer, 312

warstwy, 3, 54
dopasowania, 295
pojedyncze, 54
sekwencja, 54

Waveform, 332, 344

Waveform Audio, 439

Waveform Type, 333, 344

wciecie, 277
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Web Link, 125
wejsciowe cienie, 351
wektoroskop YUV, 335
West to East, 149
White Balance, 348
Whites, 334
wideo, 440
widok listy, 66
wielko$¢, 267
klatki, 66
tekstu, 72
wielokamerowa edycja, 229
splaszczanie, 233
sekwencja docelowa, 229
sekwencja zZrodlowa, 225
wielowatkowo$¢, 25
Window, 8, 9, 14
Windows Media, 439
winietowanie, 329
wklej, 71
Workspaces, 8, 14, 50, 64, 90, 144
Wraptor DCP, 439
wskaznik
audio, 242
dzwieku, 9, 242
odtwarzania, 117
wstaw
punkt wejscia, 117, 181
punkt wyjscia, 117, 181
znacznik wejscia, 73
wstepne op6znienie, 267

wtyczka Virtual Studio
Technology (VST), 4

wtyczki, 147

wybér zakresu klipu, 93
wyciszenie $ciezki, 257
wydajno$¢ odtwarzania, 25
wyglady Lumetri, 291
wygladzanie, 280

wyjécie $ciezki, 55
wyj$ciowe cienie, 351
wysokie dzwieki, 263
wysokie ttumienie, 267
wyswietlanie fali dzwiekowej, 243
wzmocnienie dzwieku, 250
wzorzec, 350, 352

X

XAVC, 49

XDCAM, 33, 46, 48, 49
XDCAMEX, 2

XDCAMHD 422, 2
XLR, 453

XML, 31, 46

XML Final Cut Pro, 31

Y

YC, 333

YC bez chrominancji, 333
YC no Chroma, 333, 344
YouTubie, 440

YUV, 55

YUYV Vectorscope, 335

yA

zachowaj tonacje dzwigk, 171
zagniezdzenia, 10
zakoncz, 69
zakotwicz w punkcie wejscia, 312
zakotwicz w punkcie wyjscia, 312
zakres tonalny, 351

cienia, 317

podswietlenia, 317
zapetlenie, 81
zapisywanie klatek kluczowych, 257
zarzgdzanie projektami, 5
zatrzymaj, 66
zawarto$¢ klipu, 117
zawarto$¢ sekwencji, 117
zaznaczanie $ciezki naprzod, 134
zaznaczanie $ciezki wstecz, 134
zmiana

glosnosci, 255

na kolor, 341

polozenia, 201

punktu zakotwiczenia, 204

rozmiaru klipu, 206
znaczniki, 124

Flash, 125

interaktywne, 128

komentarza, 125

rodzaje, 124

rozdziaty, 125

segmentu, 125

sekwencji, 126

wyczysé, 128
znajdZ wszystkie, 130
znieksztalcenie, 291

obiektywu, 317

podprzestrzenne, 313
Zoom, 72
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Adobe Premiere Pro CC

OFICJALNY PODRECZNIK

Premiere Pro — nowa odstona kreatywnosci!

Adobe Premiere Pro CC jest doskonatym narzedziem do edycji filmow,
cenionym zardwno przez amatordw, jak i profesjonalnych montazystow.
Ten wydajny i precyzyjny program obstuguje szeroki zakres formatow
wideo oraz umozliwia szybka i prawdziwie kreatywna prace. Zapewnia
tez szeroka game niepowtarzalnych narzedzi, dzieki ktérym uzytkownicy
Premiere moga tworzy¢ dzieta najwyzszej klasy.

Ta ksigzka, nalezaca do serii "Oficjalny podrecznik’, jest przeznaczona
zardwno dla poczatkujacych, jak i doswiadczonych uzytkownikéw
Premiere i mozna ja uznad za najlepszy materiat szkoleniowy na rynku.
Podrecznik sktada sie z osiemnastu lekgji, w ktérych przystepnie
objasniono podstawowe i zaawansowane funkcje programu oraz udo-
stepniono pliki z materiatami do ¢wiczen. Autor zaprezentowat réwniez
techniki charakterystyczne dla najnowszej wersji oprogramowania.

http://helion.pl

Helion SA

ul. Kodcluszid 1c, 44-100 Gliwice
tel.: 32 230 98 63

e-mail: helion@hetion.pl
hitp://hetion.pl
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Informatyka w najlepszym wydaniu

ALWAYS LEARNING

cena: 89,00 z} Y ---- KOD KORZYSC|

W tym podreczniku znajdziesz:

- krétkie wprowadzenie do pracy
z Premiere i opis elementdw jego
interfejsu

- podstawy edycji filméw, sposoby
dodawania przejsé i korzystania
ze znacznikéw

- techniki edycji, miksowania
i dopracowywania dZwieku

» oméwienie zaawansowanych
efektéw wideo i kolorystycznych
oraz technik kompozytowania

- metody zarzadzania projektem,
eksportowania i importowania
klatek, klipow i sekwencji

» opis nowych mozliwosci
Adobe Premiere Pro

Maxim Jago — szkoleniowiec, prezenter,

nagradzany pisarz i rezyser filmowy.

Uzyskat certyfikat Adobe Master Trainer
Jest autorem kilky

Adobe Premiere Pro

rydan kursow wideo

‘ Adobe

PEARSON
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