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ROZDZIAL 1.

Wprowadzenie
do programu InDesign

Niebawem rozpoczniesz przygode z programem Adobe InDesign.
Program InDesign, bedacy aplikacja wyznaczajaca trendy

w tworzeniu uktadu dokumentoéw, jest poteznym narzedziem
wykorzystywanym na catym $wiecie przez projektantéw
graficznych do projektowania oraz publikowania dokumentéw
drukowanych i multimedialnych.

Bardzo mozliwe, ze nawet dzi$ przegladates publikacje
zaprojektowang w programie InDesign. Materiaty drukowane,
takie jak gazety, magazyny, kroniki, raporty, biuletyny oraz ulotki,
sg przewaznie projektowane w programie InDesign. Cyfrowe
publikacje multimedialne, interaktywne magazyny przegladane
na smartfonie lub tablecie mogty réwniez zosta¢ zaprojektowane
w programie InDesign i opublikowane za pomocg Adobe Digitap
Publishing Solution. InDesign jest tez wykorzystywany do
edytowania e-bookdéw oraz plikéw i formularzy PDF.

Niezaleznie od tego, czy aplikujesz do pracy jako projektant
w studiu projektowym, w branzy komunikacyjnej, reklamowej,
public relations, czy innej, istnieje duze prawdopodobieristwo,
ze doswiadczenie w korzystaniu z programu InDesign bedzie
wymaganym kryterium podczas rekrutacji.

Nie czekaj wiec i zacznij poznawanie programu InDesign. W tym
rozdziale nauczysz sie rozpoznawac popularne narzedzia i panele,
a takze dostosowywac wyglad programu InDesign, aby mozliwie
najlepiej wykonac swdj projekt.

Rozdziat 1. Wprowadzenie do programu InDesign 3
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Umiejetnos¢ ACA 3.1
Umiejetnos¢ ACA 3.2
Umiejetnos¢ ACA 3.3

3 Wideo 1.1
O Wideo 1.2

3 Wideo 1.2

We wczesniejszych wer-
sjach programu InDesign
po uruchomieniu ujrzymy
ekran powitalny zamiast
obszaru roboczego Start
(Poczatek).

Zagadnienia porusza-
ne w tym rozdziale sg
uzupetnione projek-
tem przedstawionym

na filmach wideo dla
tego rozdziatu. Pobierz
odpowiednie pliki wideo
i obejrzyj je.

W systemie Mac OS
okno dokumentu ma
postaé swobodng. Aby
je whaczy¢ do ramki apli-
kacji, jak na rysunku 1.1,
nalezy wydac polecenie
Window/Application
Frame (Okno/Ramka
aplikacji).

Zapoznanie z programem InDesign

Podczas pierwszego uruchomienia programu InDesign na ekranie pojawi si¢ ob-
szar roboczy Start (Poczgtek), zawierajacy tacza do niedawno otwartych plikéw,
bibliotek CC, samouczkéw wideo oraz obrazéw i filméw dostepnych w serwisie
Adobe Stock.

Aby otworzy¢ dokument programu InDesign (czyli plik w formacie INDD),
kliknij polecenie Open (Otwdrz) na ekranie poczatkowym lub wybierz polecenie
Open (Otwdérz) z menu File (Plik) na pasku menu (File/Open [Plik/Otwdérz]).
Odszukaj plik INDD w oknie dialogowym Open A File (Otwdrz plik), zaznacz

go i kliknij Open (Otwdérz). Widoczne okno dokumentu jest obszarem kreatyw-
nej pracy, na ktérym sa wyswietlane i projektowane strony dokumentu. Jesli
otworzymy jednoczesnie kilka dokumentéw, zostana one wyswietlone w postaci
zakladek, na ktérych widoczna bedzie ich nazwa. Aby otworzy¢ dokument

w oknie, kliknij jego zakladke. Wszystkie elementy widoczne na ekranie, czyli
aplikacja z panelem Tools (Narzedzia), panelem Control (Sterowanie) i innymi
panelami, tworzg tak zwany obszar roboczy. Domy$lnym obszarem roboczym
jest Essentials (Podstawy) (rysunek 1.1).

Obszar stofu montazowego, znajdujacy sie wokot stron, stuzy do przechowy-
wania elementéw projektu, ktére nie sa widoczne na stronie dokumentu. Mozna
na nim umie$ci¢ na przyktad tekst, ktéry powinien sie znalez¢é w projekcie stro-
ny, a takze rézne warianty projektu. Obszar ten mozemy traktowac jako obszar
pracy.

W miare postepu pracy nad projektem bedziesz korzysta¢ z réznych narzedzi
dostepnych w panelu Tools (Narzedzia). Narzedzia te stuza do umieszczania na
stronie nowych element6éw projektu, obrazéw i tekstu lub do zmiany wygla-

du istniejacych obiektéw. Zawartos¢ panelu Control (Sterowanie) zmienia sie

w zalezno$ci od kontekstu (rysunek 1.2). Mozna w nim edytowac opcje wlasciwe
dla zaznaczonych obiekt6w. Jesli na przyklad pracujemy nad tekstem, w panelu
Control (Sterowanie) dostepne sa opcje dotyczace czcionki, rozmiaru lub wy-
réwnania tekstu, ktére mozemy edytowac.

Obszar roboczy Essentials (Podstawy) zawiera panele Pages (Strony), Layers
(Warstwy), Links (Lacza), Stroke (Obrys), Color (Kolor), Swatches (Prébki) i CC
Libraries (Biblioteki CC). Panele umozliwiaja wykonanie specyficznych zadan.
W zaleznosci od zadania, ktére chcemy wykonac¢ w programie InDesign, otwie-
ramy odpowiednie panele. Przyktadowo panel Color (Kolor) umozliwia miesza-
nie i stosowanie koloréw w ilustracji.

Pasek aplikacji zawiera przyciski umozliwiajace zmiane opcji podgladu, trybu
ekranu i utozenia dokumentu. Opcja Screen Mode (Tryb ekranu) kontroluje
sposob wyswietlania dokumentu.

4 Adobe InDesign CC/CC PL. Projektowanie multimediow i publikacji do druku
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Okno dokumentu

Panel Control z zakladkami

(Sterowanie) Menu Pasek aplikacji

@ InDesign CC Fila| Edit | Laycut Type Object |Table View Window Help

Przetacznik obszaréw roboczych

Domyslne panele obszaru

roboczego Essentials (Podstawy)
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Rysunek 1.1. Obszar roboczy Essentials (Podstawy) w programie InDesign po otwarciu
kilku dokumentéw
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Przykladowo po wlaczeniu trybu ekranu Normal (Zwykty) InDesign wyswiet-

la elementy, nieuwzgledniane w druku (na przyktad linie pomocnicze i krawe-
dzie ramek, ktére ulatwiaja tworzenie projektu, wyréwnywanie i rozmieszcza-
nie obiektéw). Wyswietlaniem réznych elementéw steruja ustawienia wlaczone
w menu View Options (Opcje widoku) na pasku aplikacji. Tryb ekranu Preview
(Podglgd) ukrywa wszystkie niedrukowalne elementy, a takze wszystkie obiekty
znajdujace si¢ na stole montazowym. Tryb Preview (Podglad) nadaje sie $wietnie
do sprawdzania wygladu ukoriczonego projektu i stron.

W celu zmiany trybu ekranu (rysunek 1.3) wykonaj ponizsze kroki.

1. Kliknij menu Screen Mode (Tryb ekranu) na pasku aplikacji lub wydaj pole-
cenie View/Screen Mode (Widok/Tryb ekranu).

2. Wybierz jeden z trybéw ekranu.
m Aby przetaczaé sie miedzy trybami Preview (Podglad) a Normal (Zwykty),

naciénij klawisz W. Pamietaj, ze skrot ten nie dziata, jesli kursor znajduje sie
wewnatrz tekstu.

Na pasku aplikacji dostepny jest tez przetacznik obszaréw roboczych, kté-
ry umozliwia zmiane domyslnego obszaru roboczego Essentials (Podstawy)
na inny, w wyniku czego na ekranie zostanie wy$wietlony inny zestaw paneli.

i =+ [
~ Frame Edges

~ Rulers

v Guides

~ Smart Guides

Baseline Grid

Hidden Characters

@ PEACHTREE CONVENTION CENTER & PEACHTREE CONVENTION CENTER

ot mere info go to cmplre- ' con.

Rysunek 1.3. Zmiana trybu ekranu z Normal (Zwykty) na Preview (Podglad)
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Narzedzia i panele Umiejetnosé ACA 3.2

Po rozpoczeciu pracy w programie InDesign odkryjesz wiele réznych narzedzi

i paneli, ktére udostepniaja wszystkie funkcje umozliwiajace tworzenie pieknych ~ 3 Wideo 1.4

projektow.

WYBOR ODPOWIEDNIEGO NARZEDZIA

Panel Tools (Narzedzia) nalezy traktowac jako osobisty przybornik. W miare
postep6w pracy nad projektem bedziesz z niego wybiera¢ odpowiednie narze- mu
dzia. Przyktadowo narzedzie Selection (Zaznaczanie) ( R ) stuzy do zazna- S

czania, skalowania lub zmiany potozenia obiektu na stronie, narzedzie Type ﬁ_{[pf Tool (T)
Fl
(Tekst) ( T _) umozliwia edycje lub dodawanie tekstu, natomiast narzedzie Zoom
(Lupka) ( & ) pozwala na powiekszenie zawartosci strony. Rysunek 1.4. Nazwa
i skrét narzedzia Type

Narzedzie wybrane z panelu Tools (Narzedzia) bedzie aktywne do momentu (Tekst)
wybrania innego narzedzia. Aby sprawdzi¢ nazwy i skréty narzedzi, wskaz
kursorem kazda ikone w panelu Tools (Narzedzia) i chwile poczekaj. Na ekranie
pojawi sie okienko podpowiedzi, zawierajace nazwe i jednoliterowy skrét tego |'_I‘~ O TR !

. /1 > TypeonaPathTool ShiftsT
narzedzia (rysunek 1.4). 211

Panel Tools (Narzedzia) zawiera tez ukryte narzedzia. Pod kazdym narzedziem,
na ktérego ikonie wida¢ w prawym dolnym rogu maly tréjkacik, dostepne jest co
najmniej jedno ukryte narzedzie.

Aby wlaczy¢ ukryte narzedzie (rysunek 1.5), wykonaj ponizsze kroki.

@ Rysunek 1.5.
1. Kliknij i przytrzymaj kursor nad narzedziem. 7 Wybieranie
2. Z menu, ktdre sie¢ pojawi, wybierz potrzebne ukryte narzedzie. » _Llj_;gg%;:;a;zf: 3

Przyjrzyjmy sie kilku najpopularniejszym narzedziom. W tym rozdziale omawia- (Tekst na sciezce)
my najczesciej wykorzystywane narzedzia, lecz InDesign zawiera ich znacznie

wiecej. Jesli zapomnisz, jakie jest przeznaczenie narzedzia, lub chcialbys je

pozna¢, wykonaj ponizsze czynnosci.

X,
» Kliknij narzedzie w panelu Tools (Narzedzia). o,
= Wyswietl panel Tool Hints (Podpowiedzi dla narze- >8 ﬁ
dzia) (Window/Utilities [Okno/Uzytki]), aby uzyskac = ] Gradient Swatch Tool
N3
L .. 2
wiece) infor macji (r ysunek 1'6)‘ Applies or modifies a gradient swatch to a
. . . . page item. Click to set the origin, drag to
= Mozesz tez zajrze¢ do systemu pomocy programu | || set the direction and the ramp.
InDesign (Help/InDesign Help [Pomoc/Pomoc do E2N 1] Modifier keys:
InDesign]). v IE Shift: Constrains direction to 45-degree
@ | angle.
3 Command: Temporarily switches to
q 3 E Selection tool.
%‘ 1 Double-click tool in Tools panel to open
. B Gradient panel.
6 4
a7 Shorteut: G
:
3]

Rysunek 1.6. Panel Tool Hints (Podpowiedzi dla
narzedzia) zawiera krétki opis dziatania kazdego
narzedzia, a takze opis klawiszy modyfikujacych

oraz skréty klawiszowe

Rozdziat 1. Wprowadzenie do programu InDesign 7
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NARZEDZIE SELECTION (ZAZNACZANIE)

Narzedzie Selection (Zaznaczanie) ( R ) stanie sie Twoim najlepszym przy-
jacielem. Zgodnie z nazwa stuzy do zaznaczania obiektéw. Na tym nie koniczy
sie jednak uzyteczno$¢ tego narzedzia, ktérego zachowanie przypomina nieco
kameleona. Ikona kursora narzedzia Selection (Zaznaczanie) zmienia wyglad
w zaleznosci od sposobu i miejsca uzycia.

Aby zaznaczy¢ obiekt (rysunek 1.7), wykonaj ponizsze czynnosci.
1. Kliknij narzedzie Selection (Zaznaczanie) w panelu Tools (Narzedzia),
aby je wlaczy¢.
2. Umie$¢ kursor nad obiektem znajdujacym sig¢ na stronie i kliknij.
Woko! obiektu pojawi si¢ obwiednia z oémioma uchwytami.

3. Przesun zaznaczony obiekt, przeciagajac go w nowe polozenie.

EMPIRE EMPIRE EMPIRE
2020 2020 2020

Rysunek 1.7. Zaznaczenie (z lewej) i przesuwanie obiektu narzedziem Selection (Zaznaczanie)

Zwro¢ uwage na kursor. Czy zauwazyle$ zmiane w wygladzie podczas zazna-
czania i przesuwania obiektu? Od zwyklego kursora, przez kursor z kropka
(podczas zaznaczania obiektu), po maly tréjkat (podczas przesuwania obiektu)?
Tak, narzedzie Selection (Zaznaczanie) jest narzedziem wielozadaniowym, a wy-
glad kursora zawsze informuje o biezacym zadaniu.

Aby obréci¢ zaznaczony obiekt (rysunek 1.8), postepuj wedlug ponizszych
wskazdéwek.

1. Przesun kursor nieco na zewnatrz obwiedni obiektu, umieszczajac go obok
jednego z naroznikéw. Gdy bedzie mozna obrdci¢ obiekt, kursor zmieni

wyglad.
2. Przeciagnij kursor ruchem obrotowym, aby obrdci¢ obiekt.
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Aby zmieni¢ rozmiar zaznaczonego obiektu, na przyklad kolorowej ramki tla na
rysunku 1.9, wykonaj ponizsze kroki.

1. Umie$¢ kursor nad jednym z uchwytéw obwiedni i kliknij.

2. Przeciagnij w jednym z kierunkéw wskazywanych przez mate strzatki.

1 . 1 S i} -
4 o

Rysunek 1.8. Obracanie obiektu za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie)

Rysunek 1.9. Zmiana rozmiaru obiektu za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie)
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Rysunek 1.10. Kopiowanie obiektu poprzez przytrzymanie klawisza Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciggniecie

Narzedziem Selection (Zaznaczanie) mozna tez wykonac kopie obiektu
(rysunek 1.10).
1. Zaznacz obiekt.
2. Nacis$nij Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij obiekt w nowe
polozenie.
Mozesz tez nacisnaé Alt (Windows) lub Option (Mac OS) juz po rozpo-
czeciu przeciggania obiektu. Aby utworzy¢ kopie, upewnij sie, ze najpierw
zwolnile$ przycisk myszy, a dopiero pézniej klawisz Alt lub Option.

NARZEDZIE TYPE (TEKST)

Typografia jest waznym aspektem projektu. Niezaleznie od tego, czy bedzie

to projekt plakatu, biuletynu, czy publikacji multimedialnej, prawdopodobnie
bedzie zawierac tekst, ktory nalezy sformatowac. InDesign zawiera fantastyczny
zestaw funkgeji i kontrolek typograficznych. Prace z tekstem — wlacznie z two-
rzeniem nowego tekstu, formatowaniem lub edycja — umozliwia narzedzie Type
(Tekst). Tekst jest umieszczany w elementach blokowych, zwanych ramkami
tekstowymi.

Aby utworzy¢ ramke tekstowa (rysunek 1.11), wykonaj nastepujace kroki.
1. Wilacz narzedzie Type (Tekst) ( T ).

2. Kliknij i przeciagnij od gérnego lewego do prawego dolnego rogu tworzo-
nej ramki.

W $rodku nowej ramki tekstowej widoczny bedzie migajacy punkt wsta-
wiania tekstu, co oznacza, ze w ramce mozna wpisywac tekst.

Jesli chcesz zmieni¢ rozmiar ramki, zaznacz ja narzedziem Selection (Zaznacza-
nie) ( K ), a nastepnie przeciagnij dowolny uchwyt obwiedni.
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empire

Rysunek 1.11. Tworzenie ramki tekstowe] za pomocg narzedzia Type (Tekst) i wpisywanie tekstu
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Rysunek 1.13. Zwigkszanie rozmiaru czcionki za pomocg kontrolek formatowania typografii
w panelu Control (Sterowanie)

Aby zmieni¢ kréj czcionki tekstu (rysunek 1.12), postepuj nastepujaco.
1. Narzedziem Type (Tekst) zaznacz tekst znajdujacy si¢ w ramce tekstowe;.
2. Kliknij przycisk Character Formatting Control (Sterowanie formatowaniem
typografii) ([A ) w panelu Control (Sterowanie) i wybierz kréj czcionki
z listy dostepnych krojow.
Aby zmieni¢ rozmiar tekstu (rysunek 1.13), wykonaj ponizsze czynnosci.
m Wybierz predefiniowany rozmiar z listy Font Size (Rozmiar czcionki),

wpisz nowy rozmiar czcionki w polu Font Size (Rozmiar czcionki)
lub kliknij przycisk zwigkszania albo zmniejszania rozmiaru.

W czasie pracy nad komercyjnymi projektami wykonywanymi w programie
InDesign klient prawdopodobnie dostarczy tekst w docelowej postaci. Moze sig¢
zdarzy¢, iz podczas projektowania uktadu publikacji okaze sie, ze tekst powinien
by¢ zapisany wersalikami. Nie musimy wtedy przepisywac tekstu z przytrzyma-
nym klawiszem Shift lub wlaczonym klawiszem Caps Lock.
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WSKAZOWKA: A to musisz wykonad, aby przeksztalci¢ tekst w zapisany wielkimi literami

Aby przeksztatci¢ litery (rysunek 1.14).
wpisane przy wigczonym ® Zaznacz tekst, ktéry chcesz przeksztalcié, i kliknij przycisk All Caps

Klawiszu Caps Lock Iub (Wersaliki) w panelu Control (Sterowanie).
z przytrzymanym klawi-

szem Shift w litery innej W kolejnych rozdziatach dowiesz si¢ wiecej o dostepnych w programie InDe-
wielkosci, na przyldad sign funkcjach typograficznych, umieszczaniu tekstu w dokumentach i pracy
mate, nalezy wydaé pole-
cenie Type/Change Case
(Tekst/Zmien wielkosé¢
liter) i wybrac preferowa-
na opcje wielkosci liter.

z tekstem.

Podczas umieszczania i pozycjonowania tekstu w dokumencie zwy-

kle przetaczamy sie miedzy narzedziem Type (Tekst) a Selection (Zaznaczanie).

Gdy wiaczone jest narzedzie Selection (Zaznaczanie), narzedzie Type (Tekst) mozna
wiaczy¢, klikajagc dwukrotnie wewnatrz ramki tekstowej. Gdy wiaczone jest narze-
dzie Type (Tekst), narzedzie Selection (Zaznaczanie) mozna wiaczy¢, naciskajac
klawisz Esc.

7\
E [[5, Poplar 2 [5. Popiar 538 DG T | TRRE o
bl :ﬁ Ll 12_'\-',2 - T | B

EIpwr |
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% ORARNEEID > |
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Rysunek 1.14. Zmiana liter w tekscie na wielkie

NARZEDZIA ZWIAZANE Z RAMKAMI | KSZTALTAMI

Narzedzia ksztaltéw umozliwiaja tworzenie we wlasnych projektach figur
geometrycznych, takich jak kofa, elipsy, zaokraglone prostokaty, gwiazdy i inne.
W programie InDesign kazdy element umieszczany na stronie, niezaleznie od
tego, czy jest to ksztalt, tekst, kolor tla, zdjecie, wideo, jest ramka zawierajaca
tres¢. Mozna formatowac kolor krawedzi (obrys) lub wypelnienia ramek.
Istnieja trzy rodzaje ramek. Oto one.

= Ramki graficzne — zawieraja zdjecia, logo, wideo lub pliki dzwiekowe.

= Ramki tekstowe — zawierajg tekst.

= Ramki nieprzypisane — nie zawieraja ani tekstu, ani grafiki.
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Rysunek 1.15. Narzedzia ramek (z lewej) Rysunek 1.16. Rysowanie prostokata przy uzyciu narzedzia
i ksztattow (z prawej) Rectangle (Prostokat)

Ramki mozna tworzy¢ za pomoca dwdch réznych grup narzedzi (rysunek 1.15).

= Narzedzia ramek — narzedzia Rectangle Frame (Ramka prostokgtna),
Ellipse Frame (Ramka eliptyczna) i Polygon Frame (Ramka wielokgtna)
tworza ramki graficzne, ktére sa rozpoznawalne za pomoca znaku X, znaj-
dujacego sie¢ wewnatrz ramki.

= Narzedzia ksztaltéw — narzedzia Rectangle (Prostokaqt), Ellipse (Elipsa)
i Polygon (Wielokat) tworza ramki nieprzypisane.

Aby utworzy¢ rambke, na przyklad prostokatna, za pomoca jednego z tych narze-
dzi (rysunek 1.16), wykonaj nastepujace kroki.
1. Wilacz narzedzie Rectangle (Prostokgt) ( [E.).

2. Przeciagnij po skosie na stronie i zwolnij przycisk myszy.

Mozesz tez utworzy¢ ksztalt na podstawie konkretnych wtasci- Rectangle
wosci narzedzia (rysunek 1.17). Options . | on |
1. Wlacz narzedzie Rectangle (Prostokat). Width: (246 in |
ht: [1.54in | [ Cancel ]
2. Kliknij strone. Lo L -
3. Wpisz wartoéci w polach Width (Szerokos¢) i Height (Wy-
sokosé) w oknie dialogowym Rectangle (Prostokgt). Rysunek 1.17. Okno dialogowe Rectangle
4. Kliknij OK. (Prostokat) po wpisaniu wartosci Width (Sze-

rokosé) i Height (Wysokosc)
Po utworzeniu ksztaltu jego szeroko$¢, wysokos¢ i inne
ustawienia mozna dostosowaé w panelu Control (Sterowanie).
Rozmiar ksztaltu mozna tez zmieni¢ narzedziem Selection
(Zaznaczanie).

X:[$] 163022 in

Oto sposdb zmiany szerokosci i wysokosci (rysunek 1.18).
1. Skorzystaj z narzedzia Selection (Zaznaczanie), aby prze-
ciagnac jeden z uchwytéw znajdujacych si¢ na obwiedni.
2. Wpisz wartosci w polach Width (Szerokosc) i Height
(Wysokosé) w panelu Control (Sterowanie).

Rysunek 1.18. Zmiana szerokosci i wyso-
kosci prostokata za pomoca panelu Control
(Sterowanie)
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5 = W utworzonym ksztalcie mozna zmienic ustawienia wypelnienia i obrysu.

= Aby zmieni¢ kolor wypelnienia (rysunek 1.19), wykonaj nastepujace czynnosci.

1. Zaznacz obiekt.

2. Kliknij strzatke obok pola Fill (Wypetnienie) w panelu Control (Sterowa-
nie). Mozesz tez kliknac pole Fill (Wypetnienie) w panelu Swatches (Prébki)
lub Tools (Narzedzia).

3. Wybierz prébke koloru z paneli Control (Sterowanie) lub Swatches
(Probki).

Aby dostosowac ustawienia obrysu (rysunek 1.20), postepuj nastepujaco.

1. Zaznacz obiekt.
Rysunek 1.19. Stosowa- 2
nie koloru wypetnienia za
pomocy panelu Control
(Sterowanie) 3. Wybierz prébke koloru z panelu Control (Sterowanie)

(lub Swatches [Prébki)).

4. Wybierz grubo$¢ z listy Width (Szerokos¢) w panelu Control (Sterowanie)
(lub panelu Stroke [Obrys]).

5. Wybierz typ obrysu z listy Type (Typ) w panelu Control (Sterowanie)
(lub panelu Stroke [Obrys]).

. Kliknij pole Stroke (Obrys) w panelu Control (Sterowanie). Mozesz tez klik-
naé pole Stroke (Obrys) w panelu Swatches (Prébki) lub Tools (Narzedzia).

W kolejnych rozdziatach zostana bardziej szczegélowo oméwione rézne narze-
dzia ramek i ksztaltow, a takze sposoby korzystania z koloréw.

Rysunek 1.20. Stosowanie kolorowego, kreskowanego obrysu za pomoca panelu Control (Sterowanie)
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PANELE, PANELE | JESZCZE RAZ PANELE

InDesign zawiera ponad 50 réznych paneli, ktére daja dostep do funkcji zwiaza- 3 Wideo 1.5

nych z projektowaniem i produkcja. Jesli w obszarze roboczym nie sa wyswiet-

lone konkretne panele, mamy do nich dostep poprzez menu Window (Okno).

Panele dotyczace tekstu, na przyklad panel Paragraph (Akapit), sa tez dostepne [UWAGA: |

z poziomu menu Type (Tekst). Ze wzgledu na tak duza liczbe dostepnych paneli Kompletne oméwienie

menu Window (Okno) zawiera wiele podmenu, z ktérych mozna wybrac¢ po- kazdego panelu w pro-

trzebny panel gramie InDesign mozna
znalez¢ w systemie

Kazdy panel ma unikalne przeznaczenie. Oto przyklady. pomocy programu.
= Panel Swatches (Prébki) — umozliwia zarzadzanie kolorami dokumentu,
wlacznie z dodawaniem, edycja lub usuwaniem prébek koloréw.

m Panel Pages (Strony) — sluzy do nawigacji miedzy stronami, do dodawa-
nia i usuwania stron, konfigurowania i stosowania stron wzorcowych oraz
kontrolowania numeracji stron.

= Panel Layers (Warstwy) — umozliwia zarzadzanie warstwami dokumen-
tu, wlacznie z dodawaniem, edycja, pokazywaniem, ukrywaniem, bloko-
waniem i odblokowywaniem warstw.

® Panel Links (Lgcza) — umozliwia zarzadzanie faczami do obrazéw i gra-
fik, a takze oznaczanie wszelkich bted6w zwigzanych z taczami.

= Panel Text Wrap (Oblewanie tekstem) — umozliwia oblewanie tekstem
obiektu, na przyktad grafiki.

u Panel Paragraph Styles (Style akapitowe) — umozliwia formatowanie
tekstu jednym kliknieciem.

Panele moga by¢ rozwiniete, zadokowane wzdluz jednej z krawedzi okna aplika-
cji lub ptywajace. Mamy pelna kontrole nad tym, ktére panele sa widoczne oraz
gdzie i jak sa wy$wietlone. W miare wykonywania kolejnych projektéw w pro-
gramie InDesign okaze sig, ze z pewnych paneli korzystasz czesciej i chcialbys
mie¢ do nich szybki dostep. Dalej w tym rozdziale dowiesz sig, jak zapisywa¢
panele w postaci wlasnego obszaru roboczego.

Zadokowane panele sg przylaczone do jednej z krawedzi ekranu. Przykladowo
panel Control (Sterowanie) jest zadokowany u goéry, panel Tools (Narzedzia)

z lewej strony, a panele zawarte w domyslnych obszarach roboczych programu
InDesign zwykle sa zadokowane z prawej strony okna programu. Panele ptywa-
jace mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu na ekranie; mozna nawet rozwazy¢
umieszczenie ich na drugim monitorze.

A to musisz wykona¢, by wyswietli¢ zadokowany panel (rysunek 1.21).

m Kliknij ikone panelu. Po wyswietleniu panelu mozesz przeciagnac jego
krawedzie, zeby go powiekszy¢ (rysunek 1.22). Aby zamkna¢ panel, kliknij
ponownie ikone panelu lub kliknij podwéjna strzatke w gérnej czesci

grupy paneli.
Aby rozwing¢ zadokowane panele (rysunek 1.23), wykonaj ponizsze czynno$ci.

» Kliknij podwdjna strzatke w prawym gérnym rogu panelu. Ponownie klik-
nij podwdjna strzatke, aby znéw zwinac¢ panel.
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Rysunek 1.21. Kliknij
ikone zadokowanego
panelu, aby wyswietli¢
ten panel

Rysunek 1.22. Przecigg-
nij krawedzie panelu, aby
zmienic jego rozmiar

Rysunek 1.23. Rozwi-
niecie zadokowanego
panelu po dwukrotnym
kliknigciu podwdjnej
strzatki
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Aby zadokowa¢ panel ptywajacy (rysunek 1.24), postepuj nastepujaco.

1. Zaznacz panel, klikajac jego zakladke.

2. Przeciagnij go do krawedzi okna i zwolnij przycisk myszy, gdy na ekranie

pojawi sie niebieska, pozioma lub pionowa linia.

Podobnie jak podczas dokowania paneli, chwytajac zaktadke zadokowanego
panelu, mozna go wyciagna¢ poza obszar dokowania i w efekcie utworzy¢ panel
plywajacy.
Wiele paneli w programie InDesign to panele zagniezdzone w grupach paneli.
Mozna budowa¢ wlasne grupy paneli lub dostosowywac istniejace.
Aby utworzy¢ grupe paneli (rysunek 1.25), wykonaj ponizsze kroki.

1. Chwy¢ zakladke panelu i przeciagnij go nad pusty obszar obok zakladki
panelu.

2. Przeciagnij panel na zadokowana grupe paneli i zwolnij przycisk myszy,
gdy w miejscu wstawienia w grupie paneli pojawi sie niebieska pozioma
linia.

Rysunek 1.24. Dokowa-
nie panelu ptywajgcego
poprzez jego przecigg-
niecie do zadokowanych
paneli

Rysunek 1.25.
Grupowanie paneli
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" To musisz zrobi¢, by ukry¢ panele (rysunek 1.26).

1. Przeciagnij panel, chwytajac jego zakladke i wyciag-
Eﬁ'--ﬂl“lﬂln agnij p ytajac jeg ¢ i wyciag
s |:. ; nij go poza grupe.
=== B ¥ d e . .
e 5] 2. Kliknij przycisk zamknigcia panelu.
o . W prawie wszystkich panelach znajdziesz menu, ktére
Rysunek 1.26. P Seeh zawiera liste poleceni zwigzanych z konkretnym panelem
Ukrywanie paneli = e _
(] Une Spaeng (87555 | (rysunek 1.27).

= Kliknij menu panelu, aby sprawdzi¢ polecenia.

Niektére polecenia maja posta¢ przyciskéw, znajdujacych sie¢ w dolnej czesci
panelu. Wiele z nich jest dostepnych w kilku panelach. Przykladowo przycisk
Panele mozna tez poka- przedstawiajacy przewracang strone lub notatnik ( &) znajduje sie w pane-
zywac i ukrywaé, wybiera-  lach Swatches (Prébki), Layers (Warstwy) i Paragraph Styles (Style akapitowe).
jac je z menu Window W kazdym z wymienionych paneli przycisk ten ma podobne zastosowanie, czyli

(Okno). Jesli zlewej stro- ¢o¢ tworzy. Gdy go klikniemy, mozemy utworzyé nowa prébke koloru, nowa
ny nazwy panelu znajduje

sie znak zaznaczenia,
oznacza to, ze panel jest  Aby sprawdzi¢ dziatanie tych przyciskéw w réznych panelach (rysunek 1.28),
juz widoczny. wykonaj nastepujace czynnosci.

warstwe lub nowy styl.

1. Wyswietl panel.

2. Umie$¢ kursor nad przyciskiem.

Na ekranie pojawi si¢ okienko podpowiedzi.

Aby wyswietli¢ projekt bez obecnosci wszystkich paneli, nacisnij klawisz
Tab. W ten sposdb ukryjesz wszystkie panele widoczne na ekranie. Aby je ponow-
nie wyswietli¢, kliknij klawisz Tab. Aby wyswietli¢ i ukry¢ wszystkie panele z wyjat-
kiem paneli Tools (Narzedzia) i Control (Sterowanie), naciénij Shift+Tab (zauwaz, ze
ta metoda nie dziata, jesli wewnatrz tekstu znajduje sie kursor wstawiania tekstu).

= » - ¥ Layer 1 a
] LT Duplicate Layer "L L1 Ei

Layer Options for "Layer 1°...

Hide All Layers

Lock All Layers

+ Ungroup Remembers Layers

Paste Remembers Layers hd
Page: 1,1 Layer 9 & 3 PogH 1.1 Liyer M s
Rysunek 1.27. Selact Item( Rysunek 1.28. Okienko
Menu panelu Layers ket podpowiedzi wyswietla nazwe
(Warstwy) Small Panel Rows funkgji kazdego przycisku

znajdujgcego sie w panelu
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Jak sie odnalez¢ w dokumencie Umiejetnosc ACA 3.3

Jesli w naszym projekcie na jednej stronie znajduje sie duza ilo$¢ tresci, z pew-
noécia przyda sie mozliwo$¢ powiekszania fragmentéw strony. InDesign umozli-
wia powiekszanie i przesuwanie dokumentu na kilka sposobéw.

3 Wideo 1.7

Poziom powigkszenia dokumentu mozna zmieni¢ za pomoca narzedzia Zoom
(Lupkay).

1. Wtacz narzedzie Zoom (Lupka) ( Q).

2. Kliknij dowolny obiekt, ktéry chcesz powiekszy<.

Z kazdym kliknieciem zwieksza sie¢ powiekszenie. Powiekszenie pozadanej
czedci strony moze wymagac wielokrotnego klikania.
3. Aby ponownie zmniejszy¢ podglad strony, kliknij narzedziem Zoom
(Lupka), przytrzymujac jednocze$nie klawisz Alt (Windows) lub Option
(Mac OS).
Praktyczniejszy sposéb powiekszania okreslonego obszaru dokumentu jest
nastepujacy (rysunek 1.29).
1. Wlacz narzedzie Zoom (Lupka).
2. Narzedziem Zoom (Lupka) przeciagnij ramke zaznaczenia wokét obszaru
strony.
Obszar otoczony ramka zostanie wysrodkowany w oknie dokumentu.
3. Aby szybko przywrdci¢ poprzedni poziom powiekszenia strony i wysrod-
kowa¢ aktywna strone w oknie dokumentu, wydaj polecenie View/Fit
Page In Window (Widok/Zmies¢ strone w oknie) lub nacisnij Ctri+0 (zero)
(Windows) albo Command+0 (zero) (Mac OS).

Rysunek 1.29. Powiek-
. T szanie okreslonej czesci
|d butter strony poprzez naryso-
ixer. wanie ramki zaznaczenia
;Fa[ well. narzedziem Zoom (Lupka)
Itter beer
beating .
" Her - Yy :
aking Wolfgrimm
) spray. G " ack .
‘utes. “I really, really
£ liked this - and
- I’'m not much
not be of a sweets
‘\deaths. “person.”
4 W v b M
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Technika wykorzystujaca ramke zaznaczenia sprawdza si¢ dobrze podczas edycji
dokumentéw programu InDesign zawierajacych znaki korektorskie, na przyktad
plikéw PDF z komentarzami. Mozemy w ten sposéb wys$wietli¢ cala strone, zna-
lez¢ miejsce wymagajace zmiany i szybko powiekszy¢ ten obszar, aby edytowac
tekst.

Menu View (Widok) zawiera szereg innych opcji zwigzanych z wy$wietlaniem
dokumentu.

Podczas projektowania raportéw, ksiazek lub czasopism przeznaczonych do dru-
ku wyswietlenie stron widzacych (czyli projektu strony lewej i prawej, utozonych
obok siebie) utatwi umieszczanie elementéw projektu i uzyskanie rytmu, réwno-
wagi i harmonii projektu. Strony widzace sa okreslane mianem rozktadéwki.

Aby wysrodkowa¢ aktywna rozkladéwke w oknie dokumentu (rysunek 1.30),
wykonaj ponizsze kroki.
= Wydaj polecenie View/Fit Spread in Window (Widok/Zmies¢ strony widzg-
ce w oknie) lub naci$nij Ctri+Alt+0 (Windows) albo Command+Option+0

(Mac OS).
A to musisz zrobi¢, by ustawi¢ poziom powigkszenia na 100%.
= Wydaj polecenie View/Actual Size (Widok/Rzeczywista wielkos¢) lub nacis-
Aby szybko zmniejszy¢ nij Ctrl+1 (Windows) albo Command+1 (Mac OS).
poziom powiekszenia
do 50%, nacisnij Ctrl+5 Aby zwiekszy¢ poziom powiekszenia o predefiniowana warto$¢, postepuj naste-
(Windows) lub Com- pujaco.

mand+5 (Mac OS). Aby
szybko zwiekszy¢ poziom

= Wydaj polecenie View/Zoom In (Widok/Powigksz) lub naci$nij klawisz Ctri

powiekszenia do 200%, ze znakiem plus (+) (Windows) albo klawisz Command ze znakiem plus
nacisnij Ctrl+2 (Win- (+) (Mac OS).

dows) lub Command+2 L. , X X X X L, .
(Mac OS). Aby zmniejszy¢ poziom powigkszenia o predefiniowang wartos¢, wykonaj po-

nizsze czynnosci.
= Wydaj polecenie View/Zoom Out (Widok/Zmniejsz) lub naciénij klawisz
Ctrl ze znakiem kreski (-) (Windows) albo klawisz Command ze znakiem

kreski (-) (Mac OS). Pomysl, ze kreska reprezentuje znak minus, a z pew-
noscia latwiej zapamietasz ten skroét.

- TIHO my G NN EESSSD (=~ K- AT W] T h MO Bty v G -] I

Rysunek 1.30. Dopasowywanie strony (z lewej) i rozktadéwki (z prawej) do rozmiaréw okna dokumentu
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Z listy Zoom Level (Wielko$¢ powigkszenia) na pasku aplikacji (rysunek 1.31)
mozna wybrac jeden z predefiniowanych pozioméw powigkszenia. Mozna tez
wpisa¢ wlasna warto$¢ powiekszenia.

Oto sposdb na wybranie predefiniowanego poziomu powigkszenia.

= Wybierz predefiniowana warto$¢ z listy Zoom Level
(Wielkosé powigkszenia).

A to sposdb, by ustawi¢ niestandardowa warto$¢ powigkszenia.

= Wpisz pozadany poziom powiekszenia w polu, a nastepnie nacisnij Enter
(Windows) lub Return (Mac OS) (rysunek 1.31).

Podczas uzywania polecen lub skrétéw dotyczacych pozioméw powiekszania
pamietaj, ze jesli nic nie jest zaznaczone na stronie, powigkszenie bedzie doty-
czy¢ $rodka strony lub rozkladéwki. Jesli na stronie umieszczone sg zaznaczone
obiekty lub w tekscie znajduje si¢ kursor wstawiania tekstu, powiekszona strona
zostanie wysrodkowana wzgledem srodka tego elementu.

Rysunek 1.31. Lista
Zoom Level (Wielko$¢
powiekszenia) na pasku
aplikacji

Aby tymczasowo wiaczy¢ narzedzie Zoom (Lupka) podczas uzywania inne-
go narzedzia, naciénij Ctrl i klawisz spacji (Windows) lub Command i klawisz spacji
(Mac OS). Aby zmniejszy¢ podglad, dodaj do tej kombinacji klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS).

Po powiekszeniu matej sekcji strony mozesz skorzysta¢ z narzedzia Hand (Racz- W zaleznoéci od ustawien

ka), aby przesuna¢ strone w inne miejsce. systemu operacyjnego
niektére skroty klawiszo-
Aby wyswietli¢ niewidoczne czeéci strony w oknie dokumentu (rysunek 1.32), we moga byé w konflik-
wykonaj ponizsze kroki. cie ze skrétami zdefinio-
1. Wlacz narzedzie Hand (Rgczka). wanymiw systemie.

2. Przeciagnij, aby przesunac podglad w inne miejsce dokumentu.

Rysunek 1.32. Prze-
ciaggnij narzedziem Hand

* recipe-boak.indd @ 167%
% Tz

7

e (Raczka), aby przeniesé
_chl!' anc! butter & sie do innego miejsca
at with mixer. na stronie
1 2ggs; beat well.
and butter beer
nixture, beating
“2ad batter 2 QLN
uare baking Wolfgrimm
cooking spray. Greyback
125 minutes. 4 raaily:, really
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Narzedzie Hand (Rgczka) mozna tez traktowac jak uzyteczne narzedzie do
powiekszania, ktére daje kontrole nad poziomem powiekszenia i umozliwia
przesuwanie podgladu na stronie lub innych stronach. Obszar, ktéry bedzie
wys$wietlony w oknie dokumentu, jest oznaczony czerwona ramka.

Aby skorzysta¢ z ulepszonego powigkszania (rysunek 1.33), wykonaj
nastepujace kroki.

1. Po powiekszeniu strony wlacz narzedzie Hand (Rgczka), po czym kliknij
i przytrzymaj przycisk myszy, aby uzyskac dostep do dodatkowych funkcji
narzedzia.

2. Naci$nij klawisz strzalki w gére lub w dét, aby zmieni¢ poziom powieksze-
nia.

3. Przeciagnij czerwony prostokat w inne miejsce na stronie.

Aby wilaczy¢ narzedzie Hand (Raczka), nacisnij klawisz spacji. Jesli
edytujesz tekst narzedziem Type (Tekst), naci$nij zamiast tego Alt i klawisz spacji
(Windows) lub Option i klawisz spacji (Mac OS).

Rysunek 1.33. Uzycie
ulepszonego powiek-
szania w celu szybkiego
przejscia do innego
miejsca w dokumencie

3 Wideo 1.8 Po powiekszeniu grafiki czasem mozemy zauwazy¢ poszarpane krawedzie. Gra-
fika rastrowa, wektorowa i efekty przezroczystoéci (na przyklad efekty cienia) sa
wyswietlane zgodnie z ustawieniem View/Display Performance (Widok/Wydaj-
nosé wyswietlania), ktére ma domyslnie wartos¢ Typical Display (Wyswietlanie
typowe). Warto$¢ opcji Display Performance (Wydajnosé wyswietlania) mozna
zmieni¢ na High Quality (Wysoka jakosc), lecz nalezy mie przy tym na uwadze,
ze moze to spowolni¢ od$wiezenie zawartosci dokumentu podczas zmiany stron.

22 Adobe InDesign CC/CC PL. Projektowanie multimediow i publikacji do druku

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/indccp
http://helion.pl/rt/indccp

mm. mmi}£ 2mm£ 2

Rysunek 1.34. Od lewej do prawej: podglady Fast (Szybkie wyswietlanie), Typical (Wyswietlanie typowe) i High Quality
(Wysoka jakos¢) zastosowane na poziomie dokumentu

Opcja Display Performance (Wydajnosé¢ wyswietlania) moze przyjmowac jedna
z trzech warto$ci.
m Fast Display (Szybkie wyswietlanie) — grafika i obrazy sa szare, a efekty
przezroczystosci nie sa widoczne. Podczas adiustacji publikacji to ustawie-
nie gwarantuje widoczno$¢ samego tekstu.

® Typical Display (Wyswietlanie typowe) — grafika i efekty przezroczy-
stosci sa wySwietlane w niskiej rozdzielczosci. Jest to domyslne ustawie-
nie, ktére sprawdza si¢ dobrze w po$piesznej pracy. Daje szybki podglad
polozenia i kadrowania obrazéw, a takze gwarantuje szybsze
renderowanie stron.

» High Quality Display (Wysoka jakos¢) — wysoka rozdzielczo$¢. Grafika
wektorowa jest wyrazna i wida¢ szczeg6ly, co utatwia jej precyzyjne
umieszczenie w projekcie. Podczas prezentowania projektu klientowi na
ekranie to ustawienie gwarantuje podglad najwyzszej jakos$ci.

Wydajno$¢ wyéwietlania mozna zmieni¢ na poziomie dokumentu lub obiektu.
Oto czynnosci, ktére nalezy wykonac¢, aby zmieni¢ wydajno$¢ wyswietlania:

® na poziomie dokumentu — wybierz opcje z menu View/Display Perfor-
mance (Widok/Wydajnos¢ wyswietlania),

® na poziomie zaznaczonego obiektu — wybierz opcje z menu Object/
Display Performance (Obiekt/Wydajnos¢ wyswietlania).

Zalézmy, ze na dwdch stronach musisz utozy¢ elementy stykajace sie ze soba, na
przyktad kupon rabatowy w zakladce czasopisma lub szeroka tabele, ktéra lepiej
sie prezentuje na dwoch sasiadujacych stronach. Praca z takimi elementami
moze by¢ naprawde trudna. Nie przejmuj si¢ jednak! Nie musisz przekrzywiaé
glowy, aby zobaczy¢ calo$¢, wystarczy obréci¢ dokument. Rozkladéwki mozna
obraca¢ 0 90° i 180°, zgodnie z ruchem wskazdwek zegara lub przeciwnie do
niego. Utatwia to podglad tresci.

Aby obréci¢ rozkladéwke (rysunek 1.35), wykonaj ponizsze kroki.
1. Zaznacz rozkladéwke w panelu Pages (Strony).

2. Wydaj polecenie View/Rotate Spread View (Widok/Obré¢ strony widzagce)
i wybierz jedna z opcji obrotu.
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Rysunek 1.35. Obracanie rozktadéwki o 90° zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby utatwi¢ prace nad projektem
kuponu rabatowego

Clear Rotation

Rysunek 1.36. Anulowanie
obrotu

Rysunek 1.37. Panel Pages (Strony)

Aby anulowac obrét, wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci.
= Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij po naci$nigciu
klawisza Control (Mac OS) rozktadéwke w panelu Pages (Strony) i wybierz
opcje Clear Rotation (Wyczys¢ obrot) (rysunek 1.36).
= Wydaj polecenie View/Rotate Spread/Clear Rotation (Widok/Obrd¢ strony
widzgce/Wyczys¢ obrot).

Podczas pracy z dluzszymi dokumentami, na przyktad biuletynami, raportami,
ksiazkami lub czasopismami elektronicznymi, za pomoca panelu Pages (Strony)
(rysunek 1.37) mozna wstawi¢ nowe strony, szybko przenies¢ strony lub szybko
wyswietli¢ strone w oknie dokumentu.
To musisz zrobi¢, aby uzyska¢ dostep do strony w dokumencie.

= Kliknij dwukrotnie miniature strony w panelu Pages (Strony).

= Kliknij dwukrotnie numer znajdujacy sie ponizej rozkltadéwki, aby wy-
$wietli¢ obydwie strony rozktadéwki w oknie dokumentu.

24 Adobe InDesign CC/CC PL. Projektowanie multimediow i publikacji do druku

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/indccp
http://helion.pl/rt/indccp

Panel Pages (Strony) jest tez wykorzystywany do zastosowania stron wzorco-
wych na stronach dokumentu. Strony wzorcowe zawieraja wspélne elementy
projektu, takie jak numery stron, nagléwki i stopki. Wiecej informacji na temat
uzywania stron wzorcowych mozna znalez¢ w rozdziale 4.

Oprdcz panelu Pages (Strony), InDesing oferuje kilka innych sposobéw nawigacji
miedzy stronami w dokumencie.
Aby przemieszczac si¢ miedzy stronami:
m skorzystaj z pionowych i poziomych paskéw przewijania,
m skorzystaj z paska stanu w dolnej czesci okna dokumentu (rysunek 1.38),
= wydaj polecenie Layout/Go To Page (Uktad/Przejdz do strony), wpisz
numer strony i kliknij OK;
® wydaj polecenie Layout/First Page (Uktad/Pierwsza strona), Previous Page
(Poprzednia strona), Next Page (Nastepna strona) i tak dale;j.

1 Rysunek 1.38. Uzycie
2 X paska stanu do nawigadji
: miedzy réznymi stronami
v

5
8

£ A-Master
B-Master
C-Master
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Dostosowywanie
obszaru roboczego, Unisjetnosé ACA 3.3
skrotéw klawiszowych i menu D3 Wideo 15

W kolejnym rozdziale zaczniesz prace nad pierwszym projektem w programie
InDesign. Wcze$niej jednak poswie¢ kilka minut na dostosowanie programu
do swoich potrzeb. W tym celu utworzysz wlasny obszar roboczy, w ktérym
zdefiniujesz swoje skroty klawiszowe, wys$wietlisz ulubione panele, a nawet
podswietlisz menu.

Poniewaz panele w programie InDesign sa bardzo specyficzne dla okre§lonych
zadari, nie powinno dziwi¢, ze niektére panele stuza do pracy nad projektami
przeznaczonymi dla réznych typéw mediéw. Przykladowo InDesign pozwala
tworzy¢ interaktywne pliki PDF lub e-booki z animacjami, ktére wymagaja
uzycia specyficznych paneli, takich jak Buttons And Forms (Przyciski i formu-
larze) lub Animation (Animacja). Firma Adobe zadbata o zdefiniowanie kilku
obszaréw roboczych, odpowiednich do réznego rodzaju prac lub zadar, jakie
mozemy wykonywac w programie, a jednoczesnie utatwita dostep do odpowied-
nich paneli.
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Rysunek 1.39. Uzycie
przetacznika obszarow
roboczych na pasku
aplikacji w celu zmiany
obszaru roboczego

Przeltacznik obszaréw roboczych, znajdujacy sie na pasku aplikacji, umozliwia
przelaczanie si¢ miedzy réznymi obszarami roboczymi, z ktérych kazdy ma
wlasny uktad paneli.

Aby zmieni¢ obszar roboczy, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci.

m Kliknij przetacznik obszaréw roboczych i wybierz obszar roboczy
(rysunek 1.39).

® Wydaj polecenie Window/Workspace (Okno/Obszar roboczy) i wskaz
obszar roboczy.

Wlacz obszar roboczy Interactive For PDF (Interaktywny dla PDF).
Czy widzisz jakie$ panele, ktére sa niepotrzebne podczas przygotowywania
publikacji do druku?

(ETk | Adanced -
Book B
6- Digital Publishing b -m
v Essentials
= £T Pages Printing and Proofing
Typograph
@ ¥l y
GO Unks Recent Files
S GD Uinks
= stroke Reset Essentials £ wayers
& Color New Workspace... 1 -
@ cc Ubwaries I @) cC Libraries ] Gradient
B Swatches
|
| @) CC Librarles
| @ Hypertinks
N sockmarks
T Buttons and Forms
H vedia
[£] swr Preview
1

Oto domyslne obszary robocze dostepne w programie InDesign (rysunek 1.40).

» Essentials (Podstawy). Domyslnie zawiera panele Pages (Strony), Layers
(Warstwy), Links (Lacza), Stroke (Obrys), Color (Kolor), Swatches (Prébki)
i CC Libraries (Biblioteki CC).

® Advanced (Zaawansowany). Zawiera te same panele, co obszar roboczy
Essentials (Podstawy), a takze Gradient, Effects (Efekty), Object Styles (Style
obiektu), Paragraph Styles (Style akapitowe) i Character Styles (Style zna-
kowe). W obszarze roboczym Advanced (Zaawansowany) nie jest dostepny
panel Color (Kolor).

® Book (Ksiega). Zawiera dodatkowo panele Cross-References (Odsytacze),

Conditional Text (Tekst warunkowy), Index (Indeks) i Bookmarks
(Zaktadki).
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| window [T Rysunek 1.40. Domysine

| Armange > obszary robocze programu
(Advanced] InDesign

Browse Add-ons [Book]
| = [Digital Publishing]
| Acg'c‘_es ; v [Essentials]

Libraries [Interactive for PDF]
g"’; ; s SG; [Printing and Proofing]
ntrol
raph

Editorial > (Typography]

Effects {+38Fi0  [Recent Files]

Extensions >

Info 2:] -
TP ‘ Reset Essentials

Digital Publishing (Publikacje cyfrowe). Zawiera dodatkowo panele
Animation (Animacja), Timing (Synchronizacja), Media (Multimedia),
Object States (Stany obiektow) i wiele wiecej.

Interactive for PDF (Interaktywny dla PDF). Zawiera panele, ktére
obstuguja tworzenie interaktywnych plikéw PDF, na przyklad Page Trans-
itions (Przejscia stron), Buttons And Forms (Przyciski i formularze) i Media
(Multimedia).

Printing and Proofing (Drukowanie i sprawdzanie). Zawiera panele
umozliwiajace weryfikacje dokumentéw przed przestaniem do druku, takie
jak Separations Preview (Podglad rozbarwien), Trap Presets (Predefiniowa-
ne ustawienia zalewki) i Preflight (Inspekcja wstepna).

Typography (Typografia). Ten obszar roboczy jest skoncentrowany na
pracy z tekstem i zawiera panele Glyphs (Glify), Story (Watek), Paragraph
(Akapit), Paragraph Styles (Style akapitowe), Character (Typografia)

i Character Styles (Style znakowe).

Uzywanie skréotéw

W kolejnych rozdziatach z pewno$cia zauwazysz przydatne wskazéwki, ktére
zwykle zawieraja skroty klawiszowe. Naciskajac klawisze skrétéw, mozemy
przej$¢ do menu czy podmenu i zwykle szybciej wydac okre$lone polecenie.
Istnieja skréty globalne, ktére sa jednakowe w wielu réznych aplikacjach, a ktére
juz mozesz znaé. Oto one.

Wytnij. Ctrl+X (Windows) lub Command+X (Mac OS).
Kopiuj. Ctrl+C (Windows) lub Command+C (Mac OS).
Wklej. Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS).

Drukuyj. Ctri+P (Windows) lub Command+P (Mac OS).

Obok wielu polecert menu (rysunek 1.41) wyswietlone sa skréty klawiszowe,
a po wskazaniu kursorem narzedzia w panelu Tools (Narzedzia) wyswietlony
zostanie skrét umozliwiajacy wlaczenie tego narzedzia.

UWAGA: |

InDesign CC (2015.2)
zawiera dodatkowo ob-
szar roboczy Recent Files
(Ostatnie pliki), ktory ofe-
ruje szybki i fatwy dostep
do plikéw, nad ktorymi
pracowali$my niedawno.
Obszar ten zawiera panel
Recent Files (Ostatnie
pliki).

Umiejetnos¢ ACA 3.3

O Wideo 1.9
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Rysunek 1.41. Skréty m Layout Type Object Table Layout Type Object Table View Window H

klawiszowe dla polecen Undo Add New Item 87 Undo Add New ltem Cir-Z
menu w systemie Mac \ : Redo Cil Shift- 7
OS (z lewej) i Windows Cut Cut
(z prawej) Copy N #C Copy
Paste Pets [ :
Paste without Formatting Ctrl+Shift=V

Rysunek 1.42. Rysowa-
nie ksztaltow z przytrzy-
mywanymi klawiszami

Shif+Alt (Windows) lub ~a.

Shift+Option (Mac OS) 'K \

Klawisze Shift i Alt (Windows) lub Option (Mac OS) maja wlasne dodatkowe
funkcje (rysunek 1.42). Oto przyklady.
® Do naci$nieciu i przytrzymaniu klawisza Shift mozna wymusi¢ ruchy po-
ziomy, pionowy i pod katem 45°.
® Po naci$nieciu i przytrzymaniu klawisza Shift podczas rysowania ksztal-
tu za pomoca narzedzi Rectangle (Prostokgt) lub Ellipse (Elipsa) mozna
utworzy¢ kwadraty i kola.
Uzyj klawiszy Alt (Windows) lub Option (Mac OS) do:
= kopiowania zaznaczonych obiektéw podczas ich przeciagania,
= rysowania ksztaltéw od $rodka.
Kombinacja klawiszy Shift+Alt (Windows) lub Shift+Option (Mac OS)
umozliwia:
= kopiowanie i ograniczenie ruchu do kierunkéw poziomego lub pionowego
podczas przeciagania zaznaczonego obiektu,
= rysowanie kot lub kwadratéw od srodka.
Obok polecent menu, dla ktérych sa dostepne skroty klawiszowe, widoczne sg te
skréty. Obok na przyktad polecenia Object/Lock (Obiekt/Zablokuj) widoczny jest
skrét Ctri+L (Windows) lub Command+L (Mac OS). Jednak dla wielu polecen
menu, szczegdlnie dla poleceit w menu paneli, nie zdefiniowano skrétéw. Jesli
dla funkcji, z ktérej korzystasz, nie zdefiniowano skrétu, praca moze okazac sie
bardzo zmudna. Zal6zmy, Ze podczas projektowania formularza musisz czesto
korzystac z polecenia Interactive/Convert To Check Box (Interaktywne/Kon-
wertuj na pole wyboru) z menu Object (Obiekt). Na szcze$cie mozesz utworzyé
wlasny skrot klawiszowy dla dowolnego polecenia, ktdre go nie posiada.
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Rysunek 1.43. Tworzenie

wiasnego zestawu skro-

téw klawiszowych

New Set

New Shortout:

il ——
|[Detaut  ~]|  Assign

Zanim dodasz nowe skréty, musisz najpierw utworzy¢ nowy zestaw skrotéw
klawiszowych (rysunek 1.43).

1. Wydaj polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skréty klawiaturowe).

2. Kliknij New Set (Nowy zestaw).

3. Wpisz nazwe w polu Name (Nazwa) w oknie dialogowym New Set (Nowy
zestaw).

4. Nie zmieniaj warto$ci [Default] ([Domyslny]) na liscie Based On Set (Na
podstawie zestawu). W ten sposob mozna zagwarantowac, ze zestaw be-
dzie zawiera¢ wszystkie domyslne skréty dostepne w programie InDesign.

5. Kliknij OK; nowy zestaw zostanie uaktywniony.

6. Kliknij OK ponownie, aby zamkna¢ okno dialogowe Keyboard Shortcuts
(Skréty kiawiaturowe).

Aby doda¢ wlasne skréty klawiszowe (rysunek 1.44), wykonaj ponizsze
czynnosci.

1. Wydaj polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skroty klawiaturowe).

2. Sprawdz, czy uaktywniony jest nowy zestaw skrétéw, ktory utworzyles
wczesdniej.

3. Wybierz jedna z opcji dostepnych na liScie Product Area (Obszar produk-
tu).

4. Kliknij nazwe polecenia.

5. Kliknij w polu New Shortcut (Nowy skrot).

6. Nacis$nij na klawiaturze klawisze nowego skrétu.

7. Kliknij Assign (Przypisz), aby umie$ci¢ nowy skrét w sekcji Current Shor-
teuts (Biezgce skroty).

8. Kliknij OK.

Rozdziat 1. Wprowadzenie do programu InDesign
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Rysunek 1.44. Doda-
wanie wiasnych skrétéw
klawiszowych dla polece-
nia Convert To Checkbox
(Konwertuj na pole
wyboru)

Rysunek 1.45. Dostoso-
wywanie wyglagdu menu
w programie InDesign

Oproécz dostosowywania skrétéw klawiszowych, mozna tez dostosowa¢ wyglad
menu (rysunek 1.45). Menu mozna ukry¢ lub podswietli¢ kolorem.

Aby edytowa¢ menu, wykonaj nastepujace kroki.
1. Wydaj polecenie Edit/Menus (Edycja/Menu).

2. Wybierz kategorie z menu Category (Kategoria) w oknie dialogowym
Menu Customization (Dostosowanie menu).

3. Kliknij tréjkat z lewej strony napisu Application Menu Command
(Polecenie menu aplikacji).

4. Kliknij ikone widocznosci, aby ukry¢ menu.
5. Kliknij nazwe koloru i wybierz kolor z listy.
6. Kliknij OK.
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Tworzenie wtasnego obszaru roboczego Umiejetnos¢ ACA 3.3

Wiesz juz wszystko na temat menu, skrétéw i dostosowywania paneli, jestes 3 Wideo 1.6
zatem gotéw do utworzenia wlasnego obszaru roboczego. Znajdz ulubione pa-

nele, zgrupuyj je zgodnie z upodobaniem i utwérz wlasny obszar roboczy, ktéry

bedziesz mégl pézniej wykorzystaé (rysunek 1.46).

Advanced - | New Workspace Rysunek 1.46. Tworze-
Book = nie wtasnego obszaru
Digital Publishing % | = Name: [My Workspace | [ ok | 9 e
 Essentials Captiite P roboczego, zawierajace-
Interactive for PDF . ¥ Panel Locations go wszystkie ulubione
Printing and Proofing i A L.
Typography | 4 Menu Customization panele i ustawienia menu
Recent Files
Reset Essentials | window JUET3 _—————
e ]

[ . P r Workspace » My Workspace

Browse Add-cns
: K [Advanced]

Articles [Boak]

| 2 CC Libraries [Digital Publishing]
ISt Color » | [Essentials]
+ Gontrol L6 [Interactive for PDF]

Editorial > [Printing and Proafing]

Effects {r¥r0  [Typography]

Extensions (3

i Y| mecant

Interactive » | (Bt

Aby zapisa¢ obszar roboczy, wykonaj nastepujace czynnosci.
1. Wyswietl i rozmies$¢ panele zgodnie z upodobaniem.

2. Wybierz opcje New Workspace (Nowy obszar roboczy) z przelacznika ob-
szaréw roboczych lub z menu Window/Workspace (Okno/Obszar roboczy).

3. Wpisz nazwe obszaru roboczego w oknie dialogowym New Workspace
(Nowy obszar roboczy) i zaznacz opcje Panel Locations (Potozenie paneli)
oraz Menu Customization (Dostosowanie ment).

4. Zaznaczenie opcji Panel Locations (Polozenie paneli) gwarantuje zapamie-
tanie polozenia paneli w definicji obszaru roboczego. Menu Customization

(Dostosowanie menu) zachowuje dowolne zmiany dotyczace koloréw lub Advanced - |
widoczno$ci menu. gﬁ:.;, Publishing P
5. Kliknij OK, aby zapisa¢ obszar roboczy. J,,,MCE',: |
. . Printing and Proofing
Nowy obszar roboczy zostanie uaktywniony. Typography
InDesign jest bardzo inteligentnym programem, ktéry rozpoznaje wykorzysty- sm &

wany obszar roboczy, a takze zapamietuje zmiane potozenia obiektéw podczas

pracy. Panel Paragraph Styles (Style akapitowe) mégt zosta¢ wyciagniety z za- -

dokowanych paneli i obecnie moze by¢ panelem plywajacym, a moze zwigk- Show Full Me

szyle$ wysokos¢ panelu Pages (Strony)? Gdy zamkniesz i ponownie uruchomisz =

InDesign, obszar roboczy nie zostanie przywrdécony do pierwotnej postaci. —

InDesign zaklada, ze specjalnie pozostawiltes plywajacy panel Paragraph Styles

(Style akapitowe). Rysunek 1.47. Porzadko-
wanie biezagcego obszaru

Przy porzadkowaniu obszaréw roboczych mozesz skorzystac ze zwyklej funkcji roboczego poprzez jego

resetowania (rysunek 1.47). resetowanie
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Aby zresetowac obszar roboczy, wykonaj ponizsze kroki.

® Wybierz opcje Reset Workspace (Wyzeruj [Nazwa obszaru roboczego])
z przelacznika obszaréw roboczych lub z menu Window/Workspace
(Okno/Obszar roboczy).

Umiejetnos¢ ACA 4.1

3 Wideo 1.9

Zanim zaczniesz

Rozpoczynajac kazdy projekt publikacji przeznaczonej do druku lub multime-

dialnej, bedziesz si¢ zastanawia¢ nad metoda konwersji projektowanego doku-
mentu. Moze tworzysz interaktywny e-book, reklame drukowana w czasopi$mie,
a moze projekt przeznaczony na tablet, na przyklad iPad?

Odpowiedz na to pytanie utatwi wybér odpowiedniego rozmiaru strony, jed-
nostek miary, na przyktad pikseli lub cali, a takze wybér odpowiedniego trybu
koloréw dla grafiki.

7 Lefter
“ﬂd!!l:-‘.CHSIDD O
Heaight: {6600

Columns

Rysunek 1.48. Lista Intent (Metoda kon-
wersji) w oknie dialogowym New Document
(Nowy dokument)

Mew Document

Document Preset: [[Custom] v & &
ent: [Pt 7]
Number of Pages: [1_ | [] Facing Pages
Start Page #: [1 | [] Primary Taxt Frame
— Page Size: | Letter |
width: [5]5100 | orientation: [§] (41
Height: [+fegp0 |
r~ Columns
‘ Numbers 51| Gutter: ‘

Rysunek 1.49. Okno dialogowe New
Document (Nowy dokument) po wybraniu
metody konwersji Print (Druk)

Podczas tworzenia nowego dokumentu (File/New/Document
[Plik/Nowy/Dokument]) metode konwersji ustawia si¢ w gérnej
czesci okna dialogowego New Document (Nowy dokument) (ry-
sunek 1.48). Okno dialogowe New Document (Nowy dokument)
omoéwimy szczegdtowo w kolejnym rozdziale, dlatego teraz
przedstawimy tylko podstawowe réznice miedzy ustawieniami.

Print (Druk)

Metode konwersji Print (Druk) nalezy wybrag, jesli planujemy
utworzenie publikacji przeznaczonej do druku komercyjnego,
cyfrowego lub na drukarce biurkowej. Po wybraniu tej opcji
InDesign zastosuje w utworzonym dokumencie ponizsze
ustawienia.

® Domys$lnym modelem koloréw w panelu Swatches (Prébki)
bedzie CMYK.

u Transparency Blend Space (Przestrzeri mieszania przezro-
czystosci) bedzie mie¢ warto$¢ Document CMYK (Dokument
CMYK) (Edit/Transparency Blend Space [Edycja/Przestrzen
mieszania przezroczystosci]). Wiecej informacji na temat prze-
zroczystosci znajdziesz dalej w tej ksiazce.

® Lista Page Size (Rozmiar strony) zawiera standardowe
rozmiary stron drukowanych, na przyklad Letter, domyslne jed-
nostki w dokumencie to pika (p), a w polskiej wersji milimetry
(mm)(rysunek 1.49).
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Web (Internet)

Opcja Web (Internet) jest przydatna podczas projektowania New Document
dokumentéw przeznaczonych do przegladania online. Moze e
to by¢ interaktywny dokument PDF, dostepny w intranecie lub intont: [Web______I¥]
e-book przeznaczony do wy$wietlania na czytniku. Po wybraniu Numberof Pages: 1 | [ Facing Pages
tej opcji InDesign zastosuje w utworzonym dokumencie naste- SartPagesi[i | []Prmary Text Frame
pujace ustawienia: [ 08 Size: [e0 x 600 0

= Domysl delem kolord Iu Swatch o ST

y$lnym modelem koloréw w panelu Swatches  oorm
(Probki) bedzie RGB.
» Transparency Blend Space (Przestrzeri mieszania przezro- ‘_z::' =T, 112 o

czystosci) bedzie mie¢ warto$¢ Document RGB (Dokument
RGB) (Edit/Transparency Blend Space [Edycja/Przestrzer

mieszania przezroczystoscil). Rysunek 1.50. Okno dialogowe New

® Lista Page Size (Rozmiar strony) bedzie zawieraé stan- Document (Nowy dokument) po wybraniu
dardowe rozmiary monitordw, takie jak 800x600 px, metody konwersji Web (Internet)
1024x768 px, a jednostka miary beda piksele (px [piks])
(rysunek 1.50).

Digital Publishing
(Urzadzenia mobilne)

MNew Document

Podczas projektowania publikacji dla urzadzen mobilnych lub DocumentPreset: [[Custom] 7] & &
tabletéw nalezy wybra¢ metode konwersji Digital Publishing Intent:
NumberofPages:[1 | [ Facing Pages

(Urzgdzenia mobilne) w oknie dialogowym New Document

: [ Primary
(Nowy dokument) (File/New/Document [Plik/Nowy/Doku- e PTP::I : “T st
r Size: | bt
ment]). Po wybraniu tej opcji InDesign zastosuje w utworzonym Pﬁmmﬁm oE
dokumencie nastepujace ustawienia: Height:[2 768 x|

® Domys$lnym modelem koloréw w panelu Swatches (Préb-
ki) bedzie RGB. ‘_Mcf'",,,:: = =
» Transparency Blend Space (Przestrzeri mieszania przezro-
czystosci)) bedzie mie¢ warto$¢ Document RGB (Doku-
ment RGB) (Edit/Transparency Blend Space [Edycja/Prze-
strzeri mieszania przezroczystoscil).

12 px

Rysunek 1.51. Okno dialogowe New
Document (Nowy dokument) po wybraniu
m Lista Page Size (Rozmiar strony) bedzie zawiera¢ standar- metody konwersji Digital Publishing (Urza-

dowe rozmiary urzadzen mobilnych, takich jak iPhone, dzenia mobilne)

iPad, Kindle i urzadzen dzialajacych pod kontrola systemu

Android, a jednostkq miary beda piksele (px [piks])

(rysunek 1.51).
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Skorowidz

A
Adobe Capture CC, 86
Adobe Color, 86, 319, 320
Adobe Creative Cloud, Patrz: biblioteka
Creative Cloud, panel Biblioteki CC
Adobe Digital Publishing Solution, 3,
284,293
Adobe Flash Player, 387
Adobe Illustrator, 62, 63, 226, 241
Adobe Illustrator Draw, 226
Adobe InDesign CC
dokumentacja, xi
instalowanie, x
ustawienia domyslne, xii, 45
Adobe Media Encoder, 279
Adobe Photoshop, 62, 63, 226, 241
Adobe Sketch, 226
Adobe Typekit, 69, 322
akapit, 70, 329
formatowanie, Patrz: tekst
formatowanie akapitu
na szerokoé¢ kilku tamoéw, 142
odstep, 70, 153, 328
weciecie, 155, 156, 328
wiszace, 156
wyréwnanie, 70, 329
animacja, 265
eksportowanie, 288, 291
predefiniowana, 267
prewka, 271
sterowanie czasem, 270
tworzenie, 266, 267
wlasciwosci, 273, 274

B
biblioteka
Creative Cloud, x, 87, 93, 241, 245,
Patrz tez: panel Biblioteki CC
dodawanie elementéw, 246
tworzenie, 245
uzywanie elementéw, 248
zmiana nazwy elementu, 247
obiektowa, 241
dodawanie elementéw, 242
dodawanie informacji, 243
tworzenie, 242
uzywanie elementéw, 244
burza mézgéw, 358, 359

(o4

CMYK, 32, 36, 57, 135, 317

CSS, 289

cytat, 155

czasopismo, 80, 121

czcionka, 68
antykwa linearna, 324
bezszeryfowa, 323
brakujaca, 110
dekoracyjna, 325
egipcjanka, 324
gotycka, 324
kroj, 322

o stalej szerokosci znakéw, 324
pisanka kaligraficzna, 324
pisma odrecznego, 324
szeryfowa, 323

Typekit, Patrz: Adobe Typekit

D
dingbat, 325
dokument
inspekcja wstepna, Patrz: inspekcja
wstepna, panel Inspekcja wstepna
fam, Patrz: tam
margines, 37, 38
metoda konwersji, 32, 36
Digital Publishing, Patrz:
dokument metoda konwersji
Urzadzenia mobilne
Druk, 32
Internet, 33, 57, 264
Print, Patrz: dokument metoda
konwersji Druk
Urzadzenia mobilne, 33, 57, 264
Web, Patrz: dokument metoda
konwersji Internet
obszar informacji, 39
otwieranie, 4
powiekszanie, 19, 20
przesuwanie, 19, 21
sposéb wyswietlania, 5, 7
tworzenie, 32, 36, 37, 39, 264
uktad alternatywny, Patrz: uklad
alternatywny
domena publiczna, 351, 352
dzielenie wyrazéw, 161, 329
wylaczanie, 161, 162

E
e-book, 265
edytor watkéw, 146
efekt, 106, 107
usuwanie, 108
element
interaktywny, 162
tworzenie, 164
sztuki, 301, 302, 329
wzorcowy, 124, 126, 131
przestanianie, 131

F

figura geometryczna, Patrz: kolo, ksztalt,
kwadrat, narzedzie Elipsa, narzedzie
Prostokat, narzedzie Wielokat
forma, 302, 311
format
Al 63, 64
AIFF, 278
ARTICLE, 293
ASE, 92,93
DOC, 184, 185, 186
DOCX, 184, 185, 186
DPS 2015, 278, 282, 284, 293
EPS, 64, 82
EPUB, 265, 288, 323
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o stalym ukladzie, 265, 276, 278,
288
z funkcja ponownego wlewania
tekstu, 265
F4V, 276
FLV, 276
GIF, 64
JPEG, 63, 64, 259, 261
MOV, 276
MP3, 278
MP4, 276
PDF, 63, 64, 73, 82
interaktywny, 162, 170, 265, 276,
278
PDF/X, 75
PNG, 64, 259, 260
PSD, 63, 64
RTFE, 183, 184, 185, 186
SWE, 276, 387, 388
umieszczanie w dokumencie, 390
TIFF, 63
TXT, 183, 184, 185, 186
WAV, 278
XLS, 184
XLSX, 184
formularz interaktywny, 121, 265, 369
pole, Patrz: pole
tworzenie, 162, 164

G
glif, 240, 325
gradient, 61
tworzenie, 61, 62, 175
grafika, 62
kadrowanie, 67
potozenie wewnatrz ramki, 68
przezroczysto$¢, Patrz:
przezroczysto$c
rastrowa, 62
rozdzielczos¢, Patrz: rozdzielczo$é
skalowanie, 68
tryb koloréw, 32
umieszczanie w ramce, 148
pustej, 64, 65
wektorowa, 62
wydajnos$¢ wyswietlania, 22, 23
zakres tonalny, 36
gwiazda, 102, 103

H

harmonia koloréw, 318
hiperfacze, 256
klikalne, 257, 258, 265
na podstawie obiektu, 258
tekstowe, 257

1
ideogram, 310
indeks, 223, 265
generowanie, 382
pozycja, 379, 380
usuwanie, 384
tworzenie, 379
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uaktualnianie, 385
znacznik, 379

inicjal, 152

inspekcja wstepna, 109, 111
plikéw ksiegi, 222
profil, 111,112

interlinia, 70, 71, 94, 327
automatyczna, 72

zmiana, 94, 95

domysélna, 70, 72

J
JavaScript, 289
jednostki miary, 32, 117

K
kampania, 343, 344, 345
kapitaliki, 327
karnacja, 86
kaszta, 96
kerning, 95, 96, 97, 326, 327
metryczny, 96
optyczny, 96, 97
klient, 342
kod HTML, 265
wstawianie, 286
kolor, 56, 302, 316, Patrz tez: panel Prébki,
prébka
addytywny, 316
analogiczny, 319
dodatkowy, 58, 135, 136
dodawanie, 136
rozbarwienie, 137
dopelniajacy, 87, 88, 319
firmowy, 81
gradient, Patrz: gradient
grupa, 89
harmonia, 318
model
CMYK, Patrz: CMYK
RGB, Patrz: RGB
monochromatyczny, 84, 319
motyw, 83, 84, 85, 86, 87, 88
PANTONE, 136
pochodny, 317
podstawowy, 57, 136, 317
rozbarwienie, 137
prébka, Patrz: prébka
regula, 85, 87, 319
dopelniajaca, 87
rozbarwienie, 137
substraktywny, 317
trzeciorzedowy, 317
uzupelniajacy, 84
zwiazki, 321
koo, 28, 52
barw, 317
komiks, 225
kontrast, 298, 299, 330, 332
spojnosé, 300
zrdznicowanie, 300
kontrolka nawigacyjna, 124
ksenotypa, 325
ksiega, 218, 220
eksportowanie, 222
numeracja stron, 221
otwieranie, 221
synchronizacja plikéw, 222

Kup ksigzke

tworzenie, 220

ksztalt, 302, 309
deskryptor, 309
edycja, 101
geometryczny, 309
taczenie, 55
naroznik, Patrz: naroznik
obrys, 53
odreczny, 249, 250
organiczny, 309
reprezentatywny, 310
styl, Patrz: styl obiektowy
tworzenie, 53
wypelnienie, 53
zaznaczanie, 53

kwadrat, 28, 52

L
licencja, 351, 352
ligatura, 328
linia, 302, 306
bazowa, 327
chaotyczna, 307
deskryptor, 307
geometryczna, 307
grubos¢, 307, 308
kierunek, 307
miarek, 40, 41
narysowana recznie, 308
odreczna, 249, 250, 252
organiczna, 307
pomocnicza, 40
blokowanie, 42
dodawanie, 41
inteligentne, 43
przesuwanie, 41
przyciaganie, 43
réwnomiernie rozmieszczone na
stronie, 42, 80
usuwanie, 42
prosta, 55
styl, 308
sugerowana, 308
liniatura rastra, 113
lista
kombinowana, 163, 371
numerowana, 155, 156, 158
format, 159
tworzenie, 158, 194
punktowana, 155, 158
tworzenie, 159, 194
Ipi, 113

1 4
fam, 37, 38, 122, 139
zmiana liczby, 141

M

margines, 123

menu dostosowywanie wygladu, 30

metadane, 289, 349

MSO, Patrz: obiekt wielostanowy

multi-state object, Patrz: obiekt
wielostanowy

N

nacisk, 330, 331

nagltéwek, 38, 124, 126
nakladka interaktywna, 284

naroznik
aktywny, 178
formatowanie, 177
narzedzie

Color Theme, Patrz: narzedzie
Motyw kolorystyczny

Content Collector, Patrz: narzedzie
Kolektor zawarto$ci

Content Placer, Patrz: narzedzie
Umieszczanie zawartos$ci

Direct Selection, Patrz: narzedzie
Zaznaczanie bezposrednie

Elipsa, 13, 53, 164

Ellipse, Patrz: narzedzie Elipsa

Ellipse Frame, Patrz: narzedzie
Ramka eliptyczna

Eraser, Patrz: narzedzie Gumka

Eyedropper, Patrz: narzedzie
Kroplomierz

Filtry ciezek, 55

Gap, Patrz: narzedzie Odstep

Gladzik, 250

GREP, 240

Gumbka, 250

Hand, Patrz: narzedzie Raczka

klawisz modyfikujacy, 7

Kolektor zawartosci, 233, 234, 235,
236
Umies¢ i polacz, 236

Kroplomierz, 81, 82, 83

Line, Patrz: narzedzie Linia

Linia, 52, 55

Lupka, 7, 19, 21

Motyw kolorystyczny, 81, 83
opcje, 85, 86

Odstep, 228, 229

Otéwek, 225, 250

Pathfinder, Patrz: narzedzie Filtry
Sciezek

Pen, Patrz: narzedzie Piéro

Pencil, Patrz: narzedzie Otéwek

Pidro, 225, 251, 252, 272

podpowiedzi, 7

Polygon, Patrz: narzedzie Wielokat

Polygon Frame, Patrz: narzedzie
Ramka wielokatna

Prostokat, 13, 53, 81, 164

Rambka eliptyczna, 13, 164

Ramka prostokatna, 13, 164

Ramka wielokatna, 13, 102

Raczka, 21, 22

Rectangle, Patrz: narzedzie Prostokat

Rectangle Frame, Patrz: narzedzie
Ramka prostokatna

Selection, Patrz: narzedzie
Zaznaczanie

skrét klawiszowy, 27

Smooth, Patrz: narzedzie Gladzik

Tekst, 7, 10, 11, 12

Type, Patrz: narzedzie Tekst

ukryte, 7

Umieszczanie zawartosci, 233

Wielokat, 13, 53, 103

Zaznaczanie, 7, 8,9, 10, 12, 13, 41, 43,
54, 55, 68, 101

Zaznaczanie bezposérednie, 102, 103,
251, 253
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narzedzie
Zoom, Patrz: narzedzie Lupka
o

obiekt
animowany, 270
blokowanie, 50
dodawanie do biblioteki, 242
grupowanie, 101
zaznaczanie elementéw, 152
kolejnos¢ utozenia, 46
kopiowanie, 10
kotwiczenie, 367
krycie, 104, 179, Patrz tez:
przezroczysto$¢
oblewanie tekstem, 147, 148, 149, 150
obracanie, 8, 9
potomny, 232, 237
powielanie z przesunieciem, 280
przenoszenie do innej warstwy, 51
przesuwanie, 8
wielostanowy, 280, 281, 283, 283
nakladka interaktywna, 284
wyszukiwanie, 240
w bibliotece, 243, 244
zaznaczanie, 8
zestaw, 233
obszar
informacji o pracy, 39, 123
roboczy, 4, 5
Advanced, Patrz: obszar roboczy
Zaawansowany
Book, Patrz: obszar roboczy Ksiega
Digital Publishing, Patrz: obszar
roboczy Publikacje cyfrowe
dostosowanie, 25
Essentials, Patrz: obszar roboczy
Podstawy
Interactive For PDF, Patrz: obszar
roboczy Interaktywny dla PDF
Interaktywny dla PDF, 265
Ksiega, 4, 5, 6, 26
Podstawy, 4, 5, 6, 26
przetaczanie, 26
Publikacje cyfrowe, 266
resetowanie, 31
tworzenie, 31
Typografia, 70
Typography, Patrz: obszar roboczy
Typografia
Zaawansowany, 26
odsytacz, 212, 213, 214, 215, 216, 265

P
pakiet, 74, 114, 222, 223
panel, 15, 25
Adobe Color Themes, Patrz: panel
Motywy Adobe Color
Akapit, 15, 27, 70, 153
Animacja, 27, 70, 266
Animation, Patrz: panel Animacja
Biblioteki CC, 4, 5, 26, 93, 351
Bookmarks, Patrz: panel Zaktadki
Buttons And Forms, Patrz: panel
Przyciski i formularze
CC Libraries, Patrz: panel Strony
Character, Patrz: panel Typografia

Character Styles, Patrz: panel Style
znakowe

Color, Patrz: panel Kolor

Color Picker, Patrz: panel Prébnik
koloréw

Conditional Text, Patrz: panel Tekst
warunkowy

Content Conveyor, Patrz: panel
Zasobnik zawartosci

Control, Patrz: panel Sterowanie

Cross-References, Patrz: panel
Odsytacze

Efekty, 26

Effects, Patrz: panel Efekty

EPUB Interactivity Preview, Patrz:
panel Podglad interaktywnosci
EPUB

Glify, 27, 70, 240

Glyphs, Patrz: panel Glify

Gradient, 26, 61, 174

]—[iperlgcza, 212,213, 257, 269

Hyperlinks, Patrz: panel Hipertacza

Indeks, 26, 380

Index, Patrz: panel Indeks

Inspekcja wstepna, 27, 109

Kolor, 4, 5, 26, 59

Layers, Patrz: panel Warstwy

Links, Patrz: panel Lacza

Liquid Layout, Patrz: panel Plynny
uktad

Lacza, 4, 5, 15, 26, 63, 66, 109, 232,
235

Media, Patrz: panel Multimedia

menu, 18

Motywy Adobe Color, 88, 89

Multimedia, 27, 276

Narzedzia, 4, 5, 7, 14, 15, 60

Object States, Patrz: panel Stany
obiektow

Object Styles, Patrz: panel Style
obiektu

Oblewanie tekstem, 15

Obrys, 4, 5, 26, 60

Odsylacze, 26

Overlays, 284

Page Transitions, Patrz: panel
Przejscia stron

Pages, Patrz: panel Strony

Paragraph, Patrz: panel Akapit

Paragraph Styles, Patrz: panel Style
akapitowe

Plynny uklad, 116, 117, 375

plywajacy, 15

Podglad interaktywnosci EPUB, 269

Podglad rozbarwien, 27

Predefiniowane ustawienia zalewki,
27

Preflight, Patrz: panel Inspekcja
wstepna

Prébki, 4, 5, 15, 18, 26, 58, 136, 174,
175
grupa koloréw, 89
Motyw kolorystyczny, 84, 85

Prébnik koloréw, 60

Przejscia stron, 27

Przyciski i formularze, 27, 162, 164

rozwiniety, 15
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Separations Preview, Patrz: panel
Podglad rozbarwien
Stany obiekt6w, 27, 281, 282, 283
Sterowanie, 4, 5, 13, 15, 70, 153, 238
Story, Patrz: panel Watek
Stroke, Patrz: panel Obrys
Strony, 4, 5, 15, 24, 25, 26
nawigacja, 25
Style akapitowe, 15, 18, 26, 27, 31,
186, 189, 248
Style obiektu, 26
Style znakowe, 26, 27, 193, 248
Swatches, Patrz: panel Probki
Synchronizacja, 27, 266, 270
Tabs, Patrz: panel Tabulatory
Tabulatory, 157
Tekst warunkowy, 26
Text Wrap, Patrz: panel Oblewanie
tekstem
Timing, Patrz: panel Synchronizacja
Tools, Patrz: panel Narzedzia
Trap Presets, Patrz: panel
Predefiniowane ustawienia zalewki
tworzenie, 115
Typografia, 27, 69, 70, 96, 97, 238
ukrywanie, 18
Warstwy, 4, 5, 15, 18, 26, 46, 47
Watek, 27
zadokowany, 15, 16, 17
zagniezdzony w grupie paneli, 17
Zakladki, 26
Zasobnik zawarto$ci, 233
Pantone Color Matching System, 58
pasek
aplikacji, 4, 5, 6, 21, 26
przewijania, 25
stanu, 25, 109, 111
pedzel, 86
pica, 32, 45
piktogram, 310
plik
Adobe Swatch Exchange, Patrz:
format
audio, 265, 276, 278, 279
eksportowanie, 73, 74, 75, 76, 259
DPS 2015, 293
EPUB, 288, 289
JPEG, 259, 261
PNG, 259, 260
SWE, 387, 388
ustawienia predefiniowane, 75, 76
format, Patrz: format
ksiegi, Patrz: ksiega
multimedialny, 265
mapa Google, 286
osadzanie, 275, 276, 277
wideo, 265, 276, 277, 286
PMS, 58
pokaz slajdéw, 279, 280
eksportowanie, 288, 291
kontrolka, 285
odtwarzanie automatyczne, 284
pole
listy, 163, 369, 371
podpisu, 163, 374
tekstowe, 163, 164
wyboru, 163, 372
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ppi, 113
prawa autorskie, 347, 348
anulowanie, 351
dozwolony uzytek, 349, 350
informacja w tresciach cyfrowych,
349
licencja, 351, 352
preferencje, 44, 45
projekt
eksportowanie, Patrz: ksiega
eksportowanie, plik eksportowanie
elementy, 297, 300
proporcje, 301
rozmieszczenie, 300
tekstura, 301
wzor, 301
grupa docelowa, 344, 345
hierarchia, 298, 301
napiecie, 300, 301
prébny, 73
punkt gléwny, 298, 299, 331, 343
naturalny, 299
szkic, 361
wymagania, 360, 361, 362
zakres, 362
zarzadzanie, 354, 355, 360, 362, 364,
365
proporcja, 330, 336
prébka
grupa, 89
powielanie, 90
scalanie, 90
tinta, 91, 137
tworzenie, 58, 59, 136
udostepnianie w bibliotece CC, 92, 93
przestrzen, 302, 303, 304
negatywna, 305
przezroczystos¢, 32, 63, 64, 104, 107
przycisk, 164, 265, 274
akgji, 265
hipertgcza, 269
nawigacji, 265
odtwarzania, 265
Publish Online, 265, 266, 291, 349
tworzenie, 165, 166, 278, 284
wyboru (opcji), 163, 373
wyglad, 168
Zapowiedz technologii, Patrz:
przycisk Publish Online
publikacja
interaktywna, 263
multimedialna, 263, 264
oprawa, 36
Publish Online, Patrz: przycisk Publish
Online
punkt
kontrolny $ciezki, Patrz: $ciezka
punkt kontrolny
typograficzny, 45, 327

R
ramka
graficzna, 12, 13, 54
dopasowanie tresci, 229, 230
umieszczanie wielu obrazéw, 231
zawartos¢, 229, 230, 231
naroznik, Patrz: naroznik
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nieprzypisana, 12, 13, 53, 54
zaznaczanie, 53, 54
obrysu, 14
rozmiar, 13
zmiana, 10
siatka, Patrz: siatka ramek
styl, Patrz: styl obiektowy
tekstowa, 12, 98
automatyczne dopasowanie, 100
gltéwna, 185
kolor wypelnienia, 98
faczenie, 146
na szerokos¢ kilku faméw, 140
odstep krawedziowy, 142
opcje, 99, 100, 142, 143
port wejsciowy, 145, 176
port wyjsciowy, 145, 176
tekst nadmiarowy, 99
tworzenie, 11
ustawienia taméw, 141
wiersz przeskoku, 147
wyréwnanie tekstu w pionie, 100
tworzenie, 13
tymczasowa, 148
umieszczanie wielu plikéw,
wypelnienie, 14
raster liniatura, Patrz: liniatura rastra
regula tréjpodziaty, 80, 139, 304
RGB, 33, 36, 57, 135, 264, 316
rozdzielczo$¢, 62, 113
druk, 113
ekran, 114
rozmiar pliku, 114
rozktadéwka, 20
obracanie, 23, 24
réwnowaga, 330, 334
asymetryczna, 334
radialna, 335
symetryczna, 334
ruch, 330, 336, 337
rytm, 337

S
scenorys, 226
sekcja, 133, 134, 135
siatka
bazowa dokumentu, 142, 143, 144
ramek, 227, 228
Skocko Mike, 326
skrét klawiszowy, 25, 27, 28
tworzenie, 28, 29
stownik jezyka, 238
spad, 38, 39, 123
spis tresci, 265
styl, 217, 218
tworzenie, 216, 219
uaktualnianie, 219, 220
spojnosé, 330, 332
stopka, 38, 124, 126
stot montazowy, 4, 5
strona
dodawanie, 24, 129, 130, 132
na podstawie stron wzorcowych,
129
tam, Patrz: tam
nawigacja, 25, 124
numer, 124, 133

sekcja, Patrz: sekcja
znacznik, 125

przejscie, 169, 170, 265

przenoszenie, 24

rekonfiguracja, 132

rozmiar, 32, 36, 131, 264
dodawanie, 226, 227
niestandardowy, 226, 227
zmiana, 132, 376

usuwanie, 130, 132

widzaca, 20, 23, 37, 38, 122, 123

wzorcowa, 25, 124, 128, 375
potomna, 127
powielanie, 127, 128
tworzenie, 125, 126, 127
wczytywanie, 375

zakladka, 132

zaznaczanie, 128

styl

akapitowy, 188, 190, 245
synchronizacja w ksiedze, 222
tworzenie, 189
uaktualnianie, 190, 191
wyréwnanie do siatki, 144

komorki, 210

obiektowy, 179
grupa, 182
powielanie, 181
stosowanie, 181
tworzenie, 179, 180
usuwanie, 182

przesloniecie, 190

tabeli, 210, 211

zagniezdzony, 196, 197

znakowy, 188, 192, 195
Hiperlacze, 257
Hyperlink, Patrz: styl znakowy

Hipertacze

tworzenie, 193

S

$ciezka, 101
edytowanie, 253
odreczna, 249, 251, 252
przeksztatcanie w ramke tekstowa,
253, 254
punkt kontrolny, 101, 103
ruchu, 266, 271
edytowanie, 272
tworzenie, 273
segment, 101, 103
zamknieta, 252
$wiatlo, 95, 96, 97

T
tabela, 204, 205
kolumna
205, 206
szerokos¢, 201, 202
wypelnienie,
komérka odstepy wewnetrzne, 204
obrys, 205
przeksztalcanie w tekst, 208
tworzenie, 199, 200
wiersz
nagléwkowy, 198, 206, 209
obrys, 205, 206
stopki, 198

Skorowidz 411

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/indccp
http://helion.pl/rt/indccp

wiersz
wypelnienie, 207, 208
wysokos¢, 201, 202, 203
wyréwnanie tekstu, 203
tabulator, 157, 158
tekst, 68, 301, 302, 321
edycja, 10
Find/Change, Patrz: tekst Znajdz/
Zastap
format
DOC, 184, 185, 186
DOCX, 184, 185, 186
RTE, 183, 184, 185, 186
TXT, 183, 184, 185, 186
XLS, 184
XLSX, 184
formatowanie, 10, 68, 94
akapitu, 70, 152, 153
kerning, Patrz: kerning
$wiatlo, Patrz: $wiatlo
znakowe, 70
importowanie
Excel, 187
Word, 184, 185, 186, 238
kolor, 71, 98
kotwica, 212
na $ciezce, 253, 254, 255, 256
nadmiarowy, 99, 145, 146
oblewanie obiektu, obiekt oblewanie
tekstem
przeksztalcanie w obraz, 151
rozmiar, 327
sprawdzanie pisowni, 238
tworzenie, 10, 11
tymczasowy, 140
watek, Patrz: watek
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wielko$¢ liter, 12
wyjustowany, 161
wypelnienie
gradientowe, 176
kolor, 71, 98
z innych aplikacji, 183
zamiana na krzywe, 151
zamiana na tabelg, 207, 208
zaznaczanie, 97
Znajdz/Zastap, 240
tekstura, 302, 313
tinta, 91, 137, 315
tryb mieszania, 104, 105
typografia, 10, 69, 322, 325
anatomia, 325, 326
$wiatlo, 326

V)
uktad
alternatywny, 116, 117, 232
tworzenie, 118
plynny, 116, 375
zmiana rozmiaru strony, 376
wielofamowy, 122
wielostronicowy, 122

w

walor, 302, 314, 315

warstwa, 46
aktywna, 47, 51
blokowanie, 49
kolejnos¢, 47, 50
nazwa, 47, 48
scalanie, 51
tworzenie, 47
ukrywanie, 48
usuwanie, 51, 52

watek, 138, 185
edytor, 146
miedzy ramkami tekstowymi, 145,
146
wiersz przeskoku, 147
tworzenie, 139
wdowa, 97
wersaliki, 327
wiersz przeskoku, 147
winieta, 80
wyréwnanie, 330
wzdr, 330, 336
zaktadka, 4, 40
zasada, Patrz tez: regula
powtérzen, 336
réwnowagi, 334
ruchu, 337
rytmu, 337
spojnosci, 332
zréznicowania, 333

Y4

zasady projektowania, 297, 298, 330

zdjecie, 62, Patrz tez: grafika

znak
Indent To Here, Patrz: znak Wciecie

tutaj

kaligraficzny, 328
korica akapitu, 71
punktora, 158, 160
ukryty, 71, 208
Wrcigcie tutaj, 156

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/indccp
http://helion.pl/rt/indccp

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/indccp
http://helion.pl/rt/indccp

PROGRAM
- PARTN ERSKI

el e \“
QPY WYDAWNICZE. '

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAVRICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

V.0 o & o 4

Adobe InDesign CC/CCPL
Projektowanie multimediéw i publikacji do druku

InDesign — idealne narzedzie do przygotowania publikacji

Adaobe InDesign CC jest poteznym narzedziem do projektowania wszelkiego
g Jest potgzny < proj £

rodzaju dokumentdw, wysoce cenionym przez profesjonalistow na catym swiecie.

T —— ; ; ; : Jonathan Gordon
Ma ogromne mozliwosci w zakresie przygotowywania uktaddw stron zaréwno

na potrzeby druku, jak i publikacji elektronicznych. Za pomoca InDesigna mozna
opracowywad migdzy innymi plakaty, broszury, czasopisma, e-booki i prezentacje

multimedialne, wlaczajac w to interaktywne formularze.

Niniejsza ksiazka jest nieoceniona pomoca w nauce postugiwania sie InDesignem.
Umozliwia tez zdobycie najwazniejszych umiejetnosci w zakresie projektowania
graficznego. Opracowano ja z mysla o przygotowaniu sig do egzaminu Adobe
Certified Associate. Stanowi unikalny materiat szkoleniowy wykorzystujacy potaczenie
filmaw wideo z tekstem. Poszczegdlne tresci zostaty uporzadkowane w taki sposéb, Cari Jansen
aby nawet paczatkujacy uzytkownik InDesigna mogt motzliwie szybka w petni

wykorzystywac mozliwosci tego doskonatego, chod skomplikowanego narzedzia.
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