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Rysunck aksonometryczny

AutoCAD daje mozliwo$¢ tworzenia rysunkow aksonometrycznych (izometrii). Rysunek aksonometryczny
wykonujemy na 3 plaszczyznach aksonometrycznych: lewej, prawej i gornej. Rysunek aksonometryczny jest
tylko ptaska namiastka rysunku przestrzenngo — w rzeczywistosci jest to rysunek ptaski, ktory sprawia wra-
zenie przestrzennego dzieki pochyleniu osi w plaszczyznie XY. Rysunek aksonometryczny uzyskujemy za
pomoca siatki aksonometrycznej, ktora odpowiednio pozycjonuje kursor na ekranie. Siatka aksonometryczna
jest szczegblna odmiang siatki skoku.

Siatka aksonometryczna

Siatka aksonometryczna odpowiednio pochyla linie kursora |
ekranie, co utatwia tworzenie rysunkuksonometrycznego. Ptasz-
czyzny aksonometryczne to ptaszczyzny umowne — w rzeczywisto-
$ci rysujemy ciagle w plaszczyznie XY biezacego LUW (UCS). Do
dyspozycji mamy 3 ptaszczyny aksonometryczne: lewa, prawa i
gorna. Biezaca plaszczyzng mozna latwo zmienia¢ w trakcie ryso-
wania nacikajac kombinacj¢ klawiszy CTRL-E lub F5. Po wiaczeniu
siatki aksonometkynej linie kursora sa rysowane skos$nie

W zaleznosci od wybranej ptaszczyzny.

Dwie osie nachylone do poziomu pod katem 90° i 150° wyznaczaja lewa plaszczyzne aksonometryczng, osie
nachylone pod katem 30° i 90° — ptaszczyzne prawa, natomiast osie nachylone 30° i 150 — plaszczyzng gorna.

Wiqczanie i wytqczanie siatki aksonometrycznej —
'USTAWIENIARYS ('DSETTINGS)

Okno dialogowe USTAWIENIARYS (DSETTINGS) umozliwia wlaczenie i wylaczenie siatki aksonome-
trycznej.

1 [Narzedzia]-[Ustawienia rysunkowe... ]-[Skok izometryczny]
([Tools]-[Drafting Settings... ]-[lsometric Snap])

W celu wiaczenia siatki aksonometrycznej wiacz przetacznik Skok izometryczny (Isometric snap). Jezeli
chcesz ja wylaczy¢, to wlacz przetacznik Skok prostokatny (Rectangular snap).
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Lrﬁ{g,* ®  Po wilaczeniu siatki aksonometrycznej linie kursora zostana dopasowane do wybranej
plaszczyzny.

®  Zmiany plaszczyzny aksonometrycznej (lewa, prawa lub gorna) mozna dokonaé naciskajac
kombinacjg klawiszy CTRL-E lubF5.

®  Okno dialogowe USTAWIENIARYS (DSETTINGS) mozna réwniez wywota¢ poprzez
kliknigcie prawym przyciskiem myszy na polu SKOK (SNAP) znajdujacym si¢ w dolnej
linii ekranu i wybdr opcjUstawienia... (Settings...).

®  Polecenie 'USTAWIENIARYS (CDSETTINGS) mozna wywota¢ naktadkowo w czasie
wykonywania innego polecenia.

Polecenie '1ZO ('ISOPLANE)

Polecenie IZO (ISOPLANE) umozliwia wybér ptaszczyzny aksonometrycznej. Polecenie wpisujemy z kla-
wiatury. Po wybraniu polecenia w odpowiedzi nBodaj ustawienia plaszczyzny izometrycznej [Le-
wa/Gorna/Prawa] <Gorna>? (, Enter isometric plane setting [Left/Top/Right] <Righty:wybierz jedna
Z ptaszczyzn aksonometrycznych.

i Lewa (Left) — wlacza lewa plaszczyzng aksonometryczna.
- e GOrna (Top) — wlacza géra plaszczyzng aksonometryczna.
*  Prawa (Right) — wlacza prawa plaszczyzng aksonometryczna.

kombinacj¢ klawiszy CTRL-E lub F5.

®  Polecenie ‘IZ0O (‘ISOPLANE) mozna wywota¢ nakladkowo w czasie wykonywania inne-
go polecenia.

Okrqg aksonometryczny — ELIPSA (ELLIPSE) @

Jedna z opcji polecenia ELIPSA (ELLIPSE) umozliwia rysowanie okrggu i luku aksonometrycznego.

Lr,f{g,si ®  Zmiany plaszczyzny aksonometrycznej (lewa, prawa lub gorna) mozna dokonac naciskajac

1 [Rysujl-[Elipsa]-[Os, koniec] ([Draw]-[Ellipse]-[Axis,End])
S Rysuj-Elipsa (Draw-Ellipse)

Okresl poczqtek osi elipsy lub [tUk/srOdek/Izo] : i (iS0)
Okresl srodek okregu izo: wskaz $rodek okregu
Okresl promien okregu izo lub [sreDnica]: wpisz promien lub wskaz go na ekranie

W odpowiedzi na ostatnie pytanie mozna wybra¢ opcj¢ SreDnica
(Diameter) i wskaza¢ $rednice okrggu.

W przeciwnym przypadku opcjao (Isocircle) nie bedzie dostgpna.

Yﬁilsi ®  Przed rozpoczgciem rysowania okrggu musi by¢ wlaczona siatka aksonometryczna.
®  Zapomoca polecenia ELIPSA (ELLIPSE) mozna narysowa¢ rowniez tuk aksonometryczny.



