Projektowanie oprogramowania. Wstep
do programowania i techniki
komputerowej

Matthias Felleisen, Robert Bruce Findler, Matthew
Flatt, Shriram Krishnamurthi

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Projektowanie oprogramowania. Wstep do programowania i techniki

komputerowej"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty
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Stworzysz w ten
sposdb sygnalizacje z
samymi czerwonymi

Swiattami.

Piksel znajduje sie
wewnatrz okregu,

pierwszy element
definicji nazywany jest
funkcja

false: jesli pierwszy
warunek jest
prawdziwy

true: jesli pierwszy
warunek jest fatszywy

... czyli 3,14 ...

dodaje trzy liczby do
listy

(define (nasz-cons
dana-wartosc dana-
lista)(make-para dana-
wartosc dana-lista))

[(nasz-cons? dana-
lista) (make-pair
dowolny-element dana-
lista)]

[(empty? dana-
lista)(make-para
dowolny-element dana-
lista)]

... 1 (first dana-lista-
symboli):

cons (make-es ‘lalka
17.95)
empty)

Stworzysz w ten
sposob sygnalizacje z
jednym czerwonym
Swiattem.

Piksel znajduje sie
wewnatrz prostokata,

pierwszy element
wywotania nazywany
jest funkcjg

true: jesli pierwszy
warunek jest
prawdziwy

false: jesli pierwszy
warunek jest fatszywy

... czyli 314,0 ...

dodaje trzy liczby z
listy

(define (nasz-cons
dana-wartosc dana-
lista)

[(nasz-cons? dana-
lista) (make-pair dana-
wartosc dana-lista)]

[(empty? dana-
lista)(make-para dana-
wartosc dana-lista)]

... 1 (rest dana-lista-
symboli):

(cons (make-es ‘lalka
17.95)
empty)
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14 od dotu (dodajl 0)

(dodajl (dodajl

17 (dodajl 0)))

(dodajl (dodajl

18
(dodajl (dodajl 0))))
dejmijl (dodajl
7 od dotu (odejmij1 {dodaj
n))=n
6 od dotu (cons "hello empty)
478 (powitania (odejmijl
n))
5 od dotu (! (odejmijl n))
dodajl min), (dodajl
20 od dotu (dodaj rmn) _( el
(dodajl min)),
15 od dotu (dodajl (dodaj-do-pi
6, 14, 16, 19 od
dotu
&#040;podobne (odejmijl n)
btedy na stronie
172&#041;

1 od dotu, oraz

) . . (define-struct list (od
w dalszej czesci

data wiadomosc))

przyktadu
2 od dotu (make-list nazwisko n
s)
(make-dziecko empty
2 empty ‘Carl 1926
‘green)
15 od dotu [else ;(dziecko? dane-

drzewo-genealogiczne)

(addl 0)

(add1 (addl (addl 0)))

(add1 (addl (addl
(add1 0))))

(subl (addl n))

n

(cons ‘'witaj empty)

(powitania (subl n))

(! (subl n))

(add1l min), (add1l
(add1 min)),

(add1 (dodaj-do-pi

(subl n)

(define-struct mail (od
data wiadomosc))

(make-mail nazwisko n
S)

(make-dziecko empty
empty ‘Karol 1926
‘zielone)

[else (dziecko? dane-
drzewo-genealogiczne)



