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Programowanie gier. Kompendium

Bruno Miguel Teixeira de Sousa

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Programowanie gier. Kompendium"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty
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(unsigned long
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short PobierzSkladnik
(unsigned log
dwElement)

Enum
SW_SHOWMAXIMIZED
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37:

Aplikacja moze miec
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nie uzywamy juz takze
nShowCmd z
WimnMain

pozwala na wybrani
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(unsigned long
dwElement)&#059;

short PobierzSkladnik
(unsigned long
dwElement)

enum

SW_SHOWMINIMIZED
SW_SHOWMAXIMIZED
37: }:
Aplikacja moze by¢

uruchomiona

nie uzywamy juz takze
nShowCmd z WinMain

pozwala na wybranie

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikdéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:
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std::in jest std::cin jest
46 5 podobny do podobny do
std::out, std::cout,
7. Wskaznik 7. Wskaznik
733 4 wskazuje element wskazuje element
piaty. szosty.



