
Po prostu Flash 5

Katherine Ulrich

Drogi Czytelniku! Poniżej zamieszczona jest errata do książki:
"Po prostu Flash 5"

Jest to lista błędów znalezionych po opublikowaniu książki, zgłoszonych i
zaakceptowanych przez naszą redakcję. Pragniemy, aby nasze publikacje były
wiarygodne i spełniały Twoje oczekiwania. Zapoznaj się z poniższą listą. Jeśli masz
dodatkowe zastrzeżenia, możesz je zgłosić pod adresem  https://helion.pl/user/erraty 
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/ Transform / Add
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3.58

Zaznacz tę opcję, by
obrócić obiekt

Zaznacz tę opcję, by
pochylić obiekt
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Zaznacz tę opcję, by
pochylić obiekt

Zaznacz tę opcję, by
obrócić obiekt

181 4
W panelu Align

zaznacz opcję Align to
page (Rysunek 4.32).

W panelu Align
zaznacz opcję Align to
page (Rysunek 4.33).

238 wiersz 1
od dołu

Aby wywołać
polecenie Edit In Place

w panelu Instance,
kliknij ikonę Edit

Symbol, przytrzymując
klawisz Alt.

Aby wywołać
polecenie Edit In Place

w panelu Instance,
kliknij ikonę Edit

Symbol, przytrzymując
klawisz Ctrl.
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efficiency and
wydajność i typ. wydajność i typ.
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<p><span
style="fantasy">Księgarnia

Bookworm</span><br
/>

<p><span
class="fantasy">Księgarnia

Bookworm</span><br
/>

358 punkt 4
Wybierz polecenie

INSERT/FRAMES/CONVERT
TO KEY FRAME

Wybierz polecenie
MODIFY/FRAMES/CONVERT

TO KEY FRAME


