Myslenie
obiektowe

W programowaniu

Myslenie obiektowe w programowaniu.
Wydanie llI

= Matt Weisfeld

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Myslenie obiektowe w programowaniu. Wydanie IlI"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
24 23 dodanych w obiekcie do danych w obiekcie
Math. ... Math. ...
Dotychczas

opisywatem réznice
miedzy podejsciem do
programowania

Dotychczas
, (e proceduralnego a
) opisywatem rdoznice )
Ostanie miedzy podeiéciem do obiektowego.
25  dwa wa2y Podelscle lub
_ programowania
wiersze Dotychczas
proceduralnym a _ L.
_ opisywatem réznice
obiektowym. ,
miedzy proceduralnym
a obiektowym
podejsciem do
programowania.
28 2 public String Name public String name
SquareValue squareValue =

37 15
=calculateSquare(value); calculateSquare(value);

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona Linia Jest Powinno


https://helion.pl/ksiazki/myslenie-obiektowe-w-programowaniu-wydanie-iii-matt-weisfeld,mysob3.htm
https://helion.pl/ksiazki/myslenie-obiektowe-w-programowaniu-wydanie-iii-matt-weisfeld,mysob3.htm
https://helion.pl/user/erraty/
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dodanych

procedury, funkcje

i podprocedury

String =
p.setName("Joe");
<br />...
<br />String =
p.getName();

Aplikacja testowa
TestShape
utworzy trzy
klasy: Circle ,
Rectangle oraz
Star.

Nie zostat uzyty
konstruktor. Do
tworzenie
egzemplarza
zostata uzyta

klasa getistance().

do danych

procedury, funkcje
i podprogramy

name =
p.setName("Joe");
<br />...
<br />name =
p.getName();

Aplikacja testowa
TestShape
utworzy trzy
obiekty typu:
Circle , Rectangle
oraz Star.

Nie zostat uzyty
konstruktor. Do
tworzenie
egzemplarza
zostata uzyta
metoda
getistance().



