Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Jezyk C. Nowoczesne programowanie. Wydanie 11"

Jezyk C. Nowoczesne
programowanie. Wydanie Ii

K. N. King

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty

wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona
1
32
37

55

55

64

66

71

73

Linia
1
13
25

3 od kohca

12

31

27

20 od dotu

Jest

test {}
jezyka C+
P:
zostata pogrubiona
dobra praktyka kazde
nadac im nazwy

1.2x2

trzeba dwukrotnie
pomnozyc¢

specyfikator %4d dla
wartosci 123

10 znakéw, z trzema
cyframi po przecinku.
W naszym przypadku

Pow

jezyka
P:
zostata poc

dobra pr
nakazuje
naz\

1.5;

trzeba trz
pomn:

specyfikato

wartos

10 znakdw.
przyp:


https://helion.pl/ksiazki/jezyk-c-nowoczesne-programowanie-wydanie-ii-k-n-king,jcnpr2.htm
https://helion.pl/ksiazki/jezyk-c-nowoczesne-programowanie-wydanie-ii-k-n-king,jcnpr2.htm
https://helion.pl/user/erraty/

85

86

93

96

97

108

113

122

122

138

141

18 od dotu

9 od dotu

15 od dotu

18 od konca

13

22

24 od dotu

16

17

(b + )

/ + jako operator
jednoargumentowy
(negacja) /

oblicza reszte z
dzielenia v przez e i
zapisuje wynik v

mozemy tatwo
samodzielnie
uzupetni¢ pogrupowac
wyrazenie

czy moze (c -d)

relacji <, >, i, ztym
Zze uzyte w
wyrazeniach dajg

max =i;

W przy etykiecie case
moze znajdowac sie
tylko jedno

W przy etykiecie case
} while (i > 0)

Odliczanie w dol od n -
1 do O:
for(i=n-1;i>=0;
i++) ...

Odliczanie w dol od n
do1l
for(i=n:i>0;:i++)

Drugi z op
zawiera znal
dodawania,
powinier
znalez¢ s
operatora r

/ - jako o
jednoargul

(nega

obliczar
dzielenia v
zapisuje w

mozem)
samodz
uzupe
pogrupowac

CzZy MOz

relacji <, >,
ztym ze
wyrazeniz

MmaxX

Przy etykice
moze znajc
tylko j

Przy etykice

} while |

Odliczanie w

1 do
for(i=n-1
) ..
Odliczanie \
do

for(i=n;i



141

146

152

165

173

186

189

193

196

5 od dotu

17 od dotu

15 od dotu

17

9 od dotu

Cwiczenie 6

http://knking.com/books/c2/answers/c7.html

wyrazenia
inkrementacji. Taka
petla ta jest
robwnowazna petli

Po zakonczeniu petli
mozemy w instrukcji
for sprawdzic

Wywotanie printf
znajduje sie poza
funkcjg if, zostanie
wiec wykonane

2x872 + 2x8"™1 +
7x870 = 159

czy tylko wartosci
nieujemne, jest dla
nas nieistotny.

zinterpretuje jako:

Takg wartos¢ mozna
wypisac¢ za pomoca
konwersji %ld:

najwieksza wartosc
typu short int (65 535)
jest wieksza

Przed ¢wiczeniem
znajduje sie symbol W
oznaczajacy, ze
rozwigzanie ¢wiczenia
jest na stronie
internetowej autora -

wyraz
inkrement:
petla jest ré

pet

Po zakoncz
mozemy Ww i
spraw

Wywotan
znajduje ¢
instrukcjq if
wiec wyl

2X872 +
7x870

czy tylko
nieujemne
nas nieit

zoste
zinterpretoy

Taka warto
wypisac zz
konwers

najwieksze
typu unsig
int (65 5.
wiek

Nie powinn
tego sy!
poniewaz rc
¢wiczeni
znajduje sie
auto



207

212

219

250

255

255

281

281

2 od dotu

10 od dotu

19 od dotu

17

20

12 od konca.

4 od dotu

Dzieki temu, jesli
pdzniej zmienimy
rozmiar tablicy,
wystarczy zmienié
makrodefinicje, a obie
petle automatycznie
dostosujg sie do
nowego rozmiaru.

Tablica in_hands jest
tablicg
dwuwymiarowg, ale

(godziny sag
reprezentowane jako
wartosci catkowite, w
sekundach od potnocy

dane doby).

W niniejszej ksigzce
pojecie algorytm
wystepuje niekiedy
rowniez w znaczeniu
parametru.

(liczbe pomiedzy 1 a
266) dla dnia
okreslonego

liczbe pomiedzy 1 a
266

as, jeden, dwa, trzy,
cztery

i operatoréw
wyrazenia od prawej
do lewej strony z
wykonaniem
nastepujacych

Dzieki ter
pozniej zr
rozmiar tak
petle autor
dostosuj:
nowego r

Tablica in_
tabl
dwuwymia

(godzil
reprezento
wartosci ca
minutach o

danej c

W niniejsze
pojecie ar
wystepuje
rowniez w :
param

(liczbe pon
366) dl:
okreslc

liczbe pom
36

as, dwa, trz
pig

| opera
wyrazenia o
prawej s
wykonzg
nastepu



315

317

319

339

339

341

346

355

18

13

2 od dotu

13 od dotu

4 od dotu

15 od dotu

5 od dotu
&#040;rysunek&#041;

2 od dotu

Na przyktad ponizszy
kod skompiluje sie
poprawnie tylkowtedy,
kiedy m i n bedg
rowne:

tablice rejestrujg nie
tyko typ wskaznika,
ale réwniez

15. Napisz petle
wypisujgcg wszystkie
wartosci z tablicy

Funkcja strcat w
nagtéwku <string.h>
jest reprezentowana

przez

A zeby sprawdzi¢, czy
strl jest wiekszy od
Ciggu str2 albo mu

rowny, uzyjemy
wywotania

W programie
zastosowano metode
polegajaca na
wczytaniu humeru
dnia funkcja sprintf, a
potem wypisaniu

Wiersz: |a|b|c|d|e| |(tu
wskazuje p)|

W systemach z
graficznymi
interfejsem
uzytkownika
uruchamia

Na przyktac
kod skompil
bedzie popr:

wtedy, kie
beda r

tablice reje
tylko typ w
ale rév

W 15. Nap

wypisujaca
wartosci :

Funkcja s
nagtéwku <
jest reprez:

prze

A zeby spra
strl jest mi
Ciggu str2
rowny, u
WYWO!

W prog
zastosowar
polegaj:
wczytaniu
dnia funkcj
potem wy

Wiersz: |a|b
wskazL

W systet
graficz
interfe
uzytko
uruch:



370

375

376

381

384

391

393

394

394

18 od dotu

15

14

18

14 od dotu

2 od dotu

7 od dotu

kompilator wstawi cigg
rozwiniecia,
zamieniajgc w nim
odwotania do
parametréw

Po omdwieniu
makrodefinicji
prostych
sparametryzowanych
mozemy

Rozwiniecie w
makrodefinicji jest
najczesciej
naszpikowany
nawiasami.

__STDC_IEC 599 COMPLEX
jest zdefiniowana jako
stata liczbowa

#define DEBUG 0

a nie w pliku
generowanym
automatycznie przez
kompilator).

jest rozwijane do
postaci
CONCAT(aCONCAT(b,c).
Dalej nie da sie

czy _FILE_,
otrzymujg btad
kompilacji.

standardowa moze
posiadac
makrodefinicje funkcje
0 pokrywajgcych sie
nazwach.

preprocest
Cigg rozw
zamieniaj:
odwotal
params

Po omo
makrod
prosty
sparametry
MOZeE

Rozwini
makrodefi
najcze
naszpik
nawia:

__STDC _ISC
jest zdefinic
stata lic

#define L

a nie w
generov
automatyc:
kompil

jest rozwi
postaci aCO
Dalej nie

czy F
otrzymu
kompi

standardo
posia
makrode
funkc
pokrywaje
nazwi



396

403

406

416

432

449

20

20 od dotu

16 od dotu

14 od dotu

Do tego niesparowany
nawias pojedynczy
albo podwdjny
wewngtrz bloku #if-
#endif moze
spowodowad
niezdefiniowane
zachowanie.

"plikdow zrédtowych"
wytacznie w
odniesieniu do plikéw
.h.

Same argumenty nie
zostang natomiast
automatycznie
skonwertowane do
typoéw
"standardowych" w
ramach

Wywotanie w
read_word funkcji
zamiast getchar
rozwigzuje problem

Zazwyczaj nie trzeba
tak szczegotowo
rozrysowywacd
struktur. Bedziemy
raczej ilustrowac je w
uproszczeniu, jako
szereg "pudetek”
(patrz trzeci rysunek
na nastepnej stronie).

Spacja w ciggu
formatujgcym jest tu
kluczowa - bez niech

funkcja scanf
wczytywataby

Do tego nies
cudzystow
albo poc
wewnatrz |
#endif
SpowocC
niezdefin
zachow
"plikdw zré
wytacz
odniesieniu
.C

Same arg
zostang n
automat
skonwerto
typc
"standardc
ramg

Wywotz
read_wort
read_char
getchar ro

probl

Czasem te
bedzi
przedstawia
zamiast v
(patrz trzec
na nastepne

Spacja v
formatujgc
kluczowa -
funkcja
wczytyv



455

477

504

512

513

518

520

524

odpowiednio zmienic
6 od dotu wartosc sktadowej
KIND przypominajacej

Przydziat pamieci dla
4 ciggu znakow za
pomocga funkcji malloc

a nastepnie
zmodyfikowad
14 wskazywang liczbe
catkowitg za
posrednictwem p:

jesli tak, funkcja ma
wypisa¢ komunikat o
14 btedzie i zakonczyc
dziatanie, a jesli
wskaznik z

Czy jesli x jest
strukturg, a a jest
22 sktadowq tej struktury,
to wyrazenie (&)->a
jest tozsame

identyfikatory
uzupetniane
nawiasami [] (nazwy
zmiennych)

29

mozemy je
modyfikowac za
pomocg jawnego
7 od dotu okreslania klasy
przydziatu zmiennej
stowami auto, static,
external i register.

ma pewien zwigzek ze
21 stowem restricted

wprowadzonym w C99.

odpowiedni
wartosc sl
kind przypc

Przydziat p:
tablicy za
funkcji

a naste
zmodyfi
wskazywa
catkow
posrednic

jesli tak, fu
wypisac kol
btedzie i z:
dziatanie pr
jesli wsk
Czy jesl
struktura,
sktadowaq tej
to wyrazeni
jest toz

identyfi
uzupet
nawiasami
zmien
tablicoy

mozer
modyfikc
pomocy j
okreslani
przydziatu
stowami au
externir

ma pewien :
stowem
wprowadzon



534

574

574

582

819

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikow, ale jeszcze nie

(w C argumenty
1 przekazywane przez
wartosc¢)

Operatorom ~, &, ™ i |
odpowiadajg operatory
przypisan ztozonych

~ = &= A= i |='
’ ’ .

17 od dotu

oproécz pieciu bitow z
5 prawej strony,
napiszemy ~x1f.

przyktady takich
zastosowanh
3 analizowaliSmy chocby
w podrozdziale 6.4 -
ale w jezyku C

2 - Inkrementacja
(przyrostkowa) - ++ -
prawostronna
2 - Dekrementacja
(przyrostkowa) - -- -
prawostronna

potwierdzonych przez Redakcje:

Strona

31

31

31

32

Linia Jest
11 ISE/IEC
W 1999 roku
15 jezyk zostat
ponowhnie nieco
zmodyfikowany
W 1999 roku
15 jezyk zostat
ponowhnie nieco
zmodyfikowany
jezyk C+
13 Jjezy

obejmuje

Powinno
ISO/IEC

W 1995 roku
jezyk zostat
ponownie nieco
zmodyfikowany

W 1995 roku
jezyk zostat
ponownie nieco
zmodyfikowany

jezyk C++
obejmuje

(w C argur
przekazyw:
wartc

Operatorot
odpowiadajz
przypisan :
&=, "=

oprocz piec
prawej ¢
napiszem

przyktady
zastos
analizowalis
w podrozdz
ale w je:

2 - Inkren
(przedrostkc
prawost

2 - Dekrer
(przedrostk
prawost



58

62

69

76

83

85

97

Tabela 2.1.
ostatni wiersz

Pierwsza

odpowiedz,
ostatni wiersz

9 od konca

21 od dotu

219 od od
dotu

1 od dotu

regster

dcc

printf(ciag-

formatujacy,

wyrazeniel,
wyrazeniel, ...);

-20 .3

GSI

przy czym

operatory same w

sobie sa rowniez
wyrazeniami

w rodzaju
"operacja na ‘a’
moze by¢

niezdefiniowana".

register

gcc

printf(ciag-

formatujacy,

wyrazeniel,
wyrazenie2, ...);

Jedynka
figurujaca w
pierwszym
wierszu powinna
zostac
poprzedzona
dwoma znakami
spacji, tak aby
byta "na
wysokosci" zera
(zgodnie z
widniejacym nizej
w tekscie ciagiem
strumienia
danych)

GS1

przy czym

operandy same w

sobie sa rowniez
wyrazeniami

w rodzaju
"operacja na’b’
moze by¢
niezdefiniowana".



Wskazowka: Aby
zamienic liczbena
reprezentacje
osemkowa,
nalezy podzieli¢
ja przez osiem.
Wynik to
pierwsza cyfra
zapisu
o0semkowego
(tutaj: 1). Reszte
z dzielenia nalezy
znow podzielic
przez osiem i
powtarzac proces
tak dtugo, jak
dtugo reszta
bedzie wieksza od
8. Ostatnia cyfra
to reszta z
ostatniego
dzielenia

104 6 do 3 odkonca

to0,1albo2w
zaleznosci od
tego, czy i jest

mniejsze, rowne,

czy wiekszej od j

109 5-6 od konca

Wyrazenia
warunkowe i > j ?
i:jw pierwszym

przypisaniu

118 7

Wskazowka: Aby
zamienic liczbe
na reprezentacje
o0semkowa,
nalezy podazieli¢
ja przez osiem.
Reszta z dzielenia
to ostatnia cyfra
zapisu
6semkowego
(tutaj: 1). Wynik
dzielenia nalezy
znow podzieli¢
przez osiem i
powtarzad proces
tak dtugo, jak
dtugo bedzie
wiekszy od 0.
Pierwsza cyfra
zapisu
6semkowego to
reszta z
ostatniego
dzielenia

to0,1albo2w
zaleznosci od
tego, czy i jest
odpowiednio
mniejsze,
wieksze, czy
réwne j

Wyrazenie
warunkowe i > j ?
i :jw pierwszym

przypisaniu



124

124

125

130

130

130

132

134

138

146

151

159

163

printf("Enter date
(mm/dd/yy)");
scanf("%d /%d
/%d", &month,
&day, &year);

10-11 odkonca

17 dzien.miesiac.rok

8 printf(", 20%.2d
r.\n", year);

12 brak tekstu

9

Cwiczenie 10 [Tres¢ éwiczenial

5 przylot o 3.00 pm

tak dlugo, jak
dlugo wyrazenie
osiaga wartosc
niezerowa.

11

obliczenie
wyrazenia
sterujacego i >
10.

20

kolejne liczby

19 od dotu . .
pomiedzy 1in-1

/ puste ciato petli
/

1 od dotu

W zadaniu
programistycznym
nr 10 z rozdziatu
5

short int 32768

Tabela 7.1
abela 32767

printf("Podaj date
(dd/mm/yy)");
scanf("%d /%d
/%d", &day,
&month, &year);

dzien/miesiac/rok

printf(" 20%.2d
r.\n", year);

kod do zadania nr
10

fragment kodu

[Tresc éwiczenia
+ fragment kodu]
Brak dodatkowej

tresci zadania.

przylot o 3:00 pm

tak dlugo, jak
dlugo wyrazenie
osiaga wartosc
zerowa.

obliczenie
wyrazenia
sterujacego i > 0.

kolejne liczby
pomiedzy 2in-1

/ puste ciato petli
/3

W zadaniu
programistycznym
nr 9 z rozdziatu 5

short int -32768
32767



164 17
165 12
165 17
185 2
189 11
189 9 od dotu
190 4 od dotu

Cwiczenia 5-
14

196

211 10

a zakres typu
unsigned long
long int to liczby
od 0 do 2764

moga zawierac
cyfry z przedziatu
O0do9iliter od a
do f

to po prostu inne
postaci zapisu

odpowiadajacy
typowi operandu
bez znaku

kompilator
zawczasu okresla
wartosdé

za pomoca
konwersji %ld:

reprezentuje
liczbe 1,6872

Brakujace
prawidtowe
zadanie nr 5

5d As 2h

a zakres typu
unsigned long
long int to liczby
od 0do 2764 -1

moga zawierac
cyfry z przedziatu
0 do 9i litery od
adof

to po prostu inne
postacie zapisu

odpowiadajacy
typowi operandu
ze znakiem

kompilator
zazwyczaj
zawczasu okresla
wartosc

za pomoca
konwersji %lu:

reprezentuje
liczbe 1,6875

W miejsce
zadania nr 5
powinno sie

znalez¢ zadanie
dot. gry

SCRABBLE.

Obecne ¢wiczenia
5-14 powinny
otrzymad
numeracje 6-15.
Literka W wg
nowej numeracji
objete sa zadania
5i6.

5d as 2h



217

218

218

218

221

226

226

235

5 od dotu

13 od dotu

¢wiczenie 6,
linie 11, 14

zadanie 8

5 od dotu

listing
countdown.c

23

Przerdb program
repdigit.c z
podrozdziatu tak,
aby wyswietlat

wynik sredni,
maksymaliny i
maksymalny dla
catej grupy.

S13M4

dla catej grupy

Rozmiar musi sie
miesci¢ w
przedziale od 1
do 99.

i przy kazdym
wywotaniu
print_count ma
inna wartos¢,
dlatego

minus %d do
T,odliczanie

Poniewaz funkcja
square oczekuje
argumentu typu
double, a w
wywotaniu
otrzyma wartos¢
typu int, efekt

Przerdéb program
repdigit.c z
podrozdziatu 8.1
tak, aby
wyswietlat

wynik sredni,

maksymalny i

minimalny dla
catej grupy.

513M4

dla kazdego z
zadan (kolumn)

Rozmiar musi by¢

liczba nieparzysta

z przedziatu od 1
do 99.

i przy kazdym
wywotaniu
print_count

argument "i" ma
inna wartos¢,
dlatego

minus %d do T,
odliczanie

Poniewaz funkcja
square oczekuje
argumentu typu
int,aw
wywotaniu
otrzyma wartosc¢
typu double,
efekt



239

240

241

242

242

246

16

15

10i 12

11

15 od dotu

"to podpowiedz
dla kompilatora,
zeby wstawit tu
wartos¢
poprzedniego
parametru:"

Okazuje sie, ze
parametry
tablicowe tablice
0 zmiennym
rozmiarze

pie¢ wartosci
catkowitych 2, 0,
3,4,1

i>=0?n:0

instrukcje return
w takiej postaci:

returni >=0?n:

0;

Kiedy program
bedzie
wykonywat te
instrukcje,
najpierw obliczy
wartos¢
wyrazeniai >=0
? n: 0. Powyzsza
instrukcja

podobnie prawy
zakres, ktéry
bedzie
posortowany po
zakonczeniu
kroku nr 2.

"to podpowiedz
dla kompilatora,
ze dtugosc tablicy
jest powiazana z
poprzednimi
parametrami:"

Okazuje sie, ze
parametry
tablicowe o
Zmiennym
rozmiarze

piec¢ wartosci
catkowitych 3, 0O,
3,4,1

n>=0?n:0

instrukcje return

w takiej postaci:

returnn>=0?n
: 0;

Kiedy program
bedzie
wykonywat te
instrukcje,
najpierw obliczy
wartosd
wyrazenian >=0
? n: 0. Powyzsza
instrukcja

podobnie prawy
zakres, ktéry
bedzie
posortowany po
zakonczeniu
kroku nr 3.



257

259

282

308

315

315

320

¢wiczenie 17 Podrozdziat 9.6

5 (x+"n/2)"2

cyframi i
segmentami, oraz
digits, z trzema
wierszami (kazdy
segment ma
wysokos¢ 3
wierszy
terminala), i
MAX DIGITS 4, z
kolumnami
(segment ma 3
wiersze terminala
szerokosci, ale

14 od dotu

a(a+1)to
rownowaznik a[1]

poprawnosc
przypisaniap = n

18

jest zalezny od
rozmiaru kazdego
z wymiarow
tablicy

1. (a) Napisz
program, ktory
19 wczytuje
wiadomosé, a
potem

Podrozdziat 9.6
powinien by¢
umieszczony na
wysokosci
¢wiczenia 16.

(x*n/2)"~2

cyframi i
segmentami, oraz
digits, z czterema
wierszami (kazdy

segment ma
wysokosc 4
wierszy
terminala), i
MAX DIGITS 4
kolumnami
(segment ma 3
kolumny
terminala
szerokosci, ale

a(a+i)to
rownowaznik a[il

poprawnosd
przypisania p = a

jest zalezny od
rozmiaru kazdego
z wymiarow
tablicy za
wyjatkiem
pierwszego z nich

W 1. (a) Napisz
program, ktory
wczytuje
wiadomos¢, a
potem



321

324

337

339

339

341

342

12 od dotu

12-13 od
konca

10 od konca

12

14i 16

14

zadania
programistycznego
nr 14 w rozdziale
8

ale juz literat
"\xcfber"
(nieudana proba
zapisu

argument
okreslajacy
maksymalna
liczbe znakow do
zapisania

poréwnuje ciagi
strl i str2

Niestety, strl
miesci tylko 6
znakow, nie
pomiesci wiec ani
znaku f, ani
znaku pustego,
przez co funkcja
strcat zapisze te
znaki poza
pamiecia
przydzielona

Movie
film

No space left

zadania
programistycznego
nr 13 w rozdziale
8

ale juz literat
"\xfcber"
(nieudana proba
zapisu

argument
okreslajacy liczbe
znakoéw do

zapisania
(dodanie przypisu
ttumacza
odnosnie faktu, iz
znaki

“nadmiarowe"”
wystepujace za
znakiem pustym

maja wartosci
znaku pustego)

poréwnuje ciagi
slis2

Niestety, strl
miesci tylko 6
znakow, nie
pomiesci wiec
znaku pustego,
przez co funkcja
strcat zapisze go
poza pamiecia
przydzielona

kino

kino

Brak miejsca



342

357

360

367

369

371

374

379

394

397

401

402

403

7 od konca

13

16

1-2

16

Tabe;a 14.1,
wiersz 3

2 od dotu

12 od dotu

3 od dotu

13 od dotu

10

printf(" %s\n")

(a) Przerob
funkcje

5 kier

dowolna liczba
znakow odstepu,
zaréwno z
poziomie, jak i w
pionie.

makrodefinicji,
kazda sobie, sa
niebezpieczne

ze funkcja
getchar jest
czesto

implementowana

réownoczesnie

jako

makrodefinicja i

jako funkcja).

aby ztozyty sie w
jeden
identyfikator

w formacie "Mmm

dd yyy"
otrzymuja
2xX"5+...

przede
wszystkimi
definicje
make_emtpy

W miejscu
wystapienia
dyrektyw

printf(" %s\n")

(b) Przerodb
funkcje

piec kier

dowolna liczba

znakdw spacji

oraz tabulacji
poziomej.

makrodefinicji,
kazda w sobie, sa
niebezpieczne

ze funkcja
getchar jest
czesto
implementowana
jako
makrodefinicja
lub jako funkcja).

aby ztozyty sie w
jeden element
leksykalny

w formacie "Mmm
dd yyyy"

otrzymuje
3x"5+...
przede wszystkim
definicje
make_empty

W miejscu
wystapienia
dyrektywy



403

411

411

412

413

416

419

3 od dotu

13

8 od dotu

17

19

przedewszystkimi

wiec preprocesor
przekaze do
kompilacji
wiersze pomiedzy
#ifndef i #ifdef.
Ale kiedy plik

wymaga
kompilatora

(ogdlniejsze
omowienie
zagadnienia
projektowania
programow
pojawia sie w
rozdziale

"Wypetnienie"
oznacza tu, ze
bedziemy
dopisywac¢ wyrazy
do wiersza
dopodty, dopoki
dopisanie
kolejnego wiersza
nie spowoduje
przepetnienia
wiersza.

Otéz po
wywotaniu
read word

przekazywany
jest argument
nakazujacy

za drugim trzy

przede wszystkim

wiec preprocesor
przekaze do
kompilacji
wiersze pomiedzy
#ifndef i #endif.
Ale kiedy plik

wymaga
kompilatora\

(ogodlniejsze
omowienie
zagadnienia
projektowania
programow
pojawi sie w
rozdziale

"Wypetnienie"
oznacza tu, ze
bedziemy
dopisywac¢ wyrazy
do wiersza
dopdty, dopoki
dopisanie
kolejnego wyrazu
nie spowoduje
przepetnienia
wiersza.

Otoz w wywotaniu
read _word
przekazywany
jest argument
nakazujacy

za drugim dwie



436

436

465

467

492

495

504

508

518

15-16

listing
inventory2.c
wiersz 1

2

14

9 od dotu

20 od dotu

na bazie tego
samego "opisu
struktury"

przypisaniu
mamy sie zdziwic

nie jest licza

typu Square z
punktu (a)

(wersja
tablicowa)

if (i '= NULL)

a nastepnie
zmodyfikowac
wskazywana
liczbe catkowita
za posrednictwem

p:

Stosowanie NULL
w roli pustego
wskaznika
zadziata co
prawda z wieloma

(np. struct point
{int x,y; } czy
struct {int x, y;
}).

na bazie tego
samego“znacznika
struktury" (ang.
structure tag)

przypisaniu
mozemy sie
zdziwidé

nie jest liczba

typu Square z
punktu (b)

(wersja listowa)

if (p != NULL)

a nastepnie
zmodyfikowac
wskazywana
liczbe catkowita
za posrednictwem

q:

Stosowanie NULL
w roli pustego
znaku zadziata co
prawda z wieloma

(np. struct point
{int x,y; }, struct
{int x, y; } czy
struct point).



(b) f jest funkcja z
dwoma
argumentami
wywotania: p,
ktory jest
wskaznikiem do
struktury o
znaczniku t, i n,
ktdra jest
wartoscia typu
long.

542 18 od dotu

w wielu nowszych
jezykach
programowania,
jak C==, Java czy
C#.

566 16

Zatozmy, ze
zamierzamy
ustawic¢ w i bit
numer 4
(powiedzmy, ze
bit znajdujacy sie
na skrajnej
prawej pozycji -
bit najbardziej
Znaczacy - ma
numer 15, a bit
znajdujacy sie na
skrajnej lewej
pozycji - bit
najmniej znaczacy
- ma numer 0.

575 2,3

(b) f jest funkcja z
dwoma
argumentami
wywotania: p,
ktory jest
wskaznikiem do
struktury o
znaczniku t, i n,
ktora jest
wartoscia typu
long. Funkcja f
zwraca wskaznik
do funkcji, ktora
nie przyjmuje
argumentow i nie
zwraca zadnej
wartosci.

w wielu nowszych
jezykach
programowania,
jak C++, Java czy
C#.

Zatozmy, ze
zamierzamy
ustawic¢ w i bit
numer 4
(powiedzmy, ze
bit znajdujacy sie
na skrajnej lewej
pozycji - bit
najbardziej
znaczacy - ma
numer 15, a bit
znajdujacy sie na
skrajnej prawej
pozycji - bit
najmniej znaczacy
- ma numer 0.



619

639

640

wypisuje
sformatowane
dane do
20 strumienia stdout
(standardowego
strumienia
wejsciowego)

Obie funkcje
zwracaja wartosd
drugiego
argumentu,
wskazujacego do
tablicy

10 od konca

Funkcja fread
wczytuje
elementy z
tablicy do
strumienia

14 od dotu

wypisuje
sformatowane
dane do
strumienia stdout
(standardowego
strumienia
wyjsciowego)

Obie funkcje
zwracaja wartosd¢
pierwszego
argumentu,
wskazujacego do
tablicy

Funkcja fread
wczytuje
elementy z
tablicy ze
strumienia



