S la kazdego

C++ dla kazdego

Jesse Liberty

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"C++ dla kazdego"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty
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Linia

wiersz 20 od gory

6 od dotu

ostatni
2,11

wiersz 7 od dotu

13

13
wiersz 22 od gory

wiersz 6 od dotu

wiersz 4 od dotu

Jest

cout znakéw sdt
komentarze w stylu C
Dobrym przyktgdem
jest ostrzenie otéwka.

a: 0b:7x:16vy:16

",
r

nie musi by¢ tak

Kompilator sprawdza
argumenty i na tej
podstawie wybiera...

obiektowo nie juz
musisz

viod Meow();
kod taki nazywany

"kodem spaghetti”.

w rozdziale 3., "State i
zmienne".

Powinno

cout znakoéw std

komentarze w stylu
C++

Dobrym przyktadem
jest ostrzenie otéwka.

a:9b:7x:16vy:16
nie musi by¢ taka

Kompilator sprawdza
argumenty i na tej
podstawie wybiera...

obiektowo nie musisz
juz

void Meow();

kod taki nazywany jest
"kodem spaghetti”.

w rozdziale 4.,
"Wyrazenia i
instrukcje", str.73.


https://helion.pl/ksiazki/c-dla-kazdego-jesse-liberty,cppdk.htm
https://helion.pl/ksiazki/c-dla-kazdego-jesse-liberty,cppdk.htm
https://helion.pl/user/erraty/
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wiersz 8 od dotu
7
wiersz 15 od gory

9 od dotu

10

10

wiersz 11 od dotu

1

wiersze 10i 13 od
dotu

4,5

wiersz 2 od dotu

liczby)..
unsigned shot int ....
powoduje to, kod
pPointer = 84;
... Ze zostanie to

zwolnione, gdy
przestanie potrzebne.

pPointer = 84;
brak deklaracji funkcji
,Za pomoca pomocy

tego wskaznika

... //wskazuje nastepne
stow

Odejmujgc wskaznik
pl od wskaznika p2 w
linii 55.

W linii 17.

utatwia popetnieni
btedow

koniecznos¢

wytuskiwania
wskaznikéw wewnatrz
funkcji swap() utatwia
popetnieni btedéw....

Jezyka C++ umozliwia

obliczone wartosci
wczesniej.

liczby).
unsigned short int ....
powoduje to, ze kod
*pPointer = 84;

... Ze zostanie to
zwolnione, gdy
przestanie byc¢

potrzebne.

*pPointer = 84;

void SetAge(int age)
*itsAge = age;

,Za pomoca tego
wskaznika

... //wskazuje nastepne

stowo

Odejmujgc wskaznik
pl od wskaznika p2 w
linii 57.

W linii 15.

utatwia popetnianie
btedow

koniecznos¢

wytuskiwania
wskaznikéw wewnatrz
funkcji swap() utatwia
popetnienie btedow....

Jezyk C++ umozliwia

obliczone wczesniej
wartosci.
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284

288

312
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1: wiersz w listingu

11-12

wiersz 3 od dotu

wiersz 17 od dotu

13-14

wiersz 7 od dotu

linie w listingu 43:,
44

1-2

1: // Przekazywanie
wskaznikéw do
obiektow

, CO mimo wszystko
powinno to byc¢

konstruktor kopiujacy
danej klasy, taki
mogtes zobaczy¢ w
poprzednim rozdziale
na listingu 9.6.

obiektu, po czy,
zwroécic

*theCtr=wasShort;

Jezyk modelowania nie
jest tylko niz
konwencja,
okreslajgcg sposbb
rysowania modelu na
papierze.

Po prostu
synchronizacji obu
modeli jest zbyt
trudna.

, wiec ich zostaty byty
wyprowadzone z klasy
Mammal.

43: WagTail();
44: BegForFood();

do prywatnej danej
itsBreed oraz do

prywatnych danych
klasy Mammal.

1: // Przekazywanie
referencji do obiektow

, CO mMimo wszystko
powinno by¢

konstruktor kopiujacy
danej klasy, taki jaki
mogtes zobaczy¢ w
poprzednim rozdziale
na listingu 9.12.

obiektu, po czym
zwrocic

theCtr=wasShort;

Jezyk modelowania nie
jest czyms wiecej niz
konwencja,
okreslajgcg sposob
rysowania modelu na
papierze.

Po prostu
synchronizacja obu
modeli jest zbyt
trudna.

, wiec ich klasy zostaty
wyprowadzone z klasy
Mammal.

43: void WagTail();
44: void BegForFood();

do prywatnej danej
itsBreed oraz do

chronionych danych
klasy Mammal.



335

357

367

383

385

388

425

433

458

; posiada ona taka
samg nazwe i
sygnature, jak

przestaniana metoda

w klasie bazowej.

wiersze 1-2 od dotu

int IntegerArray = 10,

12
20;

...w liniach 25., 28.

15
oraz 36.

168:: //Przed gtowe nic
nie wstawiamy nic,
zatem

w listingu linia 168

Konstruktor klasy
InternalNode
inicjalizuje swaj
wskaznik Data za
pomocyg

wiersz 7 od dotu

Napisanie wtasnej
klasy tablicowej ma
wiele zalet w
poréwnaniem z
korzystaniem

wiersz 12 od dotu

8: // Klasy: PART -
zawiera numery czesci
oraz ewentualnie inne

w listingu 8: linia

) wskaznik PNode jest

wiersz 2 od dotu

wykorzystywany

case 1: pFunc =

Mammal::Speak;

break;

default: pFunc =

Mammal::Move; break;

66 i 67

; posiada ona taka
samg sygnature i
zwracany typ, jak
przestaniana metoda
w klasie bazowej.

int IntegerArray[] =
10, 20;

...w liniach 25., 28.
oraz 33.

168:: //Przed gtowe nie
wstawiamy nic, zatem

Konstruktor klasy
InternalNode
inicjalizuje swaj
wskaznik myData za
pomocg

Napisanie wtasnej
klasy tablicowej ma
wiele zalet w
poréwnaniu z
korzystaniem

8: // Klasy: Part -
zawiera numery czesci
oraz ewentualnie inne

wskaznik pNode jest
wykorzystywany

case 1: pFunc =
&Mammal::Speak;
break;
default: pFunc =
&Mammal::Move;
break;



{ {

Dog::Speak, &Dog::Speak,
Dog::Move, &Dog::Move,
Dog::Eat, &Dog::Eat,

460 22,23,24,25,26,27,28 Dog::Growl, &Dog::Growl,
Dog::Whimper, &Dog::Whimper,
Dog::RollOver, &Dog::RollOver,
Dog::PlayDead &Dog::PlayDead

Jis I

523 wiersz 5 od goéry cin.gat(a) >> b; cin.get(a) >> b;

Animal () Deasimedtpinimal()Animal()Animal(int)Animal()Des

klasy Animal... klasy
586 17,18,19 w Animal()Destruktor Animal...
wynikach klasy Animal... Animal(int)Animal()Destruktor
Animal()Destruktor klasy Animal...
klasy Animal... Animal(int)
709 22 S S

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikdéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona Linia Jest Powinno

20 % 0 to 20 % 10 to

74 6 . .
ponownie 0 ponownie 0



