ActionScript 2.0. Od podstaw

Nathan Derksen, Jeff Berg

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"ActionScript 2.0. Od podstaw"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
var var
weaponTypel:String = weaponTypel:String =
84 2 i 3 Ilpiéroll; Ilpenll;
var var
weaponType2:String = weaponType2:String =
"miecz"; "sword";

Kiedy napotka kropke,

Kiedy napotka kropke, wyéwietla w panelu

wyswietla w panelu

9-10; a _ Output tekst, az do
_ Output tekst, az do . .
takze w ) znaku kropki(lecz nie jg
erwsze: znaku kropki. sama)
100 P ) Q).
ramece //Btad popetniony w
ostatnie //Btad popetniony w
. ramce:
zdanie _ _ ramce:
Zdanie: Szybki _ _
: Zdanie: Szybki
brazowy lis. ,
bragzowy lis
102 10 liczac if (currentVehicleType if (currentVehicleType
od dotu == "semi") == "potciezaréwka")
103 19 W tym przyktadnie W tym przyktadzie

identyfikator... identyfikator ...
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...wyswietli wartosc¢ 0,

, . » ...wyswietli wartos¢ 0,
ktora stanowi wartosc

3 od dotu _ _ ktéra stanowi wartos¢
zmiennej wewnatrz , . .
N zmiennej globalnej.
funkcji.
rysunek ,
c 4 Klasa String... Klasa Sound
If If
8 od dotymyMovie.getBytesLoaded() (myMovie.getBytesTotal()
> 0) > 0)
6il1l od
checkProgress() monitorProgress()
dotu
12i 37 ) TA DEKLARACJA JEST
var intervallD:Number;
od dotu ZBEDNA
12i 37 TA DEKLARACJA JEST

var intervallD:Number;
od dotu ZBEDNA



