Pragmatyczny programista

Ta karta zawiera podsumowanie wskazéwek i zadan opisanych w ksiazce Pragmatyczny
programista.
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WSsKAZOWKI 1-23

Nalezy dba¢ o swoje rzemioslo
Jaki sens ma tworzenie oprogramowania przez calte
zycie, jesli nie dbamy o jako$¢ swojej pracy?

Nalezy mysleé o tym, co sie robi .................. 15
Musimy wylaczy¢ autopilota i przejaé¢ kontrole nad
sterami. Powinnismy stale krytykowac i chwali¢ swoja
prace.

Proponuj rozwiazania, zamiast postugiwaé sie
kiepskimi wyméwkami 23
Zamiast wymoéwek nalezy proponowac wyjscia z sy-
tuacji. Nie mozemy mowic, ze co$ jest niemozliwe
— koncentrujmy sie na tym, co mozna zrobic.

Nie akceptuj zadnej wybitej szyby
Nalezy naprawiac zle projekty, bledne decyzje i nie-
przemyslany kod zaraz po odkryciu niedociagniec.

Badz katalizatorem zmian
Nie mozemy zmuszaé ludzi do zmian. PowinniSmy
raczej pokazaé¢ im, ze przyszlos¢ moze wygladaé
nieporéwnanie lepiej, i poméc w kreowaniu tej
przysztosci.

Pamietaj o szerszym kontekscie ..................29
Szczegdly nie moga nas pochtaniaé do tego stop-
nia, ze przestaniemy zwracaé¢ uwage na zjawiska
wokot nas.

Jako§¢ powinna byé uwzgledniona

w wymaganiach w31
Warto zaangazowac uzytkownikéw w proces defi-
niowania rzeczywistych wymagan jakosciowych.

Regularnie inwestuj w swoje portfolio wiedzy ...34
Niech uczenie sie bedzie naszym nawykiem.

Patrz krytycznym okiem na to,

co czytasz i slyszysz 37
Nie dajmy sie zwies¢ producentom, szumowi medial-
nemu ani dogmatom. Warto analizowa¢ sytuacje pod
katem wlasnych potrzeb i realizowanego projektu.

Wazne jest nie tylko to, co méwimy,

ale tez to, jak to MOWIMY ....ccceevvenienieniencennnn 42
Nawet najlepsze pomysty sa bezwartosciowe, jesli
nie umiemy ich zakomunikowag.

Nie powtarzaj sie

(ang. Don’t Repeat Yourself — DRY) ..........47
Kazdy element wiedzy musi mie¢ pojedyncza, jedno-
znaczna i rozstrzygajaca reprezentacje w systemie.

Nalezy dbaé o mozliwo§é

wielokrotnego stosowania kodu ........cccceuvueenee 53
Jesli wielokrotne stosowanie kodu jest tatwe, pro-
gramisci chetnie korzystaja z tej mozliwosci. Warto
wiec stworzy¢ odpowiednie srodowisko.
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Nalezy eliminowaé wzajemny wplyw
niepowiazanych el tow 55
PowinniSmy projektowaé autonomiczne, niezalezne
komponenty. Kazdy komponent musi realizowaé jedno
precyzyjnie zdefiniowane zadanie.

Nie istnieja ostateczne decyzje
Zadna decyzja nie jest wykuwana w skale. Powinni-
$my raczej traktowac¢ swoje decyzje jak rysunki na
piasku — musimy by¢ gotowi i otwarci na zmiany.

Nalezy znajdowacé cel

za pomoca pociskéw smugowych
Pociski smugowe umozliwiaja wstrzeliwanie sie w cel
poprzez sprawdzanie réznych mozliwosci i badanie,
jak blisko celu trafiaja.

Prototypy nalezy tworzy¢ z mysla o nauce ........74
Tworzenie prototypoéw to typowe doswiadczenie po-
znawcze. O wartosci prototypu decyduje nie utwo-
rzony kod, tylko wyciagniete lekcje.

Nalezy programowaé

mozliwie blisko dziedziny problemu
Projekt i kod nalezy przygotowywac w jezyku uzyt-
kownika.

Szacowanie pozwala unikaé
przykrych niespodzianek .........ccceeeuenennnnnns 83
Przed przystapieniem do pracy nalezy oszacowaé nie-
zbedne naklady. W ten sposéb odkryjemy z wyprze-
dzeniem potencjalne problemy.

Harmonogram i kod

powinny powstawacé iteracyjnie ...................88
Warto wykorzystywaé zbierane doswiadczenie do
stopniowego poprawiania harmonogramu.

Wiedze nalezy zapisywa¢ zwyklym tekstem
Zwykly tekst nigdy nie wyjdzie z uzycia. Utatwia do-
stosowywanie, diagnozowanie i testowanie systemu.

Nalezy korzystaé

z potencjalu poleceft powloKki .....c.cceeeuenrennens 98
Jesli tylko graficzne interfejsy uzytkownika na to po-
zwalaja, powinnismy stosowac skrypty powloki.

Nalezy dobrze opanowa¢ jeden edytor ........ 100
Edytor powinien by¢ przedhluzeniem naszych rak:
wybrany edytor musi oferowa¢ mozliwosci konfigu-
racji, rozszerzania i programowania.

Zawsze nalezy stosowaé system kontroli

kodu Zrédlowego ceeeeea 106
System kontroli kodu jest wehikutem czasu dla
naszej pracy — wreszcie mozemy cofnac czas.
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WSKAZOWKI 24-47

Nalezy rozwiazywac problemy,

nie szukaé wWinowajcy ........ccccceeeienienienennee.. 108
To, czy problem powstal z naszej winy, czy z winy
kogos innego, nie ma znaczenia — problem wciaz
istnieje i wymaga rozwiazania.

Nie wolno panikowaé 109
Wez gleboki oddech i MYSL, co moglo spowodowaé
blad.

Wywolanie select dziala
Bledy rzadko wystepuja w systemach operacyjnych,
kompilatorach czy nawet zewnetrznych produktach
Iub bibliotekach. Najbardziej prawdopodobnym wino-
wajca jest nasz kod.

Nie nalezy niczego zakladaé
— nalezy to udowodnié
Swoje zalozenia powinni§my potwierdza¢ w docelo-
wym Srodowisku, na rzeczywistych danych i w wa-
runkach granicznych.

Nalezy opanowa¢é jeden jezyk

operujacy na tekscie 117
Kazdego dnia sporo czasu poswiecamy pracy z tek-
stem. Dlaczego nasz komputer nie miatby przejac¢
czesci tych zadan?

Nalezy pisaé kod, ktéry pisze kod
Generatory kodu zwiekszaja nasza produktywnosé
i utatwiaja unikanie powielania.

Pisanie doskonalego oprogramowania jest
niemozliwe 125
Oprogramowanie z natury rzeczy nie moze by¢ do-
skonate. Warto wiec chroni¢ kod i uzytkownikéw
przed nieuniknionymi bledami.

Nalezy projektowaé z uwzglednieniem
kontraktow 129
Powinni§my uzywaé¢ kontraktéw do dokumentowa-
nia i sprawdzania, czy nasz kod nie robi mniej ani
wiecej, niz powinien.

Awarie powinny nastepowaé
mozliwie wczesnie 138
Martwy program zwykle powoduje mniej szkod niz
uposledzony program.

Jesli co$ nie moze sie zdarzyé,
nalezy uzyé¢ asercji do zagwarantowania,
ze rzeczywiscie sie nie zdarzy
Asercje weryfikuja nasze zalozenia. Warto ich uzy-
wac do ochrony kodu przed nieznanym.

Wyjatki nalezy stosowac dla wyjatkowych
PTODIEMOW ...cecvvvrninnienienieniencecececencenceneass 145
Wyjatki sgq narazone na wszystkie negatywne zjawi-
ska ograniczajace czytelnos¢ i mozliwosci konserwa-
¢ji kodu (okreslane mianem kodu spaghetti). Wyjatki
nalezy stosowac tylko w wyjatkowych sytuacjach.

Nalezy koficzy¢ to, co sie zaczyna
Tam, gdzie to mozliwe, funkcja lub obiekt, ktére
przydzielily jakis zasob, powinny odpowiadac za jego
zwolnienie.
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. Nie nalezy programowac¢ przez koincydencje ..

Nalezy minimalizowaé zwiazki

pomiedzy modutami 159
Powinnismy unikac¢ zwiazkéw, piszac ,skromny” kod
i konsekwentnie stosujac prawo Demeter.

Nalezy konfigurowagé, nie integrowaé
Wybér technologii na potrzeby aplikacji powinien
mie¢ postac¢ opcji konfiguracyjnych, nie trwatego
skutku integracji czy inzynierii.

W kodzie nalezy umieszczaé abstrakcje;
szczegdly nalezy wyraza¢ w metadanych ...163
Powinni§my programowac ogélne przypadki, a kon-
kretne scenariusze opisywac poza kompilowang baza
kodu.

Warto analizowaé przeplyw pracy,
aby na tej podstawie
poprawiaé wspélbieznosé
Nalezy identyfikowa¢ wspotbieznos¢ w przeptywie
pracy uzytkownika.

Nalezy projektowaé przy uzyciu ustug ........ 171
PowinniSmy projektowac systemy zlozone z ustug
— niezaleznych, wspoétbieznie dziatajacych obiek-
téw ukrytych za dobrze zdefiniowanymi, spéjnymi
interfejsami.

Zawsze nalezy projektowaé
z mysla o wspéltbieznosci
Jesli dopuscimy wspétbieznosé, nasze interfejsy
beda bardziej czytelne i mniej ograniczone zbednymi
zatozeniami.

Nalezy oddzielaé¢ widoki od modeli
Elastyczno§é mozna uzyskaé stosunkowo niewielkim
kosztem — wystarczy projektowac aplikacje ztozone
z modeli i widokow.

Nalezy koordynowaé przeplyw pracy

za pomoca tablic ........ccccveeiiiniiiiiiieiieienenn. 185
Warto uzywac tablic do koordynowania odrebnych,
niezwiazanych bezposrednio zdarzen i agentow z za-
chowaniem niezaleznos$ci i izolacji uczestnikow.

. 191
PowinnisSmy polega¢ na tym, co niezawodne. Mu-
simy unikac¢ przypadkowej ztozonosci. Nie nalezy
mylié szczesliwego trafu z przemyslanym planem.

Nalezy szacowac¢ rzedy wielkosci algorytméw .. 197
Warto zastanowic sie, ile czasu beda zajmowaly po-
szczegélne zadania, przed przystapieniem do pi-
sania odpowiedniego kodu.

Nalezy testowaé swoje szacunkKi ................. 198
Matematyczna analiza kodu to nie wszystko. Warto
sprawdzi¢ czas wykonywania kodu w jego docelowym
srodowisku.

Refaktoryzacje nalezy przeprowadzaé
mozliwie wczesnie i jak najczesciej
Tak jak ogrod wymaga pielenia chwastow i sadzenia
nowych roslin, tak kod nie moze sie obej$¢ bez prze-
pisywania, przeprojektowywania i zmiany architek-
tury pewnych elementéw. Musimy eliminowaé zro-
dla problemoéw.



48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

WSKAZOWKI 48-70

Nalezy projektowaé z mysla o testach ........208
O testach warto pomysle¢ jeszcze przed napisaniem
pierwszego wiersza kodu.

Nalezy testowaé swoje oprogramowania;
w przeciwnym razie

zrobia to nasi uzytkownicy
Testy musza by¢ bezlitosne. Nie mozemy pozwolic,
aby uzytkownicy znajdowali bledy za nas.

Nie nalezy uzywaé kreatoréw

do tworzenia kodu, ktérego nie rozumiemy .....215
Kreatory moga blyskawicznie utworzy¢ mnéstwo ko-
du. Warto dokladnie zapozna¢ sie z catym tym ko-
dem, zanim wlaczymy go do projektu.

Nie nalezy zbiera¢ wymagan

— nalezy je wydobywaé z ukrycia
Wymagania rzadko sa na wyciagniecie reki. Sa ra-
czej ukryte gleboko pod warstwami zatozen, niepo-
rozumien i decyzji politycznych.

Aby mysleé jak uzytkownik,
nalezy z nim popracowaé
W ten spos6b mozna najlepiej i najszybciej zrozumied,
jak dany system rzeczywiscie bedzie uzywany.

Abstrakcje zyja dluzej niz szczegély
Powinni$my inwestowac raczej w abstrakcje, nie
w implementacje. Tylko abstrakcje moga przetrwac
w burzliwych czasach zmian implementaciji i tech-
nologii.

Nalezy stosowa¢é glosariusz projektu
Warto utworzyé i utrzymywaé pojedyncze zrédio
wszystkich poje¢ i terminéw stosowanych na po-
trzeby projektu.

Nie nalezy wykracza¢ myslami poza schemat
— nalezy raczej znalez¢é ten schemat
W razie napotkania problemu niemozliwego do roz-
wiazania nalezy zidentyfikowac¢ faktyczne ograni-
czenia. Warto zadac sobie pytania: ,Czy to rzeczy-
wiscie trzeba robi¢ w ten sposéb? Czy w ogoble trzeba
to robic¢?”.

Nalezy sluchaé uporczywych watpliwosci

— nie wolno zaczynaé pracy,

dopoki nie jest sie gotowym .........ceeeeeenenn. 231
Programista zbiera doswiadczenie przez cate zycie.
Nie wolno nam ignorowac uporczywych watpliwosci.

Niektore rzeczy lepiej robié,

niz o nich mowié 233
Nie powinni§my wpadaé¢ w putapke specyfikacji.
Kiedys trzeba przystapic¢ do kodowania.

Nie mozemy byé niewolnikami

formalnych metod 235
Nie powinnismy $lepo wdrazac jakiejkolwiek tech-
niki bez uprzedniego sprawdzenia jej przydatnosci
w kontekscie obecnych praktyk programistycznych
i wtasnych mozliwosci.

Drogie narzedzia

nie generuja lepszych projektow
Nalezy z dystansem traktowaé szum wywolywany
przez producentéw, dogmaty obowiazujace w branzy
i aure otaczajaca metke z cena. Narzedzia powinni$my
ocenia¢ wylacznie wedtug oferowanych mozliwosci.
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Prace nalezy organizowaé wokot
implementowanych funkcji,
nie zajmowanych stanowisk
Nie nalezy oddziela¢ projektantéw od koderow czy
testerow od specjalistow odpowiedzialnych za mo-
delowanie danych. Zesp6t powinniSmy budowac tak,
jak budujemy swéj kod.

Nie nalezy stosowac recznych procedur .....247
Skrypt powloki lub plik wsadowy zawsze, nieza-
leznie od okolicznosci, wykonuje te same polecenia
w tej samej kolejnosci.

Nalezy testowaé wczesnie.
Nalezy testowaé czesto.

Nalezy testowaé automatycznie
Testy wykonywane przy okazji kazdej kompilacji sa
nieporéwnanie bardziej efektywne od planéw testow
na poélce.

Kodowanie nie jest skoficzone,
dopoki nie zostana wykonane

wszystkie testy 253
Kropka.

Do testowania testow

nalezy stosowaé techniki sabotazu ............ 259

PowinniS§my celowo umieszczaé bledy w osobnej
kopii kodu zrédtowego, aby sprawdzac, czy stoso-
wane testy wystarcza do ich wykrywania.

Nalezy testowaé pokrycie stanéw,

nie pokrycie kodu 260
Musimy identyfikowaé i testowaé¢ najwazniejsze
stany programu. Samo testowanie wierszy kodu nie
wystarczy.

Kazdy blad nalezy znajdowaé tylko raz
Pierwsze odnalezienie bledu przez testera powinno
by¢ jednoczesnie ostatnim takim przypadkiem. Od tej
pory biad powinien by¢ odnajdywany przez automa-
tyczne testy.

Jezyk polski nalezy traktowac

jako jeszcze jeden jezyk programowania .........263
Dokumenty powinnismy pisa¢ tak, jak piszemy kod
— musimy przestrzegaé¢ zasady DRY, uzywa¢ meta-
danych, stosowa¢ model MVC, automatycznie gene-
rowac tresc itp.

Dokumentacja jest czescia produktu,

nie dodatkiem 263
Dokumentacja tworzona w oderwaniu od kodu jest
bardziej narazona na bledy i dezaktualizacje.

Nalezy nieznacznie przekraczaé

oczekiwania uzytkownikow ...........ccceeeeeeee. 270
Warto dobrze zrozumie¢ oczekiwania uzytkownikow,
po czym dac im troche wiecej.

Podpisuj efekty swojej pracy
Rzemieslnicy zawsze byli dumni ze swojej pracy.
My tez powinnismy.



LISTY ZADAN

e s. 37.

Zmeczony jezykami C, C++ i Java? Sprobuj opanowac
CLOS, Dylan, Eiffel, Objective C, Prolog, Smalltalk lub
TOM. Kazdy z tych jezykéw oferuje inne mozliwosci
i nieco inaczej ,smakuje”. Zrealizuj — chocby w domu
— prosty projekt przy uzyciu jednego lub kilku sposrod
tych jezykow.

v/ Nauka jezyKOW ......cccoeveieunennnnnee

/ Akrostych Wiedza ........c.ccoevenenneneene s. 39,
Warto wiedzie¢, czego chcemy ich nauczy¢.
Co ich zainteresuje w tym, co mamy do powiedzenia?
Na ile obeznani z tematem sa nasi stuchacze?
Jak duzo szczegotéw oczekuja rozmowcy?
Kto powinien dysponowa¢ naszymi informacjami?
Jak zmotywowac uczestnikéw spotkania do wystuchania naszych propozycji?

/ Jak utrzymywaé ortogonalnos¢ ........s. 53.
o Projektuj niezalezne, dobrze zdefiniowane komponenty.
o Wystrzegaj sie zwiazkow w kodzie.

e Unikaj danych globalnych.
e Stosuj refaktoryzacje dla podobnych funkcji.

v/ Co moze by¢ przedmiotem prototypu s. 73.
e architektura;
e nowe funkcje w istniejacym systemie;
e struktura lub tre§¢ danych zewnetrznych;
e narzedzia lub komponenty zewnetrznych producentow;
e problemy zwiazane z wydajnoscia;

e projekt interfejsu uzytkownika.

/ Pytania o architekture ...........cccceeeees. 75,
e Czy dobrze zdefiniowano zakres odpowiedzialnosci?
e Czy odpowiednio zdefiniowano zasady wspétpracy?
e Czy zminimalizowano powiazania?

e Czy mozna zidentyfikowac potencjalne powielenia?

e Czy definicje i ograniczenia interfejsu sa mozliwe do
zaakceptowania?

e Czy moduly maja dostep do potrzebnych danych,
kiedy ich potrzebuja?

v/ Lista kontrolna diagnozowania ....... s. 115.

e Czy zgloszony problem ma posta¢ bezposredniego
wyniku jakiego$ btedu, czy tylko symptomu?

e Czy blad rzeczywiscie wystepuje w kompilatorze?
Czy blad wystepuje w systemie operacyjnym? A moze
problem tkwi w naszym kodzie?

o Gdybysmy mieli szczegélowo wyjasni¢ ten problem
wspotpracownikowi, co bySmy powiedzieli?

e Jesli podejrzany kod przechodzi swoje testy jednost-
kowe, czy te testy sa dostatecznie kompletne? Co dzieje
sie, kiedy te same testy jednostkowe sa wykonywane
dla tych samych danych?

e Czy warunki, ktére spowodowaly ten blad, wystepuja
w jakim$ innym miejscu systemu?

v/ Prawo Demeter dla funkcji .............s. 158.
e Metoda obiektu moze wywolywacé tylko metody nalezace:
e do niej samej;

e do parametréow przekazanych na jej wejsciu;
e utworzonych przez nia obiektéw;

e obiektow komponentu.

v/ Jak programowa¢ celowo ................s. 191.
e Zawsze musisz wiedziec¢, co robisz.
e Nie koduj po omacku.
e Postepuj wedtug planu.
e Opieraj sie tylko na tym, co niezawodne.
e Dokumentuj swoje zalozenia.
e Testuj zalozenia rownie wnikliwie jak kod.
e Nadawaj priorytety swoim wysitkom.
e Nie badz niewolnikiem historii.

v/ Kiedy refaktoryzowac .........cccceuveeenes. 201,
e Odkrywasz naruszenie zasady DRY.

o Stwierdzasz, ze rozwiazania moga by¢ bardziej orto-
gonalne.

e Dysponujesz lepsza wiedza.
e Zmienily sie wymagania.

e Musisz poprawi¢ wydajnosc.

v/ Przecinanie wezla gordyjskiego ......s. 229.

Podczas rozwiazywania nierozwiazywalnych proble-
moéw zadaj sobie nastepujace pytania:

e Czy istnieje prostszy sposob?

e Czy rozwiazuje wlasciwy problem?

o Dlaczego ta kwestia jest problemem?

e Co sprawia, ze jego rozwiazanie jest trudne?
e Czy nie ma innego rozwigzania?

e Czy w ogoble musimy to robic¢?

v/ Aspekty testowania ..........cceceeneeeenn s 254,
o testy jednostkowe;
o testy integracyjne;
e sprawdzanie poprawnosci i weryfikacja;
e wyczerpywanie zasobow, btedy i odzyskiwanie;
o testy wydajnosciowe;
e testy uzytecznosci;

o testy samych testow.
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