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Bloki, przedmioty i receptury

Ten dodatek pomoze Ci si¢ dowiedzieé nieco wigeej o przedmiotach i blokach, ktére
nie s3 Ci znajome (tabele A.11 A.2). Ponadto wszystkie receptury na przedmioty, jakie
istniaty w czasie, kiedy pisalismy t¢ ksiazke, znajdziesz w tabeli A.3. Bardziej szczegdlowe
informacje o blokach i przedmiotach znajdziesz w rozdziale 4. ksiazki Minecraft dla

bystrzakdw.
Identyfikator jest liczba przypisana do bloku lub przedmiotu, ktérej uzywa si¢
z komendami /give i /clear. Warto$ci zuzycia okreslaja wytrzymato$¢ réznych
przedmiotéw. Inne przedmioty moga wystgpowac w réznych wariantach, w zaleznosci
od wartosci zuzycia.
Tabela A.1. Bloki
Blok Nazwa Identyfikator
ﬁ Arbuz 103
‘ Biblioteczka 47
. Blok diamentu 57
‘ Blok dzwigkowy 25
ﬁ Blok gliny 82
‘ Blok lazurytu 22
ﬁ Blok polecen 137
‘ Blok szmaragdu 133




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Blok Nazwa Identyfikator
' Blok $niegu 80
‘ Blok zlota n
' Blok zelaza 42
il Brazowy grzyb 39
‘ Bruk 4
ﬁ Bruk z mchem 48
$ Brzozowe schody 135
‘ Ceglane schody 108
‘ Cegly 45
'i' Czerwona pochodnia 76
t Czerwona réza 38
- Czerwony grzyb 40
‘ Deski 5
‘ Dozownik 23
g
E g Drabina 65




Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Bloki, przedmioty i receptury

Nazwa Identyfikator
Drewniana ptyta 126

Drewniana ptyta naciskowa 12

Drewniane schody 53

Drewniany przycisk 143

vy — @@ - @ ¢ 0 E

Drewno 17 (wartosci zuzycia 0 — 3)
Dynia 86
Dzwignia 69
Furtka 107
Gabka 19
‘ Grzybnia 110
ﬁ Jack-O-Lantern 91
‘ Jajo potwora 97
‘ Jajo Smoka 122
ﬁ Jasnogtaz 89
‘ Kakao (roslina) 127




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Nazwa Identyfikator
Kaktus 81
Kamienna ptyta naciskowa 70

Kamienne cegly

98 (warto$ci zuzycia 0 — 3)

Blok

@ Kamienny przycisk 77
‘ Kamien 1
' Kamien Kresu 121
EE Klapa 96
‘ Kowadto 145
lm Kraty 101
‘ Lampa 123
—
B E Lawa 1
[t
‘ Lepki ttok 29
' Lilia wodna M
% Liscie 18 (wartosci zuzycia 0 — 3)
‘ Lod 79




Bloki, przedmioty i receptury

Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Blok Nazwa Identyfikator
ﬁj Magiczna latarnia 138

_‘_ Mniszek lekarski 37

‘ Murek z bruku 139 (wartosci zuzycia 0 — 1)
‘ Netherowe cegly 112
‘ Netherowe schody 114
‘ Netherrack 87
‘ Obsydian 49
& Ogien 51

Pajeczyna 30

_ Piasek 12
‘ Piasek dusz 88
' Piaskowiec 24
‘ Piec 61

ﬂ Ptot 85

ﬂ Ptot z netherowej cegly 113




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Nazwa Identyfikator
Pnacza 106
Pochodnia 50

Podwéjna drewniana plyta

125 (warto$ci zuzycia 0 — 3)

Podwaéjna ptyta

43 (warto$ci zuzycia 0 — 5)

Pétblok

44 (warto$ci zuzycia 0 — 5)

Blok
53

l
o
f
o
ﬁ Rama portalu Kresu 120
‘ Ruda czerwonego kamienia 73
ﬁ Ruda diamentu 56
‘ Ruda lazurytu 21
‘ Ruda szmaragdu 129
‘ Ruda wegla 16
ﬁ Ruda zZlota 14
‘ Ruda zelaza 15
* Sadzonka 6 (warto$ci zuzycia 0 — 2)
a Schody z bruku 67




Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Bloki, przedmioty i receptury

Blok Nazwa Identyfikator
‘ Schody z kamiennej cegty 109
a Schody z piaskowca 128
‘ Schody z tropikalnego drewna 136
‘ Skata macierzysta 7
‘ Skrzynia 54
. Skrzynia Kresu 130
‘ Sosnowe schody 134
Spawner potworéw 52
‘ Stét do zaklinania 116
‘ Stét rzemiesiniczy 58
‘ Szafa grajaca 84
E:f: Szklo 20
Szyba 102
‘ Thok 33
‘ TNT 46




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.1. Bloki — ciag dalszy

Blok Nazwa Identyfikator
L
; g Tor 66
L
L
: a Tor z czujnikiem 28
L
‘ Trawa 2
w Trawa 31 (wartosci zuzycia 0 — 2)
# Uschnigty krzew 32
' Wetna 35 (wartosci zuzycia 0 — 15)
. Woda 9
? Zaczep na linke 131
E} Zasilany tor 21
‘ Ziemia 3
‘ Zwir 13




Tabela A.2. Przedmioty

Bloki, przedmioty i receptury

Przedmiot Nazwa Identyfikator
TR Barwniki 351 (wartosci zuzycia 0 — 15)
' Befsztyk 364
E Btyszczacy arbuz 382
ﬁl Brodawka 372
AR Buty kolcze 305
’ Cegfa 336
* Chleb 297
@ Ciastko 357
Ciasto 354
i Cukier 353
‘ Czerwony proszek 331
I:i Diament 264
f Diamentowa topata 271
J? Diamentowa motyka 293
4" Diamentowa siekiera 279




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot Nazwa Identyfikator
|'-|] [L Diamentowe buty 313
w Diamentowe nogawice 312
Ii Diamentowy hetm 310
ﬁ Diamentowy kilof 278
ﬁ Diamentowy miecz 276
ﬁ Diamentowy napier$nik 311
' Doniczka 390
f Drewniana fopata 269
J'? Drewniana motyka 290
} Drewniana siekiera 21
ﬁ Drewniane drzwi 324
‘n Drewniany kilof 270
! Drewniany miecz 268
) Glina 337
ﬂ Glowa 397




Bloki, przedmioty i receptury

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot Nazwa Identyfikator
".;} Gwiazda Netheru 399
) Helm kolczy 302
é Jabtko 260
lﬂ Jajko 344
@ Jajo spawnujace 383 (rézne wartosci zuzycia)
(l_'} Jasnopyt 348
f Kamienna fopata 273
.l‘? Kamienna motyka 291
‘, Kamienna siekiera 275
ﬁ Kamienny kilof 274
! Kamienny miecz 272
d Kawatek arbuza 360
' Kociol 380
. Kompas 345
) J_,.-"'-. Kosé 352




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Mikstura

373 (rézne warto$ci zuzycia)

Miska

281

Przedmiot Nazwa Identyfikator
i Krzemien 318
@i Krzesiwo 259
# Ksiazka 340
@ Ksiazka z pi6rem 386
' Kula szlamu 34
' todka 333
ﬁ tozko 355
ﬁ tuk 261
I:::I tza ghasta 370
G Magmowy krem 378
-._#_a— Mapa 358
J Marchewka 391
ﬁ Marchewka na wedce 398
i
-




Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Bloki, przedmioty i receptury

Przedmiot Nazwa Identyfikator
ﬁ Mieko 335
% Napiersnik kolczy 303
.|'-'I'_|I Nasiona 295
o
L Nasiona arbuza 362
Nasiona dyni 361
% Ni¢ 287
ﬁ Nogawice kolcze 304
# Nozyce 359
% Obraz 321
a Ognista kula 385
ﬁ Oko Kresu 381
q Oko pajaka 315
S Papier 339
f Patyk 280
* Perta Kresu 368




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot Nazwa Identyfikator
# Pieczona ryba 350
B Pieczony kurczak 366
{:} Pieczony schab 320
ﬂ Pieczony ziemniak 393
i Pidro 288
'E." Placek dyniowy 400
tf? Ptomienna rézdzka 369
ﬁ?ﬁ_ Ptomienny proszek 371
o] Plyta muzyczna 2256 — 2266
- Potrawka grzybowa 282
i Proch 289
-H'I Przekatnik 356
ﬁ Pszenica 296
H Ramka 389
';i' Samorodek zlota 37N




Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Bloki, przedmioty i receptury

Przedmiot Nazwa Identyfikator
# Sfermentowane oko pajgka 376
* Siodfo 329
l Skora 334
- Skorzana czapka 298
' Skérzana tunika 299
‘ l Skérzane buty 301
" Skérzane spodnie 300
ﬁ Statyw alchemiczny 379
fﬂl Strzafa 262
# Surowa ryba 349
' Surowa wotowina 363
|D Surowy kurczak 365
-f;l Surowy schab 319

f Szklana butelka 374
[ﬁ Szmaragd 388




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot Nazwa Identyfikator
ﬁ Sztabka Zlota 266
ﬁ Sztabka zelaza 265
[::-l Sniezka 332
! Tablica 323
:_;Il Trujacy ziemniak 394
# Trzcina cukrowa 338
' Wagonik 328
. Wagonik z piecem 343
. Wagonik ze skrzynig 342
ﬂ Wedka 346
‘ Wegiel 263 (warto$ci zuzycia 0 — 1)
lﬂ Wiadro 325
ﬁ Wiadro lawy 327
lﬂ Wiadro wody 326
[EI Zakleta butelka 384




Bloki, przedmioty i receptury

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot Nazwa Identyfikator
$ Zapisana ksigzka 387
@ Zegar 347
" Zgnite migso 367
i Ziemniak 392
j-:l Ztota topata 284
J Ztota marchewka 396
F Ztota motyka 294
ﬁ' Ziota siekiera 286
a0 Ziote buty 317
@ Ztote jabtko 322
m Ztote nogawice 316
[ Zioty hetm 314
ﬁ Zioty kilof 285
ﬁ? Ztoty miecz 283
ﬁ Ztoty napiers$nik 315




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.2. Przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot Nazwa Identyfikator
j-:l Zelazna topata 256
‘? Zelazna motyka 292
ﬁ' Zelazna siekiera 258
A0 Zelazne buty 309
J Zelazne drzwi 330
w Zelazne nogawice 308
=] Zelazny hetm 306
ﬁ Zelazny kilof 257
x::? Zelazny miecz 267
ﬁ Zelazny napiersnik 307




Bloki, przedmioty i receptury

Na liscie A.3 widnieja dostgpne w Minecrafcie receptury. Niektore z nich sa
bezksztattne, tj. ich skfadniki mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu siatki.

Tabela A.3. Receptury

Receptura Przedmiot Bezksztaltny?

Arbuz Nie
Barwniki Tak
Biblioteczka Nie
Blok dzwigkowy Nie

Nie (mozna uzy¢ sztabek zelaza,
Blok rudy sztabek zota lub diamentéw;
mozna je ponownie odzyskac)

Blok $niegu Nie

Btyszczacy arbuz Nie




. Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?

Nie (mozna uzy¢ skéry,
Buty sztabek zelaza, sztabek ziota
lub diamentdw)

oG-

Cegly Nie
Chleb Nie
Ciastko Nie
Ciasto Nie
Cukier Tak

Czerwona pochodnia Nie




Bloki, przedmioty i receptury .

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
.
-" Czerwony barwnik Tak
Deski Tak
Doniczka Nie
Dozownik Nie
Drabina Nie
Drzwi Nie (mozna uzy¢ desek

lub sztabek zelaza)

Dzwignia Nie




. Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
|
JJ —}. Furtka Nie
i
JJ —}. Glina Nie
EE

Gfadki piaskowiec Nie

i

||
e

Hetm

Nie (mozna uzyé skary,
sztabek zelaza, sztabek ztota
lub diamentéw)

|
r

1
v

Jack-O-Lantern Nie
| | -.' H Jasnogtaz Nie

4|
Kamienne cegly Nie




Bloki, przedmioty i receptury .

Receptura Przedmiot Bezksztattny?

elele
3
||

—} Kiapa Nie
SE

—}. Kociot Nie
~ T
JJ

. Kowadto Nie
JJ

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Nie (mozna uzy¢ desek, bruku,
Kilof sztabek zelaza, sztabek ztota
lub diamentdw)

| | -.' 15 Kraty Nie
e | gt | gt

1

o= | | —} - Krzesiwo Nie




. Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
|| e - Ksiazka Tak

Ksigzka z piérem Tak

Lampa Nie

Lepki thok Nie
Nie (mozna uzy¢ desek, bruku,

topata sztabek zelaza, sztabek ztota
lub diamentéw)

tédka Nie

tézko Nie




Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Bloki, przedmioty i receptury .

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
tuk Nie
Magiczna latarnia Nie
Magmowy krem Tak
Mapa Nie
Marchewka na wedce Nie
Maczka kostna Tak

Miecz

Nie (mozna uzy¢ desek, bruku,
sztabek zelaza, sztabek ziota
lub diamentéw)




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?

.
JJ Miska Nie

Nie (mozna uzy¢ desek, bruku,
Motyka sztabek zelaza, sztabek ziota
lub diamentéw)

Murek z bruku Nie

Murek z bruku z mchem Nie

Nie (mozna uzyé skary,
Napiersnik sztabek zelaza, sztabek ztota
lub diamentéw)

Nasiona arbuza Tak

Nasiona dyni Tak




Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Bloki, przedmioty i receptury .

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
[ | [ | [
Nie (mozna uzy¢ skéry,
[ | | [ —b. Nogawice sztabek zelaza, sztabek ziota
lub diamentdw)
[ [
Nozyce Nie
Obraz Nie
Ognista kula Tak
Oko Kresu Tak
Papier Nie
Patyk Nie




. Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
| ‘*' -"E Piaskowiec Nie

= |- |
Piec Nie
Placek dyniowy Tak
Ptomienny proszek Tak
Ptot Nie
Ptot (z netherowej cegty) Nie
Ptyta naciskowa l':'; lﬁ;nn(:iz:rz]ii;zyc desek




Bloki, przedmioty i receptury

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
JJ Nie (mozna uzy¢ cegief, bruku,
| | —b = Piyty kamiennych cegiet, netherowych
= . N
cegiet, piaskowca lub drewna)
Pochodnia Nie
Potrawka grzybowa Tak
Przekaznik Nie
. Tak (mozna uzy¢ desek
Przycisk lub kamienia)
Ramka Nie
Rzezbiony piaskowiec Nie




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?

—b Yo Samorodek zlota Tak

Nie (mozna uzy¢ cegiet, bruku,
Schody kamiennych cegiet, netherowych
cegiet, piaskowca lub drewna)

Sfermentowane oko pajaka Tak

Nie (mozna uzy¢ desek, bruku,
Siekiera sztabek zelaza, sztabek ztota
lub diamentéw)

Skrzynia Nie

Skrzynia Kresu Nie

Statyw alchemiczny Nie




Bloki, przedmioty i receptury .

Receptura Przedmiot Bezksztattny?

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

| | = . Stét do zaklinania Nie

Stét rzemiesiniczy Nie
Strzafa Nie
Szafa grajaca Nie
Szklana butelka Nie
Sztabka ziota Nie

Szyba Nie




. Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?

ol
—} Tablica Nie

ol
—}. Tiok Nie
2| ¢

TNT Nie

i

ElE

| | -’ Tor z czujnikiem Nie
[ == [

JJ =
—} | Toy Nie

i
JJ*" —}. Wagonik Nie

| | g

|
-}. Wagonik z piecer Nie




Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Bloki, przedmioty i receptury .

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
Wagonik ze skrzynig Nie
Wetna Nie

Wetna (barwiona)

Tak (mozna uzy¢ dowolnego
barwnika)

Wedka Nie
Wiadro Nie
Zaczep na linke Nie
Zasilane tory Nie




Minecraft dla bystrzakow

Tabela A.3. Receptury — cigg dalszy

Receptura Przedmiot Bezksztattny?
Zegar Nie
Ziota marchewka Nie
Ziote jabtko Nie
Ziote jabtko ($wiecace) Nie
Z6fty barwnik Tak




Inne bloki i przedmioty

W tym dodatku:

» zapoznasz si¢ blizej z przedmiotami dost¢gpnymi w epoce zelaza, rolnictwa i bogactwa,
» poznasz bloki i przedmioty bardziej szczegblowo,
» dowiesz si¢ wigeej o kowadtach, magicznych latarniach, cieczach i innych zasobach.

Ten bonusowy rozdziat jest dodatkiem do rozdziatu 4. ksiazki Minecraft dla bystrzakdw.
Znajdziesz tu informacje o epokach zelaza, rolnictwa 1 bogactwa, a takze oméwienie
kowadet, magicznych latarni, cieczy i innych zasobow.

Epoka Zelaza

Po jakims czasie prowadzenia prac gorniczych 1 znalezieniu bogatej w ztoza jaskini
mozesz trafi¢ na rudg zelaza. Po zdobyciu zelaza uzyskasz dostgp do wielu innych
przedmiotéw (tabela B.1).

Tabela B.1. Przedmioty w epoce zelaza

Przedmiot Jak uzyskaé Opis

Ten kosztowny przedmiot pozwala na naprawianie,
Konstruuje sie z 3 blokéw zelaza  taczenie i nazywanie przedmiotéw (co opisujemy

Kowadto i 4 sztabek zelaza szczegétowo w punkcie ,Kowadto”). Kowadto zadaje
powazne obrazenia, gdy spada na jakiego$ moba.
Blok 7elaza Konstruuje sie z 9 sztabek zelaza Kosztowny blok dekoracyjny, stuzacy takze do tworzenia

magicznych latarni, zelaznych goleméw i kowadet.

Aby nabra¢ wody lub lawy, kliknij ciecz prawym
Wiadro Konstruuje sie z 3 sztabek zelaza  przyciskiem myszy, trzymajac w reku wiadro. Kliknij
krowe prawym przyciskiem myszy, aby jg wydoic.

Aby napetni¢ kociof, kliknij go prawym przyciskiem
myszy, trzymajac wiadro z woda; wrzu¢ zabarwiony
pancerz do kotta z woda, aby go wyczysci¢. Kliknij
kociot prawym przyciskiem myszy, trzymajac pusta
butelke, aby napetni¢ ja wodg i odrobing oprézni¢ kociot.
Kotty pozwalajg na przechowywanie wody w Netherze,
gdzie zwykle wyparowuije. Kociot napefni si¢ automatycznie,
gdy zostawi sig go na zewnatrz i spadnie deszcz.

Kociot Konstruuje sie z 7 sztabek zelaza

Trzymajac krzesiwo w dtoni, kliknij dowolng powierzchnig
Konstruuje sig z 1 sztabki zelaza ~ prawym przyciskiem myszy, aby rozpali¢ ogien. Mozesz
i 1 krzemienia go tez uzywac jako broni i podpala¢ wrogéw, podpalajac
ziemie pod nimi.

Krzesiwo




Minecraft dla bystrzakow

Tabela B.1. Przedmioty w epoce zelaza — ciag dalszy

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Zelazna siekiera

Konstruuije sig z 3 sztabek zelaza
i 2 patykéw

Szybkie i wytrzymate narzedzie kazdego drwala.

Kraty

Konstruuje sig z 6 sztabek zelaza
(uzyskujac 16 sztuk)

Ten przezroczysty blok dekoracyjny faczy sig z sgsiednimi
blokami.

Zelazne drzwi

Konstruuje sie z 6 sztabek zelaza

Otwiera¢ mozna tylko zasilone zelazne drzwi (rozdziat 6.).

Zelazny hetm,
napiersnik,
nogawice i buty

Konstruuje sie z 5, 8, 7 i 4 sztabek
zelaza

Ta wytrzymata zbroja zapewnia postaci ochrone.

Zelazna motyka

Konstruuje sig z 2 sztabek zelaza
i 2 patykéw

Taka motyka jest rownie wydajna jak motyka kamienna,
ale jest bardziej wytrzymata.

Sztabka zelaza

Whytapia sie w piecu z rudy
zelaza; czasami upuszczajq je
zombiaki; konstruuje sig z 1 bloku
zelaza (uzyskujac 9 sztuk)

Jest podstawowym sktadnikiem wigkszosci przedmiotéw
bazujacych na zelazie.

Ruda zelaza

Wystepuje pod ziemig

To wtasnie ruda zelaza pozwala Ci wkroczy¢ w epoke
zelaza.

Zelazny kilof

Konstruuje sie z 3 sztabek zelaza
i 2 patykéw

Ten efektywny, wytrzymaty kilof pozwala na wydobywanie
wszelkich surowcoéw z wyjgtkiem obsydianu.

Zelazna topata

Konstruuje sig z 1 sztabki zelaza
i 2 patykéw

Ta wytrzymata topata pozwala na zdobywanie duzej
ilo$ci zasobéw i tworzenie miejsca na budowe.

Zelazny miecz

Konstruuje sig z 2 sztabek zelaza
i 1 patyka

Ten wytrzymaty miecz doskonale sprawdza sie nawet
w Netherze.

Wagon

Konstruuje sig z 5 sztabek zelaza

Wagon jezdzi po torach. Kliknij tory prawym przyciskiem
myszy, aby postawi¢ go na nich, a nastgpnie sam
wagon, aby do niego wsig$¢. Niektére inne moby

tez moga jezdzi¢ wagonami.

Wagon z piecem

Konstruuje sie z 1 wagonu
i 1 pieca

Wagon z piecem napedza sie sam, gdy dostarczy mu
sig paliwa (tj. kliknie go prawym przyciskiem myszy,
trzymajac paliwo w dtoni), a do tego popycha inne
wagony.

Mozna na nie trafi¢
w opuszczonych kopalniach;

Wagony moga jezdzi¢ po torach, takze pochytych
i skrecajacych. Jesli tor moze skreci¢ w dwie strony,

Tory Ii(glr;;niﬂije z?tlelgg fub; S;Ebeé( mozna stworzy¢ zwrotnice, doprowadzajac zasilanie
paty ysKkug do skrzyzowania (rozdziat 6.).
16 sztuk)
Nozyce Konstruuje sig z 2 sztabek zelaza ;S:gigiéiicggﬂgmzﬂx liSci, strzyzenia owiec
Wagor_l ze !(onstruuj_e sigz 1 wagonu Ta przeno$na skrzynia moze sie poruszac po torach.
skrzynig i1 skrzyni

Zaczep na linke

Konstruuje sie z 1 sztabki zelaza,
1 patyka i 1 bloku desek
(uzyskujac 2 sztuki)

Umies¢ dwa takie przedmioty na dwéch przeciwlegtych
$cianach, a nastepnie potacz je nicig. Dotknigcie linki
lub rozbicie jej czym$ innym niz nozycami sprawia,

Ze zaczepy emituja energie (rozdziat 6.).




Inne bloki i przedmioty

Kowadto

Kowadfa mozna uzywac do naprawiania, laczenia i nazywania przedmiotéw. W zwyczajnej
siatce konstrukcyjnej mozesz wprawdzie umiesci¢ dwa przedmioty, aby scalic je

w pojedynczy przedmiot o zsumowanej wytrzymatosci cz¢sci sktadowych, ale kowadlo
daje jeszcze inne mozliwosci. Postaw kowadlo na ziemi i kliknij je prawym przyciskiem
myszy, aby otworzy¢ okno widoczne na rysunku B.1.

MNapraw 1 Nazwij
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Koszt zakleci

Rysunek B.1. Okno kowadta

Aby naprawi¢ narzg¢dzie, bron lub element pancerza, umie$é dany przedmiot w lewym
polu. W polu Srodkowym nalezy umie$ci¢ materialy bazowe (np. do naprawy drewnianych
przedmiotéw potrzeba desek; inne takie materialy to skéra, bruk, sztabki zelaza, sztabki
zlota i diamenty). W zamian za kilka pozioméw (ktdrych posiadana przez Ciebie liczba
oznaczona jest u dofu ekranu na zielono) mozesz zwigkszy¢ wytrzymalos¢ uszkodzonego
przedmiotu. Przedmioty zaklgte nie tracg zaklgé.

Ponadto mozesz umiescié drugi przedmiot tego samego typu w Srodkowym polu,
aby obydwa przedmioty potaczy¢. Ta czynno$¢ wiaze si¢ z wigkszym wydatkiem
doswiadczenia, ale pozwala na taczenie zakleé.

Wreszcie: nazwa kazdego przedmiotu umieszczonego w lewym polu pojawia si¢

u gbry okna. Nazwe¢ przedmiotu mozna zmienié, wydajac kilka punktéw doswiadczenia.
Twoj diamentowy miecz moze staé si¢ Szczerbcem, a stos sadzonek stosem
Minidrzewek6000.

Dynamika ptynéw

Po skonstruowaniu swoich pierwszych wiader mozesz si¢ zabra¢ za naukg korzystania
z unikalnego sposobu, w jaki Minecraft obstuguje ciecze. Ciecze w grze s3 dwie:

v/ Woda. Wystcpuje wszedzie w postaci wodospadéw, oceandw i rzek.

v/ Lawa. Wystepuje rzadko, ale przyjmuje forme wielkich podziemnych jezior.
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Obydwa ptyny skladaja si¢ z nastgpujacych blokowr:

v/ Blokéw zrédta. Mozna je nabieraé do wiader.

v/ Blokéw plynnych. Maja one charakterystyczna teksture ptynacej cieczy.

Bloki ptynace zawsze sptywaja pochyle i to one sprawiaja, ze ciecze wygladaja jak
strumienie badZ wodospady. Moga jednak sptywaé w poziomie na ograniczona
odleglosé.

Woda plynaca moze si¢ zmieni¢ w zrédlo wody po ustabilizowaniu jej biegu. Odnawialne
zrodto wody mozna utworzyé, wypetniajac nia wglebienie o wymiarach 2X2, tworzac
z niego sadzawkg, w ktorej mozna napelniaé¢ wiadro w nieskoficzono$é. Lawa rézni si¢

tym, ze jej bloki Zrédta s3 wyczerpanym zasobem

znajdowanie ich pod ziemia,

o ile jeszcze nie dotarte$ do Netheru, jest zatem dos¢ istotne.

Gdy woda styka si¢ z lawa, jestesmy Swiadkami cickawych zjawisk. Gdy zrédlo lawy
zostaje zalane woda, przeksztalca si¢ ono w obsydian; plynaca lawa po zetknigciu

z woda zmienia si¢ w kamien lub bruk, w zaleznosci od tego, ktdra ciecz zalewa ktora.
Aby szybko uzyska¢ duzo obsydianu, zalej jezioro lawy woda badZ przejdz do Kresu,

w ktérym

obsydianu jest peino.

Stwodrz odnawialne zrodto obsydianu. Za kazdym razem, gdy zjawiasz si¢ w Kresie,
pod Twoja postacig wygenerowana zostaje obsydianowa platforma. Mozesz ja rozbié
1 zebra¢ obsydian, a nast¢pnie wyjs$¢ z Kresu i powrdcié¢ do niego, zeby powtorzy¢ tg

czynnos¢.

Epoka rolnictwa

Szeroki zakres narzedzi, ktdre zdobywasz w epoce zelaza, oczywiscie w petni wystarczy,
aby przejs$¢ do epoki rolnictwa. Jesli cheesz, mozesz sprobowaé zdoby¢ przedmioty
przedstawione w tabeli B.2.

Rysunek B.2. Przedmioty w epoce rolnictwa

Przedmiot Jak uzyskaé Opis
Chleb Konstruuje sig z 3 sztuk pszenicy tatwo uzyskac¢ duze ilosci tej potrawy.
Postaw ciasto na jakiej$ powierzchni,
Konstruuje sie z 3 wiader mleka, 2 garsci a nastepnie zjadaj, klikajac je prawym
Ciasto cukru, 1 jajka i 3 sztuk zboza (wiadra nie przyciskiem myszy. Tort sktada sig z sze$ciu
znikaja po stworzeniu ciasta) kawatkdéw, wigc moze sig nim podzieli¢ kilku
graczy.
. Konstruuje sie z 1 gar$ci kakao i 2 sztuk Te potrawe tatwo stworzyé, ale nie jest ona
Ciastko . . e
pszenicy (uzyskujac 8 sztuk) szczeg6lnie pozywna.
Arbuz (blok) Mozna uprawia¢ na farmie; konstruuje sie  Ten wielki owoc dzieli sie na kawatki po

z 9 kawatkéw arbuza

rozbiciu.

Nasiona arbuza

Pojawiaja sie w skrzyniach w opuszczonych
kopalniach

Ziarna umozliwiajg prowadzenie uprawy
arbuzéw (rozdziat 5.).
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Rysunek B.2. Przedmioty w epoce rolnictwa — ciag dalszy

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Kawatek arbuza

Wypada z rozbitego bloku arbuza; dostepny
w handlu z osadnikami (rozdziat 8.)

Kawatki arbuza mozna je$¢, przetwarza¢
w bloki arbuza, uzyskiwa¢ z nich nasiona
badz tworzy¢ z nich blyszczace arbuzy.

Wypadaja po rozbiciu wysokiej trawy

Nasiona sfuza do tworzenia upraw pszenicy
(rozdziat 5.); kliknij dwa kurczaki prawym

Nasiona P S . .
lub spulchnieniu ziemi przyciskiem myszy, trzymajac w dfoni
nasiona, aby urodzity matego kurczaka.
Swinie, krowy i owce reaguja na pszenice
. L _— . . jak kurczaki na nasiona. Pszenice mozna tez
Pszenica Uzyskuje sig po zasianiu nasion (rozdziat 5.)

wykorzysta¢ w produkciji chleba, ciasta
i ciastek.

Epoka bogactwa

W epoce bogactwa — ostatniej epoce rozwoju, do jakiej mozna dotrzeé bez przechodzenia
do innych wymiaréw — powiniene$ juz mie¢ calkiem spory zapas rzadkich mineratéw,
takich jak lazuryt, ztoto, czerwony kamiefi, szmaragdy i diamenty. W tabelach od B.3
do B.6 znajdziesz spis przedmiotdw, ktdre mozesz stworzy¢ lub pozyskac.

Tabela B.3. Przedmioty ze zlota

Przedmiot Jak uzyskaé Opis
Blvszczacy arbuz Konstruuje sie z 1 samorodka ztota  Nieodzowny sktadnik mikstur leczacych
yszezacy i 1 kawalka arbuza (rozdziat 6.).
Piekny, lecz kosztowny blok dekoracyjny,
Blok ziota Konstruuje sig z9 samorodkéw zlota  ktdrego mozna takze uzy¢ do stworzenia ztotego
jabtka lub magazynowac w tej postaci zloto.
Uzyskuije sig, wytapiajac rude
ztota w piecu; konstruuje sie Podstawowy sktadnik przedmiotéw opartych
Sztabka Aota z 1 bloku ztota (uzyskujac 9 sztuk)  na zfocie.
lub 9 samorodkéw ztota
Upuszczaja go zombie pigmani; Mniejsza wersja sztabki ztota; z samorodkéw
Samorodek ziota konstruuje sig z 1 sztabki ztota mozna tworzy¢ sztabki, btyszczace arbuzy,
(uzyskujac 9 sztuk) zlote jabtka badz ztote marchewki.
Ruda zlota Wystepuje gteboko pod ziemig Podstawa przedmiotéw opartych na ziocie.

Ztote jabtko

Konstruuje sig z 8 samorodkow
zlota i 1 jabtka

Dziata jak zwykte jabtko, ale takze regeneruje
zdrowie postaci przez ponad 5 sekund; mozna
nim leczy¢ zombie osadnikéw (rozdziat 8.).

Ztote jabtko
(wzmocnione)

Konstruuije sig z 8 blokdéw ztota
i 1 jabtka

Wariant ztotego jabtka; przywraca zdrowie

w szybkim tempie przez pét minuty i zapewnia
odporno$é na obrazenia i odporno$¢ na ogien
przez 5 minut. Nie mozna nim jednak leczy¢
osadnikéw, a ponadto tworzenie tego przedmiotu
jest niepraktyczne ze wzgledu na jego wysoki koszt.
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Tabela B.3. Przedmioty ze ztota — ciag dalszy

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Ztota marchewka

Konstruuje sig z 8 samorodkéw
Ziota i 1 marchewki

Umiarkowanie pozywna potrawa i kluczowy
sktadnik mikstur widzenia w ciemno$ci oraz
niewidzialno$ci (rozdziat 6.).

Ztoty hetm, napiersnik,

nogawice, buty

Konstruuje siez 5, 8, 7
lub 4 sztabek ztota

Ztota zbroja jest mocniejsza od skdrzanego
pancerza, ale stabsza od zbroi zelaznej. Stuzy
ona gféwnie za symbol prestizu. Zazwyczaj
mozna na nig nakiadac lepsze zaklgcia niz na
inne przedmioty (rozdziat 6.).

Ztoty miecz

Konstruuije sie z 2 sztabek zlota
i 1 patyka

Ztoty miecz jest réwnie mocny jak miecz
drewniany, ale duzo mniej wytrzymaly, przez
co stuzy raczej za imponujaca dekoracje.

Ztote narzedzia

Konstruuije sie z 1 (topata),

2 (motyka) lub 3 (siekiera i kilof)

sztabek zlota oraz 2 patykow

Ztote kilofy, siekiery, topaty i motyki tatwo sie
tamia, ale za to dziatajg bardzo efektywnie.

Tabela B.4. Przedmioty z czerwonego kamienia

Przedmiot Jak uzyskaé Opis
Konstruuje sie z 1 garsci Wskazuje przyblizony czas, takze gdy umiesci sie go
Zegar czerwonego pylu oraz w ramce; podobnie jak kompas, zaczyna szale¢
4 sztabek zlota w Netherze i Kresie.
Igta kompasu zawsze wskazuje miejsce odradzania
Konstruuije sie z 1 garsci sig postaci gracza, nawet gdy umiesci sie kompas
Kompas czerwonego pylu i 4 sztabek w ramce (wtedy np. jesli umieszczony jest

zelaza

w kierunku punktu odrodzenia, jego igta wskazuje
prosto w gore). Szaleje w Netherze i Kresie.

Tor z czujnikiem

Konstruuije sig z 6 sztabek zelaza,
1 kamiennej ptyty naciskowej
i 1 garsci czerwonego proszku

Specijalny tor, ktéry nie moze sie zagina¢ na rogach,
ale wysyta sygnalt, gdy przejezdza po nim wagon
(rozdziat 6.).

Dozownik

Konstruuije sie z 7 blokéw bruku,
1 tuku i 1 garsci czerwonego pytu

Mozna w nim przechowywa¢ do 9 stosdw
przedmiotdw. Po zasileniu (rozdziat 6.) dozownik
wyrzuca losowy przedmiot z ktérego$ z pdl; moze
tez wystrzeliwac $niezki, strzaty i kule ogniste, a takze
tworzy¢ moby, jesli umiesci sie w nim jaja spawnujace.

Jesli w dozowniku znajduje sig wiadro wody lub
lawy, dozownik wylewa przed siebie zawarto$¢
wiadra, pozostawiajac puste wiadro w $rodku.
Dozownik z pustym wiadrem zgarnia ciecz, ktéra sie
przed nim znajduje.

Mapa

Konstruuije sie z 8 kartek papieru
i 1 kompasu

Gdy masz w dtoni czystg mape, mozesz kliknaé
prawym przyciskiem myszy, aby zacza¢ kresli¢ na
niej odwzorowanie otoczenia; znajduje sie na niej
znacznik wskazujacy Twoje potozenie. Mozna jg
umiesci¢ w ramce i zawiesi¢ na $cianie.

Aby zwiekszy¢ skale mapy, otocz ja w siatce
konstrukcyjnej o$mioma kartkami. Eksploruj

z mapg w dtoni, aby uzupetni¢ puste miejsca.
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Tabela B.4. Przedmioty z czerwonego kamienia

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Blok dzwigkowy

Konstruuije sig z 8 blokéw desek
i 1 garsci czerwonego pylu

Po zasileniu (rozdziat 6.) lub kliknigciu lewym
przyciskiem myszy blok wydaje dzwigk.

Rodzaj wydanego dzwigku zalezy od bloku, na jakim
blok dZzwigkowy zostat postawiony. Drewniany blok
wydaje dZwieki gitary basowej; piasek wydaje
dzwiek werbla; szklisty blok wydaje dzwigk stukniecia;
bloki kamienne wydajg dzwieki bebndw; wszystkie
pozostate brzmig jak pianino. Mozesz klikngé blok
dzwigkowy prawym przyciskiem myszy, aby
podwyzszy¢ dzwiek o pétton w obrebie jednej
oktawy. Mozesz wykorzystac takie bloki jako
element wielkich mechanizméw, pozwalajacych
na odgrywanie ztozonych melodii.

Ttok

Konstruuije sig z 3 blokéw desek,
4 blokéw bruku, 1 sztabki zelaza
i 1 garsci czerwonego pylu

Zasilony ttok (rozdziat 6.) wypycha gtowice na
odlegto$¢ jednego bloku, przepychajac o jeden
blok maksymalnie 12 blokéw.

Gfowice sg wciggane z powrotem po wytaczeniu
zasilania. Stawiany tiok zawsze skierowany jest
gtowica w strong gracza. Ttoki nie przepychaja
pewnych blokdw, w tym obsydianu, skaty
macierzystej, skrzyn, piecéw i zasilonych ttokéw.

Zasilany tor

Konstruuije sie z 6 sztabek zlota,
1 patyka i 1 garsci czerwonego
pytu (uzyskujac 6 sztuk)

Specjalny tor, ktéry nie zagina sig na rogach, ale
standardowo zatrzymuje przejezdzajace wagony.
Po zasileniu (rozdziat 6.) z kolei przyspiesza
przejezdzajace po nim wagony, nawet gdy te nie sg
szczegOlnie rozpedzone.

Czerwony proszek

Wypada z rozbitych blokéw rudy
czerwonego kamienia

Podstawa przedmiotéw opartych na czerwonym
pyle, ktdre opisane sg w rozdziale 6.

Lampa

Konstruuije sie z 1 bloku jasnogtazu

i 4 gars$ci czerwonego pylu

Swieci sig po zasileniu, co opisane jest w rozdziale 6.

Ruda czerwonego
kamienia

Powszechnie wystepuje gteboko
pod ziemig

Wystepujaca pod ziemig ruda, ktéra po rozbiciu
upuszcza czerwony pyt. Uderzona ruda rozéwietla sie.

Przekaznik

Konstruuije sig z 2 czerwonych
pochodni, 1 garsci czerwonego
proszku

Wydaje opézniony sygnat (rozdziat 6.).

Czerwona Konstruuje sig z 1 garsci Wydaje stabe $wiatto i ciggty sygnat; mozna z niej

pochodnia czerwonego pyfu i 1 patyka utworzy¢ przekaznik, opisany w rozdziale 6.
Wyspecjalizowany ttok, ktérego wypchnieta

Lepki thok Konstruuje sig z 1 bloku i 1 kuli gtowica moze wciggna¢ blok, ktdry sie z nig styka.

szlamu

Przydaje sie do tworzenia mechanizméw
wielokrotnego uzytku i ukrytych drzwi.
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Tabela B.5. Przedmioty diamentowe

Przedmiot Jak uzyskaé Opis
Wypada ?0 rqzbmu rudy . Cenny surowiec, ktéry jest nieodzowny na dalszych
. diamentu; mozna skonstruowac I . A .
Diament . . etapach gry. Jesli nie masz diamentéw, mozesz
z 1 bloku diamentu (uzyskujac I .
kupi¢ diamentowy sprzet u kowala (rozdziat 8.).
9 sztuk)
Mozna nig $cina¢ cafe lasy i gromadzi¢ tym samym
Diamentowa Konstruuje sie z 3 diamentéw duze ilosci surowcow.
siekiera i 2 patykéw

(Mozesz skorzystac z sadzonek, aby zapewni¢ sobie
stafe zrédto surowcow pod reka).

Blok diamentu

Konstruuje sie z 9 diamentéw

Cenny przedmiot, ktérym mozesz sig postuzy¢,
aby zaszpanowa¢ swoim bogactwem. Nalezy go
przechowywac w miejscu, z ktérego trudno go
ukra$é.

Diamentowy hefm,
napiersnik,
nogawice i buty

Konstruuje siez5, 8, 7i 4
diamentdéw

Najmocniejsza i najkosztowniejsza zbroja w grze.

Diamentowa
motyka

Konstruuije sie z 2 diamentéw
i 2 patykéw

Wytrzymate narzedzie, ktére jest réwnie efektywne
jak motyki z innych materiatéw. (Co za tym idzie,
z diamentéw lepiej tworzy¢ inne narzedzia).

Ruda diamentu

Wystepuje gteboko pod ziemig
i jest rzadkim mineratem

Jest to najlepsza ruda, jaka mozesz znalez¢ pod
ziemia. Z rozbitego bloku rudy wypada diament.
Powiniene$ wydobywac diamenty, kiedy tylko
masz ku temu sposobno$¢ — uwazaj jednak na
lawe w okolicy!

Diamentowy kilof

Konstruuije sig z 3 diamentdéw
i 2 patykéw

Potezny kilof i jedyne narzedzie, jakim mozna
wydobywa¢ obsydian.

Diamentowa
topata

Konstruuje sie z 1 diamentu
i 2 patykéw

Sprawne narzedzie, ktérym mozesz btyskawicznie
wyréwnac teren pod budowe.

Diamentowy miecz

Konstruuije sig z 2 diamentéw
i 1 patyka

Najlepszy miecz w grze, nieoceniony w walce
z bossami.

Stét do zaklinania

Konstruuije sig z 4 blokéw
obsydianu, 2 diamentéw
i 1 ksigzki

Zaklina przedmioty, zwigkszajgc ich moc (rozdziat 6.).

Szafa grajaca

Konstruuije sig z 8 blokéw desek
i 1 diamentu

Prestizowy przedmiot, ktéry odgrywa plyte, gdy
kliknie sig go prawym przyciskiem z ptytg w reku;
nowi gracze mogg mie¢ trudnos$ci ze zdobyciem go.

Obsydian

Tworzy sie poprzez wylanie wody
na lawe; wystepuje tez w Kresie

Niezwykle wytrzymaly materiat stuzacy do
tworzenia portali do Netheru i stotéw do zaklinania.
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Tabela B.6. Inne cenne przedmioty

Przedmiot Jak uzyskaé Opis
Uzyskuije sie z rudy szmaragdu lub w toku handlu .
Szmaragd z osadnikami (rozdziat 8.); konstruuje sie z 1 bloku Waluta uzywana w osadach

szmaragdu (uzyskujac 9 sztuk)

oraz sktadnik blokéw szmaragdu.

Blok szmaragdu

Konstruuje sie z 9 szmaragdéw

Jasnozielony blok dekoracyjny.

Ruda szmaragdu

Wystepuje pod ziemig w biomie ekstremalnych
wzgorz (rozdziat 7.)

Praktycznie niedostepne, ale
przydatne zrédfo szmaragdow.

Lazuryt

Uzyskuje sig po rozbiciu rudy lazurytu; konstruuje sie
z 1 bloku lazurytu (uzyskujac 9 sztuk)

Miekki klejnot, ktéry moze
postuzy¢ za niebieski barwnik
lub sktadnik blokéw lazurytu.

Blok lazurytu

Konstruuje sig z 9 kawatkéw lazurytu

Niebieski blok dekoracyjny.

Ruda lazurytu

Wystepuije gteboko pod ziemig

Upuszcza po rozbiciu lazuryt,
zrédfo niebieskiego barwnika
w Minecrafcie.

Nether i Kres

W epoce bogactwa mozesz takze dotrze¢ do Netheru i Kresu, gdzie zdobgdziesz
mozliwo$¢ uzyskania lub stworzenia przedmiotdw wymienionych w tabeli B.7.

Tabela B.7. Przedmioty z Netheru i Kresu

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Skata macierzysta

Znajduije sie na dnie zwykiego $wiata,
na dnie i na wierzchu Netheru, a takze
pojawia sie w Kresie

Uniemozliwia graczom opuszczenie granic
$wiata w Minecrafcie. Skata macierzysta
jest niezniszczalna w trybie przetrwania,
ale w trybie kreatywnym nie ma problemdw
ze stawianiem i rozbijaniem jej.

Ptomienny proszek

Konstruuije sie z 1 ptomiennej rézdzki
(uzyskujac 2 sztuki)

Sktadnik mikstur sity, magmowego kremu,
oczu Kresu i ognistych kul.

Ptomienna rézdzka

Wypada z zabitego ptomyka

Moze stuzy¢ jako paliwo w piecu lub sktadnik
statywoéw alchemicznych i pfomiennego
proszku.

Statyw alchemiczny

Konstruuje sie z 1 ptomiennej rézdzki
i 3 blokéw bruku

Po postawieniu go na ziemi mozna go
klikngé prawym przyciskiem myszy, aby
zaja¢ sie warzeniem mikstur (rozdziat 6.).

Pojawia sie w opuszczonych

Spowalnia wszystko, co przez nig
przechodzi, z wyjatkiem pajgkéw

Pajeczyna kopalniach i twierdzach jaskiniowych. Po rozbiciu wypada z niej
jednak duzo nici.
s . Pojawia sig na portalu powrotnym Bezuzyteczny l_)lo_k, ktéry po kI|kn|QC|u_ _
mocze jajo prawym przyciskiem myszy teleportuje sie

z Kresu

i spada na ziemie.

Rama portalu Kresu

Wystepuje w twierdzy

Pomigdzy tymi blokami pojawia sig portal
Kresu, gdy wypetni sig je oczami Kresu.




Minecraft dla bystrzakow

Tabela B.7. Przedmioty z Netheru i Kresu — ciag dalszy

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Kamien Kresu

Teren Kresu skfada sig z tego bloku

Gtéwny materiat budulcowy Kresu; jest
to takze jeden z niewielu blokéw, ktérych
Smok Kresu nie moze zniszczy¢.

Skrzynia Kresu

Konstruuije sig z 8 blokéw obsydianu
i 1 oka Kresu

Przydatna, nietypowa skrzynia, w ktérej
mozesz przechowywaé przedmioty. Takie
przedmioty dostepne sa jedynie dla Ciebie
we wszystkich istniejacych w $wiecie
skrzyniach Kresu. Umieszczone w niej
przedmioty nie znikaja, nawet gdy rozbijesz
skrzynig, a potem jg zrekonstruujesz.

Wielu graczy moze korzystac z sieci skrzyf
Kresu; kazda skrzynia moze przechowywaé
osobne, 27-polowe ekwipunki poszczegdlnych

graczy.

Po rozbiciu skrzyni Kresu odzyskujesz
8 blokéw obsydianu, ale tracisz oko Kresu.

Konstruuje sig z 1 ptomiennego proszku

Mozna nim cisna¢ kliknigciem prawego
przycisku myszy; wyrzucone oko odlatuje
w strone najblizszej twierdzy.

Oko Kresu i1 perty K ] ) o
11 perly Kresu Jesli oko leci w dét, oznacza to, ze twierdza
jest blisko. Oczy Kresu sg tez potrzebne
do wypetnienia ramy portalu Kresu.
Mozna jg umiesci¢ w dozowniku i wystrzeli¢
Konstruuje sig z 1 ptomiennego proszku,  jako ognisty pocisk. Trzymajac ja w dfoni,
Ognista kula 1 kawatka wegla i 1 gar$ci prochu mozesz klikng¢ dowolng powierzchnig
(uzyskujac 3 sztuki) prawym przyciskiem myszy, aby rozpali¢
ogien; skutkuje to utratg ognistej kuli.
Zdobycie jej moze by¢ trudne, jesli walczysz
tza ghasta Wypada z zabitego ghasta z ghastami na odlegtos¢; stuzy do warzenia
mikstur regeneracji (rozdziat 6.).
Wystepuje w postaci stalaktytow Jasno $wiecacy blok i przydatne Zrédto
Jasnogtaz w Netherze; konstruuje sig z 4 garsci Swiatfa. Po rozbiciu upuszcza jasnopyt;
jasnopytu mozna z niego stworzy¢ lampe.
Sktadnik mikstur (rozdziat 6.). Mozna z niego
Jasnopyt Wypada z rozbitych blokéw jasnogtazu  tworzy¢ bloki jasnogtazu, tracac przy tym

odrobine surowca.

Krem magmowy

Wypada z zabitych kostek magmy;
konstruuje si¢ z 1 ptomiennego proszku
i 1 kuli szlamu

Stuzy do warzenia mikstur odpornosci
na ogien, ktdre przydajg sie w Netherze.
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Tabela B.7. Przedmioty z Netheru i Kresu — ciag dalszy

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Spawner potwordw

Pojawia sie w lochach, fortecach
Netheru oraz w twierdzy

Cyklicznie wypluwa z siebie potwory,
dopdki nie dotrze do pewnego limitu;
moze generowac zombie, pajaki, szkielety,
ptomyki i rybiki cukrowe, w zalezno$ci

od umiejscowienia w $wiecie. Po jego
rozbiciu wypadaja z niego kule
doswiadczenia.

Spawner, ktéry mozesz sobie wygenerowac
poleceniem /give (o komendach przeczytasz
w rozdziale 10.), generuje tylko $winie.

W chwili, gdy to pisze, nie da sig tworzy¢
spersonalizowanych spawneréw bez
skorzystania z zewnetrznych programéw.

Bruk z mchem

Wystepuje w lochach i dzunglowych
Swigtyniach

Stuzy gtéwnie do budowania; uznawany
jest za prestizowy przedmiot ze wzgledu
na swa rzadko$¢.

Murek z bruku z mchem

Konstruuije sig z 6 blokéw bruku z
mchem (uzyskujac 6 sztuk)

Omszaly odpowiednik murku z bruku.

Kamienne cegty
z mchem, popekane
lub rzezbione

Cegty z mchem i popekane mozna
znalez¢ w twierdzy; cegly rzezbione
wystepuja w dzunglowej $wigtyni

Rzadkie warianty kamiennych cegiet;
mozna ich uzywac¢ do dekoracji oraz
produkowacé jak inne kamienne cegty.

Netherowa cegta

Zbudowane s3 z niej fortece Netheru

Ciemnawy budulec, z ktérego mozna
konstruowac ptoty i schody.

Ptot z netherowej cegty

Konstruuje sig z 6 netherowych cegiet
(uzyskujac 6 sztuk)

Ciemniejszy odpowiednik drewnianego plotu.

Schody z netherowej
cegly

Konstruuije sie z 6 netherowych cegiet
(uzyskujac 4 sztuki)

Netherowy odpowiednik zwyktych schodéw.

Roslina uprawna, ktdra rosnie tylko na piasku

Brodawka Wystepuje w fortecach Netheru dusz (rozdziat 5.). Konieczny skiadnik mikstur.
Zbudowana jest z niego wigkszo$¢ M'ek.k' ma_tepai{ ktory i_atwo roz b.'C; rozpalony
Netherrack Netheru na nim ogien nie gasnie, dopoki sam go
nie zgasisz.
Spowalnia wszystko, co po nim przechodzi.
Piasek dusz Wystepuije niekiedy w Netherze Uprawia sig na nim brodawke i stuzy do

budowy withera.

Gtowa mrocznego
szkieleta

Czasami wypada z pokonanych
mrocznych szkieletow

Czaszka, ktorag mozna nosic jako czapke,
postawi¢ gdzie$ jako dekoracje badz
wykorzysta¢ do budowy withera.
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Konstrukty

Poza przedmiotami, ktére mozesz stworzy¢ w siatce konstrukcyjnej, sa tez rzeczy
budowane poza nia. Takie konstrukty tworzy sig, stawiajac bloki w odpowiednich ukfadach.

Niektére moby pojawiaja si¢ jedynie wtedy, kiedy sam je stworzysz, stawiajac bloki
w okreslonej kolejnosci. W Minecrafcie istniej trzy takie konstrukty (ktére opisaliSmy
szczegblowo w rozdziale 7.; receptury widoczne sa na rysunku B.2):

v/ Golem §niezny. Pozostawia za soba $niezne $lady, rzuca $niezkami w pobliskie
wrogie moby 1 rozpada si¢ na $niezki po $mierci.

v/ Golem zelazny. Kroczy za wrogimi mobami i ciska nimi w dal. Ten potgzny
golem pojawia si¢ sam z siebie w osadach 1 broni osadnikéw. Moze Cig zaatakowac,
jesli go rozwscieczysz.

v/ Wither. Ma status bossa i atakuje wszystko dookota, w tym Ciebie. Jesli jednak
uda Ci si¢ go pokonad, zdobgdziesz bardzo cenny przedmiot.

Wither potrafi uszkodzi¢ elementy swojego otoczenia. Przywolaj go w bezpiecznej
odlegtosci od swojej bazy lub stocz z nim walke w Netherze lub Kresie.

Rysunek B.2. Trzy konstrukty

Magiczna latarnia

Pokonany wither upuszcza netherowa gwiazde, ktdra wykorzystuje si¢ do tworzenia
magicznej latarni. Do stworzenia latarni potrzebne sa nastgpujace przedmioty:

v/ 3 bloki obsydianu,
v 5 blokéw szkta,
v/ 1 netherowa gwiazda.
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Po ustawieniu latarni na ziemi zbuduj pod nia piramidg z blokéw metalu lub
klejnotéw (zelaza, ztota, diamentéw lub szmaragddw). Najprostsza ma forme
pojedynczej platformy o wymiarach 33, ale na rysunku B.3 widnieja pozostate
mozliwosci. Ukonczona piramida z pochodnia wypuszcza z siebie promien §wietlny.

Rysunek B.3. Uruchomienie magicznej pochodni

Najprosciej wykorzystaé bloki zelaza, ale jesli cheesz zadbaé o estetyke, mozesz postuzyé
si¢ tez blokami zfota, diamentu i szmaragdu. Gdy pisz¢ te stowa, zastosowanie cenniejszych
mineraléw nie zwigksza mocy latarni.

Magiczna latarnia naklada pot¢zne efekty na wszystkich znajdujacych si¢ w poblizu
graczy. Mozna sprawié, by wszyscy znajdujacy si¢ w jakim§ promieniu od latarni
gracze biegali szybciej lub odnosili mniejsze obrazenia.

Aby uruchomi¢ latarnig, kliknij ja prawym przyciskiem myszy. W oknie latarni
znajduje si¢ kilka mocy do wyboru; mozesz wybrac tylko jedna gtéwna moc i jedna
moc drugorzg¢dna, przy czym jest do mozliwe dopiero po zbudowaniu odpowiednio
duzej piramidy. Wymagana wielko$¢ piramidy widoczna jest na obrazkach znajdujacych
si¢ obok poszczegdlnych mocy (rysunck B.4).

Rysunek B.4. Okno magicznej latarni
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Po wybraniu gléwnej mocy (oraz drugorze¢dnej, jesli zbudowale$ odpowiednio duza
piramid¢) umie$¢ w polu klejnotu sztabkg zelaza, ztota, diament lub szmaragd 1 kliknij
zielony haczyk. Magiczna latarnia natychmiast zaczyna oddziatywaé na graczy, ktorzy
znajduja si¢ w zasiegu (czyli w promieniu od 16 do 40 blokéw, w zaleznosci od wielkosci
piramidy).

Jesli cheesz, by latarnia znajdowata si¢ na poziomie gruntu, zbuduyj piramidg pod ziemia!

Barwniki

Swiat Minecrafta mozesz ubarwié¢ 16 barwnikami, ktore opisane s3 w tabeli B.8.

Tabela B.8. Barwniki

Kolor Barwnik Jak uzyskaé

Czarny Atrament Z zabitych katamarnic

Niebieski Lazuryt Wydobywajac rude lazurytu

Brazowy Kakao Rozbijajgc owoce kakaowca

Btekitny Btekitny barwnik taczac zielony i niebieski barwnik

Szary Szary barwnik taczac czarny i biaty barwnik

Zielony Zielony barwnik Woypalajac kaktusy w piecu

Jasnoszary Jasnoszary barwnik taczac bialy i szary barwnik albo dwa barwniki biate z czarnym

Jasnoniebieski

Jasnoniebieski barwnik

taczac bialy i niebieski barwnik

Limonkowy Limonkowy barwnik taczac zielony i biaty barwnik
Tworzac ktdra$ z nastepujgcych kombinacji: fioletowy

Karmazynowy Karmazynowy barwnik i rézowy; czerwony, niebieski i rézowy; dwa czerwone,
niebieski i biaty

Pomaranczowy Pomaranczowy barwnik taczac czerwony i ztty barwnik

Rézowy Rézowy barwnik taczac czerwony i biaty barwnik

Fioletowy Fioletowy barwnik taczac czerwony i niebieski barwnik

Czerwony Czerwony barwnik Tworzy sig 2 sztuki z 1 krzaka rézy

Biaty Maczka kostna Tworzy sie 3 sztuki z 1 kosci

Z6tty Z6tty barwnik Tworzy sie 2 sztuki z 1 mniszka lekarskiego

Gdy laczysz kilka barwnikéw w siatce konstrukcyjnej, uzyskujesz tyle sztuk mieszanki,
ile sztuk barwnikow tacznie uzytes. Przyktad: faczac barwnik czerwony, niebieski
1 rézowy, uzyskujesz trzy barwniki karmazynowe.

Barwnikami mozna farbowa¢ przedmioty takie jak:

v/ Wetlna. Umic$¢ blok biatej welny i barwnik na siatce konstrukcyjnej, aby uzyskaé
kolorows welne.
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v/ Skérzany pancerz. Umiesé w siatce konstrukcyjnej czeéé skérzanego pancerza
wraz z dowolnymi barwnikami, aby uzyska¢ kolorowe ubranie. Barwniki mozna
wymy¢ z pancerza, wrzucajac go do kotla z woda.

v/ Owce. Kliknij owcg prawym przyciskiem myszy, majac w dtoni barwnik,
aby ja pomalowac.

v/ Obroze. Kliknij oswojonego wilka prawym przyciskiem myszy, majac w dfoni
barwnik, aby zmienié¢ kolor jego obrozy.

Inne przedmioty

W grze mozna zetknad si¢ z wieloma innymi przedmiotami, ktdrych nie da si¢
przypisa¢ do przedstawionych wczesniej kategorii. Ich spis znajdziesz w tabeli B.9.

Tabela B.9. Rézne przedmioty

Przedmiot Jak uzyskaé Opis
S - Ta mikstura rzuca sig kliknigciem prawego przycisku myszy.
Zakleta butelka Czasaml_ mozna kupi¢ (Po rozbiciu sie butelka wyrzuca z siebie niewielka ilo$¢ kul
u osadnika o . o S :
doswiadczenia). Mozna jg wystrzeliwacé z dozownika.
Mozna jej uzy¢ podczas jazdy na $wini. Przytrzymaj prawy
- . przycisk myszy, aby $winia zaczeta biec w wyznaczonym
Marghewka _Konstruule SI§ 1 wedki przez Ciebie kierunku. Marchewka na kiju traci wytrzymato$¢
na kiju i 1 marchewki A Lo ! o
z czasem, poniewaz $winia powoli j3 zjada; zostaje po niej sama
wedka.
C N . Umiarkowanie wytrzymaty pancerz, na ktéry bardzo trudno trafi¢
zasami mozna kupi¢ ooy . A o )
Kolczuga . w handlu z osadnikami, przez co kazda cze$¢ zbroi jest unikalnym
u osadnika .
przedmiotem.
Najbardziej zaawansowany technicznie blok w grze; wykonuje on
Mozna zdoby¢ jedynie  komendy (rozdziat 10.) po zasileniu czerwonym pytem (rozdziat 6.);
Blok polecen przy uzyciu komendy kliknij go prawym przyciskiem myszy, aby otworzy¢ okno bloku
/give i ustawi¢ polecenie. Blok wykorzystuje sie gtéwnie na specjalnych
mapach i mapach przygéd.
Blok reprezentuje ptonaca powierzchnie. Moze sie rozchodzi¢
na inne bloki, takie jak drewno, liscie i weina. Czesto pojawia sig
w Netherze, a préba rozbicia go konczy sie jego wygaszeniem.
] Ogien mozna stworzy¢ krzesiwem, ognistymi kulami lub zarem
Ogien Wystepuje zwykle wychodzacym z blokéw lawy. Mozna go jednak umiesci¢
w Netherze w ekwipunku poleceniem /give.
Jesli umiescisz ogien w siatce konstrukcyjnej tak, jakby$ chciat
stworzy¢ elementy pancerza, otrzymasz (o dziwo) elementy
kolczugi.
Wystepuje we . .
Blok trawy wszystkich trawiastych Osobny blok dostepny w trybie kreatywnym. Trawa roznosi sig

biomach

na sasiednie bloki ziemi.
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Tabela B.9. Rézne przedmioty — ciag dalszy

Przedmiot

Jak uzyskaé

Opis

Glowy

Wystepuja jedynie
w trybie kreatywnym

Dziwaczny przedmiot, ktéry przypomina gtowe moba. Mozna go
postawi¢ na ziemi lub umiesci¢ w polu hetmu postaci, aby zmieni¢
wyglad jej glowy.

W trybie kreatywnym dostepnych jest pie¢ gtéw: cztowieka,
zombiaka, szkieleta, creepera i mrocznego szkieleta, cho¢ mozesz
skorzysta¢ z zewnetrznego programu, aby stworzy¢ taka teksture
glowy, jaka Ci sig podoba. W trybie przetrwania dostepna jest tylko
gtowa mrocznego szkieleta (ktéra stuzy do przywotania withera).

Jajo potwora

Pojawia sie tylko

w trybie kreatywnym,
gdy rybik cukrowy
wadrazy sie w blok

Putapka, z ktérej wyskakujg rybiki cukrowe.

Uszkodzony rybik budzi rybiki znajdujace sie w pobliskich jajach
potwora. Jesli trafisz na blok kamienia, bruku lub kamiennych
cegiet, ktory dziwnie szybko zaczyna sig rozbija¢ po uderzeniu
reka, to mozesz by¢ pewien, ze w $rodku jest rybik.

Ptyta muzyczna

Z6tte i zielone dyski
pojawiajg sig rzadko
w skrzyniach w lochach;
creeper zabity przez
szkieleta upuszcza ptyte

Mozna jej uzy¢ w szafie grajacej, zeby wiaczy¢ unikalng muzyke
tla (wyjatkiem jest potamana piyta, na ktérej miesci sig tajemnicze
nagranie); do$wiadczeni gracze gromadza ptyty, zwabiajac
szkielety tak, by zabijaty swoimi strzatami creepery bez
wywotywania u nich wybuchu.

W chwili gdy to pisze, w Minecrafcie istnieje 11 réznych piyt.

Rzadko spotykana gleba, wystepujgca w biomach grzybowych
(rozdziat 7.). Przenosi sie na ziemig i trawe.

. Wystepuje na
Grzybnia b h h o S
grzybowych wyspac Grzybowa krowa jest jedynym mobem, jaki moze sig odradza¢
na grzybni.
Pojawia sig niekiedy Umozliwia jezdzenie na $wini; wystarczy jg klikngé prawym
w skrzyniach przyciskiem myszy, majac w dfoni siodto.
Siodto w lochach; czasami

mozna je kupi¢

Jesli $winia zginie, mozesz podnies¢ siodto i wykorzystac je
pdzniej. Swinia nie przejmuje sie Toba, gdy na niej jedziesz

Jajo spawnujace

u osadnika — chyba ze masz marchewke na kiju.
Istniejg rézne jajka, ktdre zawieraja rézne moby. Kliknij jaka$
powierzchnig prawym przyciskiem myszy, trzymajac w dfoni jajo,
) aby wygenerowa¢ moba. Jaja mozna tez umieszcza¢ w dozownikach,
Wystepuje tylko ktdre wyrzucajg z siebie moby po zasileniu czerwonym pytem.

w trybie kreatywnym

Aby wygenerowa¢ mate zwierzg, kliknij wybrane zwierzg prawym
przyciskiem myszy, trzymajac w dioni odpowiednie jajko
spawnujace.

Gabka

Wystepuje tylko
w trybie kreatywnym

Blok dekoracyjny, ktéry do niczego nie stuzy, ale dawniej (we
weczesnych wersjach Minecrafta) gabka pochtaniata wode i lawe.
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