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Poznaj najnowsza wersje programu i tworz wspaniata grafike

* Jak korzystaé z okien dokowanych?
* Jak tworzy¢ kopie obiektu podczas transformac;i?
e Jak uzywac wypetnien i konturow?

Corel to jeden z najpopularniejszych i jednocze$nie najbardziej przyjaznych

dla uzytkownika programdw graficznych. Pozwala na profesjonalne wykonanie materiatow
reklamowych, wizytowek, ilustracji i innych dokumentéw z elementami graficznymi.
Najnowsza wersja pakietu CoreIDRAW Graphics Suite X4 zostata wyposazona

w kilkadziesiat nowych funkcji oraz usprawnien. Jedna z najwazniejszych zmian to
wprowadzenie narzedzia Tabela, pozwalajacego na rysowanie tabel o dowolnych
rozmiarach i poddawanie ich transformacjom. Daje ono takze mozliwo$¢ importowania
tabel z innych programdow. Nowoscia sa znacznie bardziej zaawansowane techniki pracy

z warstwami, zapewniajace niezalezng edycje wszystkich warstw dla kazdej strony i catego
dokumentu, przy czym kazda ze stron moze zawiera¢ swoje wtasne prowadnice.
Wprowadzenie tych i innych usprawniefi powoduje, ze praca z programem staje sig
znacznie tatwiejsza i daje wspaniate efekty.

Ksiazka ,ABC CoreIDRAW X4 PL” w bardzo przejrzysty i jasny sposob pokazuije,

jak pracowac z grafikg bitmapowa i wektorowa. Dzieki temu podrecznikowi szybko
nauczysz sie rysowac i transformowac obiekty, nadawac im kolory oraz tworzy¢ ich kopie.
Bedziesz umiat tworzy¢ tabele, a takze na r6zne sposoby taczyé rysunki z tekstem.
Dowiesz sie, na czym polega trasowanie, metamorfoza czy interakcyjna przezroczystosé.
Poznasz wszystkie czynnosci niezbedne do zaprojektowania i wykonania profesjonalnych
materiatéw reklamowych, wizytowek, kalendarzy, plakatéw i wielu innych dokumentéw.

* Roznice miedzy rysunkiem rastrowym a wektorowym
e Podstawy rysunku wektorowego

e |nteligentne rysowanie

e Transformacje obiektow

¢ Grupowanie, wyréwnywanie i rozktadanie obiektow
* Praca z tekstem i tabelami

e Uzywanie wypetnien i konturow

 Dynamiczne prowadnice i przyciaganie do obiektow
* Edycja krzywych

* Narzedzia kadrowania i narzedzia ksztattu

e Bitmapy i trasowanie

Grafika komputerowa hez tajemnic!
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UZYWANIE
WYPELNIEN
I KONTUROW

Gdy narysujesz nowy obiekt, zostang mu nadane
domyslne kolory wypelnienia, konturu itp. (stan-
dardowo jest to kolor czarny dla konturu i przezro-
czysty dla wypelnienia). Oczywiscie, wszystkie te
parametry (i wiele innych) mozna dowolnie modyfi-
kowaé¢. We weczesniejszej czesci ksigzki opisalem
juz, jak mozna zmieni¢ kolor wypelnienia. Jednak
nie musi ono by¢ jednokolorowe. CorelDRAW ofe-
ruje wiele r6znych mozliwosci uzywania wypet-
nien. Aby do nich dotrze¢, musisz wybra¢ narze-
dzie Wypelnienie. Tam zgrupowane sg wszystkie
sposoby wypelniania obiektéw (rysunek 5.1):
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Rysunek 5.1. _ ) .
Wivpelnienie jednolite..  Shift+F11

Narzedzie ] Whpetnienie tonalne.., F11
wypelnienia B wypetnienie deseniem..,

H Wivpelnienie teksturg...
Wivpelnienie postscriptoue.,,
¥ Brak

- Kolar

Zmiana ustawien domyslnych

Musisz pamietac o tym, aby przed skorzystaniem z narzedzia Wypelnienie wska-
za¢ obiekt, gdyz w przeciwnym razie pojawi sie okno umozliwiajace zmiane
ustawien domys$lnych pokazane na rysunku 5.2.

Rysusiek 52. Wpeineniejconolie |l

Okno zmiany

ustawien Zmiana wfas'ciwo_éci wype!nienia, gdy nin_a jesk
. zaznaczony 2aden obiekt, spowoduje

dl:llTlYSll'lYCh zmodyfikovwanie ustawier narzedzia przy

biwarzeniu nowych obiektdim,

Zaznacz odpowiednie pala ponize], aby
wekazad, kkore narzedzia uzyskajg nowe
ustawienia domyslne.

Ryvsunek
[ Tekst ozdobrry
[ Tekst akapitowey

[ ok || anuy

Gdy rysujesz nowy obiekt, standardowo jego kontur przyjmuje kolor czarny,
a wypelnienie jest przezroczyste. Aby to zmieni¢, kliknij pusty obszar ,kartki”.
Nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy palete koloréw z prawej strony ekra-
nu, wybierajac barwe czerwona. Poniewaz nie zaznaczyles$ obiektu, program be-
dzie chcial zmieni¢ ustawienia domy$lne.



Uzywanie wypelnien i konturéw

Pojawi sie okno zmiany ustawienn domyslnych. Pozostaw zaznaczong opcje Rysu-
nek. Dzigki temu zmiany bedg sie odnosily do nowo tworzonych obiektoéw graficz-
nych. Zaznacz Tekst ozdobny, jezeli chcesz zmieni¢ takze ustawienia domys$lne
tekstu ozdobnego, lub Tekst akapitowy, jesli chcesz dokona¢ zmian w tekscie
akapitowym. Kliknij przycisk OK.

Od tego momentu kazdy nowo rysowany obiekt bedzie mial czerwone wy-
pelnienie.

Jezeli chcesz przywroci¢ oryginalne ustawienia, kliknij pusty obszar ,kartki”. Na-
stepnie kliknij przekreslony kwadrat znajdujacy sie nad paletg koloréw (ustawisz
domyslny brak wypelnienia). Gdy pojawi sie okno zmiany ustawienh domys$lnych,
zaakceptuj jego ustawienia, klikajgc OK. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy kolor czarny na palecie koloréw. W ten sposéb przywrdcisz standardowy
czarny kontur. Gdy ponownie pojawi sie okno zmiany ustawien domys$lnych, za-
akceptuj jego ustawienia.

W podobny sposéb mozesz zmieni¢ inne ustawienia domyslne, na przyklad kroj
czy rozmiar czcionki.

Przypominam, ze mozesz takze przywréci¢ domysine ustawienia
fabryczne (w tym takze domyslne kolory wypetnien i konturu),
jezeli uruchomisz program CorelDRAW z przytrzymanym

klawiszem F8. Wtedy jednak przywrécone zostang wszystkie
ustawienia programu.

Wypelnienie jednolite

Jednolite wypelnienie (rysunek 5.3) pozwala nada¢ obiektowi tylko jeden kolor,
a wiec dziala tak, jak paleta znajdujaca sie przy prawej krawedzi ekranu. W oknie,
ktére pojawia sie na ekranie, mozna wybra¢ modele koloréw badz palety (rysu-
nek 5.4). Odpowiednie okno wybiera sie spoérdd trzech zakladek.

CorelDRAW

z wypelnieniemn
jednalitym
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Rysunek 5.4. Wyp

Zaktadka modeli M vodele | £ miksery | BH palety |
wypelnienia Odniesienie
. . Madsl: [ ceirk
jednolitego Stary:
=
Skbadowe
BT + Ro192
G 1z0
M 56k o
vy 8 4
ko0 r
Nazwa:
IDDda]do palety ]El I Opcje ¥ ] I Anuhuj I I Pomoc ]

W oknie przegladarki koloré6w mozna wybraé jeden sposréd kilku modeli kolo-
réw (CMYK, RGB, HSB, Lab i inne). Wykorzystywana jest tu wizualna reprezen-
tacja calego spektrum koloréw.

Aby zastosowac wypelnienie jednolite przy wykorzystaniu zakladki Model, prze-
sun pionowy suwak z prawej strony jej okna — w ten sposéb wybierzesz po-
trzebny kolor. Nastepnie kliknij palete koloru, wybierajac odcien (zostanie on za-
znaczony kwadracikiem). W prawym gérnym rogu zobaczysz pierwotny kolor
obiektu (Stary) oraz kolor, ktéry zostanie mu nadany (Nowy).

Nastepnie kliknij przycisk OK, by zaakceptowaé wybor.

Jezeli orientujesz sie, jak reprezentowane sg barwy w poszczegélnych mode-
lach koloréw, mozesz wybra¢ odpowiedni kolor, wykorzystujac suwaki w czeSci
Skladowe. Szybkiego wyboru jednego sposrod kilkudziesieciu standardowych ko-
loréw da sie zas dokonac dzieki rozwijanej liScie Nazwa.

Niezwykle interesujace jest okno Miksery. Wybierane przy jego uzyciu kolory sa
najbardziej przydatne podczas pracy z kilkoma obiektami, gdy chcesz, aby ich
kolory wspoblgraly ze soba. Jesli zastosujesz harmonie koloréw w oknie Miksery,
to sprawisz, ze beda do siebie pasowaly.

Aby dokonaé¢ wyboru koloréw w oknie harmonii koloréw, kliknij zaktadke Miksery
(rysunek 5.5).
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Rysunek 5.5. -Wype{nieniejedmlile

Zaktadka € Misery | B Palety
mikserdw Odniesienie
.. Model: [CMYK V]
wypelnienia Stary:
jednolitego Barviy: -
Skfadowe
‘\Wariacja: c 16 f Ro152
o
M S b E 76
I | vk
koo 3
Mazwa:
Rozmiar: - ﬂ 20 -
[Qodaj do palety ]B | opce = | [ [l 4 ] [ Anuluj ] [ Pormoc ]

Chwy¢ jedno z koéteczek widocznych na kole harmonii koloréw. Przesuwajac deli-
katnie mysz, obréc¢ je. Kolory harmonizujace ze soba zostang wyswietlone ponize;j.

Wybierz liczbe harmonizujacych ze soba koloréw, zmieniajac polozenie suwaka
Rozmiar. Wybierz potrzebny Ci kolor. Kliknij przycisk OK.

Wybierz inny obiekt. PrzejdZz ponownie do okna harmonii koloréw. Pozostawiajac
polozenie kota harmonii koloréw bez zmian, wybierz inng barwe z palety znajdu-
jacej sie w dolnej czesci okna.

Polecam takze wyprébowanie okna przejscia koloréw. W tym celu musisz w oknie
Miksery klikna¢ przycisk Opcje. Nastepnie zaznacz pozycje Miksery i wskaz Przej-
scie kolorow (rysunek 5.6).

Rysunek 5.6. Lo J[ ok [ e [ Pomec |
, P ic 3
Wybdr przejscia Wartnic 2
kolorow Zamier kolory
Miksery k| Przejicie kalordu
Harmonie kolordw

Zobaczysz kolorowy kwadrat, w ktérego naroznikach znajduja sie pola umozli-
wiajace wybor koloru odpowiedniego dla kazdego naroznika. Zostang one p6zniej
wymieszane ze soba, dajac mozliwos¢ wyboru koloru posredniego. Po kolei klikaj

131




o
— a0y

132

ABC CorelDRAW X4 PL

pola znajdujace sie w naroznikach duzego kwadratu. Dla kazdego z nich wy-
bierz odpowiedni kolor. W duzym kwadracie zobaczysz wtedy kolory posrednie,
powstale w wyniku wymieszania wybranych recznie barw (rysunek 5.7).

Rysunek 5.7. 0 Miksery | B8 palety

Okno przejécia Model: [CMYK v] Cdniesienie

kolordw Stary:
.E .E [y

Skbadowe

C 0 +| R 31

[CR]
MO ¢ g o
y O i3
Kk 100 &
.IZ| |Z| Mazwa:
Rozmiar: r[} 1ol Czarny -

Zmien potozenie paska Rozmiar tak, by dobra¢ odpowiednie wielkoSci kwadra-
tow z kolorami posrednimi.

Wskaz odpowiedni kolor widniejacy w duzym kwadracie. Zostanie on zaznaczony
czarng ramka. Kliknij przycisk OK.

W ostatniej zakladce wybierany jest jeden z predefiniowanych modeli kolory-
stycznych. Istniejag dwa rodzaje palet, z ktérych mozna wybiera¢ kolory: gotowe
iniestandardowe. Gotowe palety koloréw sa dostarczane przez niezaleznych pro-
ducentéw i najlepiej stosowac je wraz z odpowiednim drukowanym katalogiem
probek koloréw. Jesli posiadasz katalog z prébkami koloréw, mozesz wybraé
odpowiedni model z tego katalogu. Jest to niezwykle przydatna opcja, gdy chcesz
zapewni¢ pojawienie sie konkretnego koloru na wydruku, z uwagi na to, ze ko-
lory wydrukowane zwykle r6znig sie od tych, ktére widzisz na ekranie. Wigze sie
to z innym sposobem powstawania koloréw w drukarce i na ekranie.

Opcje ostatniej zaktadki okna dialogowego Wypelinienie jednolite pokazano na
rysunku 5.8.

Aby skorzysta¢ z palety koloréw, w oknie wyboru koloréw wskaz zaktadke
Palety. Rozwin liste Paleta i wybierz z niej taka palete, jaka masz takze w po-
staci wydrukowanej. Liste palet do wyboru prezentuje rysunek 5.9.
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Rysunek 5.8. Wypelnienie jednolite

Zaktadka palet W Modele | €0 Miksery | B Palety
wypelnienia Odniesienie
. . Paleta: [PANTONE(R) solid coated v] @
jednalitego Skary: -
] [y !
| :
i Skfadowe
10 R 191
‘%’ Mo G 154
- ¥oo9s E 10
K 15
=
=
-
E] Mazwa:
Odcier: T ] 100 PAMTOMNE 397 C -
[Qodaj do palety ]B [ Opcje ] [ (a4 ] [ Anuluj ] [ Pornoc
e
Rysunek 59 Paleta: |PANTOMER) salid coated vl E]
- HKS -
Wyhédr palety 8 HKS Z

. "N PanTONER) solid coated
- PANTOMER) solid uncoate&
- PANTOME(R) solid matks | |

kolorow

Przy uzyciu suwaka widniejacego z prawej strony wybierz odpowiedni kolor.
Wskaz na palecie kolor i odczytaj jego nazwe w polu Nazwa (rysunek 5.10).

Mazwa:
Rysunek 5.10.
PANTOME 397 -

Nazwa
wybranego
koloru

Odszukaj teraz w drukowanym katalogu odczytang nazwe i sprawdz, jak bedzie
wygladal wybrany kolor na wydruku (najtansze drukarki nie wydrukuja jednak
doktadnie takiego samego koloru; jezeli zalezy Ci na dokladnym odwzorowaniu
koloréw, powinienes skorzystac z profesjonalnych urzadzen). Kliknij przycisk OK.

Mozna takze postepowac odwrotnie, to znaczy najpierw wybrac¢ kolor na wy-
drukowanej palecie, a nastepnie odszukac jego nazwe w oknie Palety.
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Wypelnienie tonalne

Wypelnienie tonalne (nazywane takze gradientowym) pozwala ustawié¢ tagodne
przejscie miedzy dwoma kolorami lub wieksza ich liczba, co pokazuje rysunek 5.11.

Rysunek 5.11.

Obiekty
z wypelnieniem
tonalnym

Aby zastosowaé wypelnienie tonalne dwukolorowe, musisz wykonaé¢ nastepujace

czynnosci:

Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

Nastepnie rozwin narzedzie wypelnienia (23) i wybierz wypelnienie tonalne (FF]).

Pojawi sie okno dialogowe, takie jak na rysunku 5.12.

Rysunek 5.12.

Wypelnienie
tonalne

Wypsinienie tonaine

| Profrieniowe -

Opcje
Twp:

Przesuniecie srodka

W poziomie: | 0

W picnie: |0

Przejacie kolorow

@) Dwukalorows () flisstandardovee

Od: -E

Dot E @

Srodek: L o [50
izorce: - EIE]

Cipoie postscripbone, .

=

Anuhuj | | Pomoc

)

Wybierz typ wypelnienia za pomoca listy rozwijanej Typ. Mozesz sie zdecydowac
na wypelnienie wzdluz jednej ze Sciezek: Liniowe, Promieniowe, Stozkowe, Kwa-

dratowe. Wszystkie te opcje pokazano na rysunku 5.13.




Uzywanie wypelnien i konturéw |

Kak: | 0,0 :
Fasima 256 .'-:[E

B Liniowe

Promieniowe
e StoZkowe

7 Kwadratowe

vl Twp: |Stoz’km'we v|Tv|:|: Kiwadratowe b

Ve G SN S Typy wypelnienia tonalnego

Zmien kat gradacji w polu Kqt — to spowoduje zmiane ukosnego potozenia to-
nalnego. Kat ten mozesz tez zmieni¢ poprzez przytrzymanie wciSnietego prawego
przycisku myszy i poruszanie nig w obszarze miniaturki wybranego wypelnienia
(prawy gérny rég okna).

Typ: [Liniowe VI Tyvp: |F‘r0mianiqwe’

Natomiast w polu Brzeg okresl, na jakim obszarze kolor poczatkowy i kohicowy
maja pozosta¢ niezmienne, zanim zaczna sie przenikac.

W obszarze miniaturki wypelnienia ustal polozenie srodka wypelnienia, trzyma-
jac wecisniety lewy przycisk myszy; kat gradacji zmienia sie prawym przyciskiem

myszy (wyjatkiem jest tu $ciezka radialna, ktéra nie posiada kata gradacji).

Wybierz typ przejscia jednego koloru w inny — w tym przypadku bedzie to wy-
pelnienie Dwukolorowe — w polu Przejscie kolorow.

Okresl kolor poczatkowy w polu Od i kohcowy w polu Do.
Wyznacz takze Srodek przejscia koloréw.

Na zakonczenie wybierz sposéb dobierania koloréw przejSciowych — wzdluz
linii prostej lub $ciezki biegnacej przez kolo koloréw. Ten fragment okna poka-
zano na rysunku 5.14.

Kliknij przycisk OK.
Aby wybra¢ dowolne wypelnienie, wybierz w polu Przejscie kolorow pozycje

Niestandardowe. Dowolne wypelnienie pozwala wybra¢ kilka koloréw, ktére
beda sie przenikac.
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Rysunek 5.14.

Sposab przejécia @
migdzy kolorami
w wypelnieniu

dwukolorowym

Wybierz jeden z predefiniowanych rodzajéw przejs¢ w polu Wzorce — fragment
jego listy rozwijanej pokazano na rysunku 5.15.

Rysunek 5.15. eaiel | lz (#)(=]
14

- kobowry - czerwony 01 "

Wybér jednego 15 - Kotowy - czerwony 02
16 - Kobawy - czerwany 03

z predefinio- 17 - Cylinder - 01
wanyn:h WFUW 19 - Cylinder - 03 k

wypelnien 20 - Cylinder - 04

Ustal polozenie kazdego koloru przez przesuniecie matego trgjkata (=) nad pa-
skiem przejs$cia koloréw. Pasek widnieje na rysunku 5.16.

Rysunek 5.16.

Pasek przejscia
koloraw

Jezeli nie odpowiada Ci jeden z koloréw, kliknij bialy trdjkat (7)) znajdujacy sie
nad nim i zmien barwe na inng.

Mozesz takze dzieki kwadratom () znajdujacym sie z obu stron paska przejsé
kolorow okresli¢ kolor poczatkowy i koncowy.

Wypelnienie deseniem

Wypelnienie deseniem pozwala zastosowac jeden ze zdefiniowanych wzorkéw
jako wypelnienie obiektu (rysunek 5.17).

CoreiDRAW

wypelnione
deseniem



Uzywanie wypelnien i konturéw

Aby zastosowac do obiektu wypelnienie deseniem, wskaz narysowany uprzed-
nio obiekt. Nastepnie rozwin narzedzie Wypetnienie i wybierz Wypeltnienie de-
seniem — odpowiednie okno dialogowe widnieje na rysunku 5.18.

o5 10 TN

Wypelnienie ) Dwklorowy .
deseniem @) Wielakolorowy

(1 Mapa hitavsa

Zataduj... Usury

Poczatek uktadu Rozmiar
% 0,0mm Iil Szerokosc: S0,0mm =
v 0,0mm =S Whysokosd: 50,0 mm |-
TransFormuj Przesuniecie wiersza lub kolumny
Pachylenie: 0,0 ¢ = @ wiersz () Kolumna
2 o = = | % rozmiary
Chrdt: 0,0 = 1] | kafela
|| Transformuj wypetnienie [ | ey petnienie lustrzane
z obiekkem
[ [al4 l [ Anuluj ] [ Fomoc ]

Zdecyduj sie na wypelnienie obiektu obrazkiem dwukolorowym, wielokolorowym
lub mapa bitowa.

Rozwin widniejgce obok pole z wyborem desenia i wybierz jeden z predefinio-
wanych w programie. Jezeli zdecydowale$ sie na desen Dwukolorowy, mozesz
wybra¢ wilasne kolory za pomoca p6l Przod oraz Tyi. W pozostalych przypadkach
nie masz tej mozliwosci.

Zaznacz pole Transformuj wypelnienie z obiektem. Dzieki temu modyfikacje i de-
formacje obiektu obejma takze jego desen. Desenie wypelniajg w calosci zazna-
czony obiekt w taki sposéb, ze w miejscu, w ktérym konczy sie jeden kafelek,
zaczyna sie nastepny. Taka sama zasade stosuje sie na przyklad dla tapety w sys-
temie Windows — z tym, ze tutaj mozesz dokonac¢ takze dowolnych transformacji,
takich jak pochylenie czy obrét, co pokazuje rysunek 5.19.

W czeSci Rozmiar zmien Szerokosc i Wysokos¢ w taki sposob, aby dobra¢ odpo-
wiedni rozmiar desenia (by ladnie wypelnial obiekt). Mozesz takze zaznaczy¢
Wypelnienie lustrzane, aby utworzy¢ lustrzane odbicie wzoru.

|3
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Rysunek 5.19.

Gorny kwadrat

zostat wypelniony *
bez zaznaczenia
transformacji
wypelnienia
wraz z ohiektern,
inaczej niz dolny.
Dlatego dolny

PO zmnigjszeniu
i obraceniu
zmodyfikowat
takze rozmiary
kafelkdw

Jednak zdecydowanie najciekawszy efekt uzyskamy, wybierajac wypelnienie typu
Mapa bitowa (rysunek 5.20).

) Dwkolarowy

) wiglokolorawey

@ Mapa bitowa.

Poczatek ukady

wi 0,0mmm

Transformu

Fochylenie: 0,0

Obrit: 00 Fﬂ 0 Fﬂ E}'JE:“"”

[ Transformuj wypetnienia
2 obiskkem -

\Wypetnienie lustrzans

J [ ooy ] [ Pomoc ]

L SV Wypelnienie mapa bitowa

S tutaj zdefiniowane desenie przypominajace naturalne powierzchnie, takie jak
tektura, marmur czy tez kilka rodzajéw faktur drewna.

Jezeli posiadasz wilasne rysunki, z ktérych chcialby$ utworzy¢ desen, to mozesz
klikna¢ przycisk Zataduj i wezyta¢ dowolne zdjecie zapisane na dysku.



Uzywanie wypelnien i konturéw

Wypelnienie tekstura

Kolejnym sposobem wypelnienia dowolnego obiektu jest uzycie tekstury (rysu-
nek 5.21). Wypelnienia teksturg sg obrazami losowymi, generowanymi przy wy-
korzystaniu fraktali. Nadaja one wypelnianym obiektom wyglad materialéw natu-
ralnych. Jednak uzywanie tekstury moze znaczaco powiekszy¢ rozmiar pliku
i wydluzy¢ czas jego drukowania.

Rysunek 5.21.

Obiekty
wypelnione
teksturg

Aby zastosowac do obiektu wypelnienie tekstura, wskaz narysowany uprzednio
obiekt. Nastepnie rozwin narzedzie wypelnienia (2)) i wybierz wypelnienie tek-
stura (). Pojawi sie okno dialogowe pokazane na rysunku 5.22.

Rysunek 5.22. W ?.*E:.ﬁi? teksturs

Wypelnienie Biblioteka tekstur: Mazwa stylu: MNigho, 5 koloro'.w :
teksturq Prabki v| @E] Murnes Fakkury: |9 74E : ﬂ
Lista tekstur: Miskkost % =0
Basen 1 - .
Fiasen = = Zageszczenie Y o
! Jasnosc £%s: o
Chnury w potudnis
Chmury w powietrzu =
Niebi niska: -E} @
Mieho wysoko: _ L’E [E
Powistrze: -E E]
Chmury nisko: -E[ @
Chmury: wysoko: E} [E|
I Podolad ]
[ Qpcie... ] ’ Kafelkowanie. . ] [ O ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]

Rozwin liste Biblioteka tekstur i wybierz jedna z dostepnych tam mozliwosci.
Przewin liste Lista tekstur. Wybierajac z niej poszczegdlne wzory, mozesz zoba-
czy¢ ich podglad w okienku ponizej.
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Zdefiniuj kolory wypelnienia przy uzyciu p6l z kolorami (sg one dostepne w pra-
wym dolnym rogu okienka). W zaleznosci od wybranej tekstury liczba barw moze
by¢ rézna.

Kliknij przycisk Podglgd, aby zobaczy¢, jak dokonane zmiany wplynely na wy-
glad tekstury.

Zmien parametry tekstury z prawej strony okna, aby zmodyfikowac jej wyglad.
Nie zapomnij wcisnaé¢ przycisku Podglgd po kazdej zmianie. Okresl doktadnie roz-
miar, poczatek i inne parametry kafelka (podobnie jak w przypadku wypelnienia
deseniem), wybierajac przycisk Kafelkowanie. Zaakceptuj wybér przyciskiem OK.

Jezeli klikniesz przycisk Podglgd bez uprzedniej zmiany jakiegokolwiek para-
metru, to program sam je losowo dobierze, generujac przypadkowy wzoér. Jednak
obok kazdego pola ze zmiang parametru widnieje ikona kiédki. Jezeli jg klikniesz,
zamieni sie w ikone z zamknietg kt6dka. Spowodujesz w ten sposéb, ze ten para-
metr nie bedzie sie losowo zmienial, gdy klikniesz przycisk Podglad.

Wypelnienie postscriptowe

Ostatnim rodzajem wypelnienia jest wypelnienie postscriptowe (rysunek 5.23).

Rysunek 5.23. %ﬁ

Obiekty :
z wypelnieniem
postscriptowym

Aby zastosowac do obiektu wypelnienie postscriptowe, wskaz narysowany uprzed-
nio obiekt. Rozwin narzedzie wypelnienia (&) i wybierz wypelnienie postscrip-

towe . Okno dialogowe tego wypelnienia znajduje sie na rysunku 5.24.

Zaznacz pole Podglgd, aby zobaczy¢ dang teksture w oknie znajdujacym sie z pra-
wej strony — w przeciwnym razie zobaczysz jedynie jej nazwe.

Zmien ustawienia parametréw w czeSci Parametry tak, by dopasowac¢ wyglad
tekstury do wlasnych potrzeb. Za kazdym razem zatwierdzaj zmiany przyciskiem
Odswiez. Gdy dokonasz juz wyboru, wcisnij przycisk OK.



Uzywanie wypelnien i konturéw |

Wypelnienie postscri

Rysunek 5.24.

Wypelnienie
postscriptowe

Mok
Obrus
Csmiokaky

Pajeczyna

Papier kratkowany

Patic 4
Pejzaz

Prostokaty
Bt =li

Parametry

Zageszczenie: 4 =
Szary w tles 100 =
Szary 2 przadu: i} =
Skalowanie (%) 75 =
Szerokose lini: 5 =

Jezeli w programie nie zobaczysz obiektéw wypetnionych
postscriptem, wybierz z gérnego menu Widok polecenie
Doktadny. Dla pozostatych widokow beda wyswietlane
jedynie literki PS.

Cho¢ CorelDRAW interpretuje tekstury postscriptowe w drukarkach nieobstu-
gujacych jezyka PostScript, umozliwiajac ich wydruk, moze sie zdarzy¢, ze na
starszych i specyficznych drukarkach nie otrzymasz oczekiwanego rezultatu.

Tekstury postscriptowe moga znacznie obcigzy¢ komputer.
Dlatego tez w przypadku stabszych komputeréw i wiekszej
liczby obiektéw wypetnionych teksturami postscriptowymi
moze sie zdarzy¢, ze czas reakcji na polecenia uzytkownika
bedzie bardzo dtugi. W takim przypadku warto wtaczy¢ jeden
z prostszych widokéw generowania obrazu, dostepnych

po rozwinieciu gérnego menu Widok (rysunek 5.25).
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Rysunek 5.25.

Wiaczenie
pogladowego
widoku
dokumentu

“Widok | Uklad  Rozmieszczenie

Uproszeczony szkieletowsy
Szkieletowy

@ Pogladouey
Mormalny %
LDokladny

Doktadny z nadrukowaniarmi

Okno dokowane Kolor

Okno to pojawia sie przy prawej krawedzi ekranu, umozliwiajac szybkie nada-
wanie koloréw wskazanym obiektom. W prawym gérnym rogu widoczne sg trzy
przyciski pozwalajace wybiera¢ kolory za pomoca suwakéw, przegladarki kolo-
row lub palet. Klikniecie przycisku Wypeinienie spowoduje nadanie wskazanym
obiektom aktualnie wybranego koloru, a klikniecie przycisku Kontur zmieni kolor

krawedzi obiektu.

Jezeli chcesz eksperymentowac z réznymi kolorami, musisz wcisnaé symbol kt6d-
ki (&), a przy zmianie koloru nie bedziesz musial za kazdym razem klikaé przyci-
sku Wypelnienie. Okno dokowane pokazano na rysunku 5.26.

Rysunek 5.26.

Okno dokowane
Kolor

Kelor

» (=[]

|k

0
B E @)=
-]

B e—

( CC—— 3
M —— O
Y ——— 2

[E] [ Wypetnisnie ] [ Konkur ]




Uzywanie wypelnien i konturéw

Kontury obiektow

Wiekszos¢ obiektéw oprécz wnetrza ma takze kontur. Jest on obrysem danego
obiektu o wlasnym kolorze, grubosci i innych atrybutach. Gdy rysujesz okrag otéw-
kiem na papierze, rysujesz kontur kola, a gdy zamalujesz Srodek na przykiad
kredka, nadasz mu kolor wypelnienia. R6znice miedzy konturem a wypelnieniem

obiektu pokazano na rysunku 5.27.
Obiekt
bez konturu

Wypetnienie

1LY Fontur i wypelnienie obiektu

Innego rodzaju kontury moga posiadac obiekty zamkniete, na przykiad wieloboki,
kwadraty, a innego obiekty otwarte, czyli chociazby linie, ktére moga by¢ za-
konczone strzatkami. Oczywiscie, podobnie jak w przypadku wypelnienia, mozesz
nada¢ konturowi przezroczystos¢ i traktowac go tak, jakby go nie bylo. Przy-
pominam, ze najprostszym sposobem nadania koloru danemu obiektowi jest
wskazanie go i klikniecie lewym przyciskiem myszy dowolnego koloru z prawej
strony ekranu (na palecie koloréw). Jesli natomiast klikniesz palete koloréw
prawym przyciskiem myszy, mozesz ustawi¢ kolor konturu danego obiektu.

Znacznie bardziej rozbudowane mozliwosci dostepne sa po wybraniu narzedzia
Kontur. Pojawi sie wtedy dodatkowe menu (rysunek 5.28):

Okno dialogowe Pioro konturu poza zmiang rozmiaru, ksztaltu i koloru koncowki
oferuje takze mozliwo$¢ zmiany ksztaltu zakonczenia konturu. Okno to mozesz
zobaczy¢ na rysunku 5.29. Obiekty otwarte moga posiadac¢ takie specyficzne
wlaSciwosci, takie jak zakonczenie zaokraglone, kwadratowe, Sciete lub wy-
konczone strzatkami. Obiekty zamkniete (takie jak kwadraty) nie majg zakon-
czenia, wiec mozesz jedynie modyfikowac na przykiad ksztalt ich naroznikéw.

Aby nadac obiektowi kontur, za pomoca okna konturu wskaz narysowany uprzed-
nio obiekt. Przytrzymaj przez chwile wcisniete narzedzie Kontur, a nastepnie
wybierz okno konturu. Zmien kolor konturu, korzystajac z pola Kolor znajduja-
cego sie w lewym gérnym rogu okna.

Nastepnie okresl szerokosS¢ konturu za pomoca pola Szerokosc. SzerokoS¢ mo-
zesz wybrac z listy lub wpisac ja recznie. Pole i liste pokazano na rysunku 5.30.
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Uzywanie wypelnien i konturéw

Ustal teraz Styl konturu, a wiec okresl, czy linia bedzie ciagla, przerywana, wy-
kropkowana itp. Dostepne style linii widniejg na rysunku 5.31.

Rysunek 5.31. SEyl:

Wybédr stylu [
konturu ‘

m | » |_‘—|

Nastepnie w polu ksztaltu naroznikéw (Narozniki) ustaw sposéb rysowania linii
i krzywych w miejscach, gdzie nie sg proste, czyli w naroznikach (rysunek 5.32).
Pamietaj jednak, ze najlepszy efekt dla naroznikéw uzyskasz przy bardzo grubych
konturach.

=
e q Ostre
q, Zaokraglone
Sciete

Podobnego wyboru trzeba bedzie dokona¢ przy okreslaniu zakonczen linii dla
obiektow otwartych (Zakoriczenia). Dostepne zakonczenia linii widniejg na ry-
sunku 5.33.

Rysunek 5.33. [
celofczena it QD ¢ =
N - =

Jezeli w obiekcie dwie linie lacza sie w jednym punkcie pod bardzo duzym ka-
tem, to czesto pojawia sie bardzo ostry naroznik. Aby temu zapobiec, mozna okre-
§li¢ Limit zlgcza ostrego (rysunek 5.34), ponizej ktérego narozniki zostana $ciete.
Im wieksza warto$¢ zostanie wpisana w tym polu, tym mniej ostry bedzie musiat
by¢ kat, aby zostat Sciety.
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Rysunek 5.34. 5.0 21° [so =° [e00 =°

Limit zlgcza
ostrego

Mozna takze nadac inny ksztalt zakonczeniom linii za pomoca list rozwijanych
Strzatki. Oprocz wymienionych wczesniej opcji linie moga takze konczy¢ sie strzal-
kami, przy czym dla kazdego ich kofica mozna wybrac¢ inng strzatke. Przycisk
Opcje pozwala utworzy¢ wilasng strzalke lub inne dowolne zakonczenie. Dostep-
ne strzatki widniejg na rysunku 5.35.

Rysunek 5.35. Streaid

Zakonczenia e H

linii — -
e €« -
F.ali
Il

ol = — e

K - i - —
0,0 il

Okresl ksztalt koncoéwki piéra kaligraficznego w polu Kaligrafia. Mozesz usta-
wia¢ parametry w polach Nacisk i Kqt, a takze recznie modyfikowacé ksztalt kon-
cowki. W tym celu przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy w okienku podgla-
du i poruszaj nig (rysunek 5.36).

Zaznacz pole Za wypelnieniem, jezeli chcesz, by kontur zostal umieszczony za
obiektem (tylko potowa grubosci konturu bedzie widoczna). Ustawienie tej opcji
jest wskazane dla bardzo skomplikowanych obiektéw, a w szczegélnosci dla tekstu.
W przeciwnym razie tekst bedzie bardzo niewyrazny, szczeg6lnie przy grubszych
konturach.

Mozesz takze zaznaczy¢ pole Skaluj z obrazkiem, by grubos$¢ konturu zmieniala
sie automatycznie, gdy modyfikujesz rozmiar obiektu. Efekt zastosowania tej opcji
zaprezentowano na rysunku 5.37.
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Rysunek 5.37. Bez skalowania

konturu

Skalowanie
konturu razem ;

z obiektern

Ze skalowaniem
konturu

Okno Kolor konturu pozwala doktadnie okresli¢ kolor rysowanego konturu. Okno
to opisalem juz dokladnie przy okazji omawiania wypelnienia obiektu.

Okno dokowane Kolor réwniez zostalo opisane wczesnie;j.

Interakcyjne wypelnienie

Wypelnienie interakcyjne pozwala w szybki sposéb nadawaé obiektom wypel-
nienia. Podczas interakcyjnego wypelnienia wys$wietlane sg na obiekcie dodatko-
we znaczniki, ktérych polozenie mozna zmieniaé¢, a tym samym wptywac na zmia-
ne wypelnienia obiektu (rysunek 5.38). Czynno$¢ ta nie wprowadza zadnych
nowych mozliwosci wypelnien, niz te, ktére zostaly juz wczesniej opisane. Daje
jedynie mozliwo$¢ swobodnego ich stosowania bez potrzeby wypelniania pél
w oknach dialogowych.

147




7
— a5

148

ABC CorelDRAW X4 PL

Rysunek 5.38.

Interakcyjne
wypelnienie

K

Aby zastosowac te funkcje, wystarczy wybra¢ narzedzie Interakcyjne wypelnie-
nie, a nastepnie chwyci¢ obiekt lewym przyciskiem myszy i przeciaggna¢ wskaz-
nik. Juz w trakcie tej czynnosSci bedzie mozna obserwowa¢, jakie wypelnienie
zostanie zastosowane.

Aby zmieni¢ sposéb wypelnienia, mozna przeciggnaé bialg poprzeczke na wek-
torze wypelnienia. W ten spos6b zostanie okreslony sposéb przenikania jednego
koloru w drugi (rysunek 5.39). Mozna zmieni¢ polozenie uchwytéw wektora wy-
pelnienia, aby okresli¢ punkt poczatkowy danego koloru.

VL Rl 7 miana uchwytow wektora wypetnienia

Domys$lnym wypelnieniem interakcyjnym jest wypelnienie tonalne od koloru czar-
nego do biatego. Mozna jednak szybko zmieni¢ barwy, wybierajac wiasne. Nalezy
w tym celu chwyci¢ lewym przyciskiem myszy ikone koloru na palecie koloréw
znajdujacej sie przy prawej krawedzi ekranu (rysunek 5.40). Nastepnie nalezy
przeciagnac kolor i upusci¢ go na jednym z uchwytéw koncowych wektora
wypelnienia.

W wypelnieniu interakcyjnym mozna stosowaé dowolne z opisanych wczesniej
wypelnien. Aby je wybraé, wystarczy rozwing¢ liste rozwijang Typ wypelnienia
(rysunek 5.41). Dla kazdego z wypelnien pojawig sie charakterystyczne uchwyty,
ktérych przecigganie wplywa na ksztalt, rozmiar i wiasciwosci wypelnienia.
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Rysunek 5.40.
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Interakcyjne wypelnienie siatkowe

Interakcyjne wypelnienie siatkowe moze zosta¢ zastosowane dla kazdego obiektu
posiadajacego wypelnienie nadane w dowolny sposéb. Aby je utworzy¢, nalezy
rozwing¢ menu interakcyjnego wypelnienia i wybra¢ narzedzie Interakcyjne
wypelinienie siatkowe (rysunek 5.42). Na obiekcie pojawi sie siatka. Na prze-
cieciu linii siatki bedg widoczne uchwyty, ktérych przeciaganie spowoduje wy-
paczenie wypelnienia w podobny sposoéb jak rozcigganie powierzchni nadmu-
chanego balonu.

Liczbe linii siatek interakcyjnego wypelnienia siatkowego mozna zmieni¢ za po-
moca pol dostepnych na pasku wlasciwosci.
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Inteligentne wypelnianie

Jesli masz narysowanych kilka obiektéw, ktére czeSciowo nachodza na siebie,
mozesz szybko wypelni¢ ich cze$¢ wspoélna. W ten sposéb nie tylko wypelnisz
kolorem dany obszar, ale takze przeksztalcisz go w osobny obiekt. Wykonasz te
czynno$¢ za pomoca narzedzia Inteligentne wypeltnianie.

Aby wypelni¢ cze$¢ wspdlng kilku obiektéw, narysuj przynajmniej dwa obiekty
i przesun je tak, by czeSciowo nakladaly sie na siebie.

Wybierz z przybornika narzedzie Inteligentne wypetnianie — pokazano to na
rysunku 5.43.

Rysunek 5.43. Opeje wypstnisnia:
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Rozwin liste Opcje wypelnienia, aby okresli¢ kolor wypelnienia czeSci wspoélnej:

m Uzyj domysinych — uzywa domyslnego koloru wypelnienia (takiego samego
jak w przypadku rysowania nowych obiektow).

B Okresl — umozliwia rozwiniecie dostepnej obok listy Kolor wypetnienia
i wybranie koloru wypelnienia.

B Bez wypelnienia — nowo utworzony obiekt nie bedzie posiadal wypelnienia.

W podobny sposéb okresl kontur obiektu, ktéry zostanie utworzony na podstawie
czesci wspoblnej. W tym celu wybierz odpowiednie ustawienia w czesci Opcje
konturu, ktore sa takze dostepne na pasku wtasciwosci.

Kliknij w obrebie czesci wspoélnej kilku obiektéw. W ten sposéb przeksztalcisz
ja w nowy obiekt ze zdefiniowanym kolorem. Efekt tego dziatania prezentuje
rysunek 5.44.

Rysunek 5.44. by, J'ﬁl
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Przeksztalcanie konturu w obiekt

Jak mozna sie bylo zorientowa¢, istnieje wiele ré6znych sposobéw wypelnien
obiektow. Niestety, gdy zamierzamy nada¢ kolor konturowi obiektu, mamy do
dyspozycji jedynie kolor jednolity. Mozna temu zaradzi¢, przeksztalcajac kontur
obiektu w odrebny obiekt, ktérego wiasciwosci bedzie mozna okreslac, tak jak
dla kazdego innego obiektu.

Po narysowaniu obiektu posiadajacego kontur, wybierz z gérnego menu Rozmiesz-
czenie polecenie Przeksztalc kontur w obiekt (rysunek 5.45).

Tak przeksztalcony kontur stat sie teraz odrebnym obiektem, ktéry mozna dowol-
nie modyfikowa¢. Kolor, ktéry byl uprzednio kolorem konturu, stal sie obecnie
wypelnieniem, a nowo powstaly obiekt nie posiada konturu. Mozna jednak nadac
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mu dowolne wypelnienie, moze teraz nawet posiada¢ swdj wiasny kontur (rysu-
nek 5.46), ktory, jesli zaistnieje potrzeba, takze bedzie mozna ponownie przeksztal-
ci¢ w obiekt.
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