Redukcja ryzyka drogg do sukcesu

Scenariusz uktadanka. Rozwiazanie

Wymysl scenariusz dla interfejsu Board, ktéry wtadnie napisafes.

Ponizej przedstawilismy opracowany przez nas scenariusz. Tw6j moze by¢ nieco inny, ale
w minimalnym zakresie musi obejmowac¢ utworzenie planszy przez projektanta gry, bitwe
pomiedzy Graczem 1i 2 oraz dodawanie i usuwanie jednostek z planszy.
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Jednostki Gracza 1 Przegrywaja bitwe.
Projektant gry tworzy nowa plansze. % \1{(/a 2::;#1:" f;erlr::r;%s;:fy

wykorzystane.
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Projektant gry okresla wysokos¢ i szerokos¢,

364 Rozdzial7.



