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Jednostki Gracza 1 zostają usunięte z pola (4, 5).

Scenariusz układanka. Rozwiązanie
Wymyśl scenariusz dla interfejsu Board, który właśnie napisałeś. 

Poniżej przedstawiliśmy opracowany przez nas scenariusz. Twój może być nieco inny, ale 
w minimalnym zakresie musi obejmować utworzenie planszy przez projektanta gry, bitwę 
pomiędzy Graczem 1 i 2 oraz dodawanie i usuwanie jednostek z planszy.

Szkielet systemu gier Gerarda
Scenariusz użycia planszy

Redukcja ryzyka drogą do sukcesu

Projektant gry tworzy planszę w określonej 
szerokości i wysokości.

Jednostki Gracza 1 zostają usunięte z pola (4, 5).Gracz 2 przesuwa swoją armię na pole (4, 5). Gracz 2 przesuwa swoją armię na pole (4, 5). 

Gracz 2 przesuwa swoje czołgi na pole (4, 5).

Gracz 2 przesuwa swoją armię na pole (4, 5). 

Gracz 1 przesuwa artylerię na pole (4, 5). 

Gra prosi o informacje o jednostkach 
umieszczonych na polu (4, 5).  umieszczonych na polu (4, 5).  

Gracz 1 rozpoczyna bitwę z Graczem 2. 

Gra prosi o informacje o terenie na polu (4, 5). 

Jednostki Gracza 2. wygrywają bitwę. 

Gracz 1 przesuwa jednostki inżynieryjne 

na pole (2, 2). 

Gra prosi o informacje na temat terenu 
na polu o współrzędnych (2, 2).

Projektant gry określa wysokość i szerokość. 

Jednostki Gracza 1 przegrywają bitwę. 

W naszym scenariuszu 
te fragmenty nie zostały 
wykorzystane.

Ta część scenariusza 
doprowadza do bitwy 
pomiędzy Graczem 1 i 2. 

Scenariusz jest 
kontynuowany od 
początku drugiej 
kolumny.

Ta część jest opcjonalna, jednak pokazuje nam, że plansza będzie zapewne potrzebować informacji o typie terenu w danym miejscu planszy, by móc obsłużyć żądanie przesunięcia jednostek.

Projektant gry określa wysokość i szerokość. 

Projektant gry tworzy nową planszę. 


