Okreslanie scenariusza

Scenariusz uktadanka

Wymysl scenariusz dla interfejsu Board, ktéry wiasnie napisates. Whasnie to jost ryzyk
. 0, kts,
Storamy sig amniejszye (s ©
W tym rozdziale gra toczy sie o zmniejszenie ryzyka. Dwie strony wczesniej, na podstawie dzigk:-” 'z‘::ro";yehm{nowac
kilku wymagar, jakie okreslilismy, napisates interfejs Board. Obecnie jednak Twoim zadaniem scenariusza, owaniu

jest okreslenie, czy o czyms nie zapomnielismy. Powinienes to zrobi¢ szybko — zanim Gerard
zobaczy efekty Twojej pracy i znajdzie w niej jakies btedy. < _—

Twoje zadanie polega na wybraniu fragmentéw scenariusza umieszczonych u dotu strony

i poprzypinaniu ich na korkowej tablicy w sensownej kolejnosci. Scenariusz powinien
obejmowac realistyczny fragment gry. Kiedy skofczysz, sprawdz, czy czegos nie brakuje

w interfejsie Board, a jesli faktycznie znajdziesz jakie$ braki, to uzupetnij je w kodzie. Moze sie
okaza¢, ze nie wszystkie fragmenty scenariusza beda Ci potrzebne. Powodzenia!
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Na tablicy
przypielismy
dwa elementy
scenariusza,
aby utatwic
Ci rozpoczecie
pracy- Przypinaj
fragmenty
scenariusza
na tej
tablicy.

Elementy scenariusza
umieszczaj w obu kolumnach.
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