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ROZDZIAŁ 10: PROJEKTOWANIE OBSŁUGI PRZYCISKÓW SPRZĘTOWYCH

            <EditText

                android:layout_width=”fi ll_parent”

                android:layout_height=”wrap_content”

                android:text=”” />

            // … tutaj należy zde� niować wiele innych elementów EditText …

            <EditText

                android:layout_width=”fi ll_parent”

                android:layout_height=”wrap_content”

                android:text=”” />

        </LinearLayout>

    </ScrollView>

    <Button

        android:layout_width=”fi ll_parent”

        android:layout_height=”wrap_content”

        android:text=”example button” />

</LinearLayout>

Przeanalizujmy teraz dwie aktywności używające dokładnie tego samego układu, 
ale stosujące różne de� nicje trybów wprowadzania danych. Aktywność pokazana na 
rysunku 10.3 używa trybu adjustResize. Klawiatura jest wyświetlana w momencie 
aktywowania pola tekstowego — system operacyjny zmienia wówczas rozmiar układu, 
po czym ponownie rysuje zmody� kowany układ. W tym przypadku przykładowy przycisk 
pozostaje widoczny.

Aktywność pokazana na rysunku 10.4 używa trybu adjustPan. W tym przypadku 
przykładowy przycisk nie jest widoczny. Co więcej, użytkownicy nie mogą aktywować 
przycisku przed zamknięciem klawiatury ekranowej.

W większości sytuacji należy stosować tryb wprowadzania danych adjustResize; 
tylko w szczególnych przypadkach powinniśmy używać trybu adjustPan. Przemyślane 
zastosowanie elementów ScrollViews zapewnia lepszą kontrolę nad interfejsem 
użytkownika i powoduje, że ten interfejs jest bardziej skalowalny.

Rysunek 10.2. Przykładowy układ przed 
aktywowaniem klawiatury ekranowej

Rysunek 10.3. Aktywność wyświetlona 
w trybie wprowadzania danych adjustResize

Rysunek 10.4. Aktywność wyświetlona 
w trybie wprowadzania danych adjustPan


