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by o wprowadza! zasób o nazwie pokój hotelowy i okre"la! koszt tego zasobu. By o

to uci#$liwe, kiedy pracownicy nocowali w ró$nych hotelach, w przypadku których

koszty s# ró$ne. Teraz mo$liwe jest definiowanie zasobów typu Koszt.

Zasoby kosztowe mo$na wprowadza! mi%dzy innymi w widoku Arkusz zasobów lub

korzystaj#c z przewodnika po programie Project.

"wiczenie 4.4.

Wprowad& informacje o zasobach typu Koszt.

Je eli nie uko!czy"e# prawid"owo poprzedniego $wiczenia, to do wykonania niniejszego
potrzebny b%dzie plik 4_3.mpp, który wraz z innymi materia"ami dotycz&cymi ksi& ki
udost%pniony jest pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/mspr27.zip. Otwórz ten
plik i wykonaj poni sze $wiczenie.

Aby wprowadzi! informacje o zasobach typu Koszt:

 1. Z menu Widok wybierz polecenie Arkusz zasobów.

 2. Kliknij wiersz 18 w kolumnie Nazwa zasobu.

 3. Wpisz nazw% Koszty reprezentacyjne i wci"nij przycisk Tab.

 4. Z listy rozwijanej wybierz typ zasobu Koszt i wci"nij przycisk Tab.

 5. W kolumnie Inicja  wpisz Kr i wci"nij przycisk Tab.

 6. W kolumnie Grupa wpisz Ogólne i wci"nij przycisk Tab.

 7. Wykorzystuj#c powy$sz# procedur% i informacje zawarte w tabeli 4.3,

wprowad& informacje o pozosta ych zasobach.

Tabela 4.4. Informacje o zasobach typu Koszt

ID Nazwa zasobu Typ zasobu Inicja Grupa Naliczanie

19 Paliwo Koszt Kd Ogólne Proporcjo-nalnie

20 Pojemnik Koszt Kk Ogólne Proporcjo-nalnie

Plik 4_4.mpp, zawieraj&cy wynik tego $wiczenia, jest udost%pniony wraz z innymi ma-
teria"ami dotycz&cymi ksi& ki pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/mspr27.zip.

Wynik tego !wiczenia przedstawia rysunek 4.9.

Rysunek 4.9. Wprowadzone zasoby kosztowe


