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Symbole i typy linii

Symbole byty znane w AutoCAD-zie od dawnaAutoCAD-owe definicje czcionek byly na nich oparte. Do-
tychczas z symboli korzystali gtdéwnie tworcy czcionek oraz waska grupa zaawansowanych uzytkownikow.
Symbole sa trochg podobne do blokow. Ich wielka zaleta jest to, Ze zajmuja mniej miejsca w rysunku i rege-
neracja jest o wiele szybsza. Niestety po utworzeniu symbolu jego edycja jest praktycznie niemozliwa. Sym-
bole znakomicie nadaja si¢ do oznaczania do§¢ ztozonych, powtarzalnych i czgsto stosowanych obiektow,
takich jak na przyktad elementy zieleni.

W poprzednich wersjachutoCAD-a definicja symboli byta trudna i ktopotliwa. Dlatego w poprzednich wy-
daniach tej ksiazki nic o symbolach nie wspominalem. Ale symbole bardzo zyskaty na znaczeniu po wpro-
wadzeniu linii z symbolami. Dzigki symbolom mozna wstawi¢ do definicji typu linii uzytkownika okresowo
powtarzajacy si¢ znak, ktorego definicja jest zapisana wlasnie w postaci symbolu. Dzigki poleceniu
MKSHAPE tworzenie symboli stato sig bardzo fatwe i dostgpne dla szerokiego kregu uzytkownikow.

Tworzenie symboli — MKSHAPE y

Bloki definiowane sg poprzez zwiazanie razem wybranych elementéw rysunku. Definicja symbolu sktada sig
ze specjalnych kodow definiujacych, ktore przypominaja trochg polecenia jezyka Logo, i przechowywana

jest w pliku tekstowym. Polecenie MKSHAPE automatycznie tworzy symbol na podstawie wskazanych

obiektow, zapisuje go w plikuH® i dokonuje kompilacji do postacHS.
1 [Express]-[Tools >]-[Make Shape]

Po wprowadzeniu polecenia wy$wietlone zostaje okno dialogowe umozliwiajace wybor pliku, w ktorym ma
by¢ zapisana definicja symbolu. Standardowo proponowana jest nazwa rysunku z rozszerzenienss W od-
powiedzi na Enter the name of the shapewpisz nawg tworzonego symbolu. Okresl rozdzielczos¢ ,,.Enter
resolution?” Nastepnie wskaz punkt wstawienia symbolu ,,Specify insertion base poititi wskaz obiekty
wzorcowe, na podstawie ktorych symbol ma zosta¢ zdefiniowany.
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ROZBIJ (EXPLODE) i XROZBIJ (XPLODE). Dlatego jezeli chcesz mie¢ mozliwos¢ mo-
dyfikacji symboli, to zachowuj pliki z oryginalnymi obiektami, z ktorych zostaty utworzo-
ne symbole.

®  Rozdzielczo$¢ podana podczas definiowania symbolu decyduje o jego dokladnosci. Im
wigksza rozdzielczo$¢, tym bardziej symbol bedzie przypominat obiekt wzorcowy, na pod-
stawie ktorego zostal utworzony, ale definicja symbolu bedzie obszerniejsza i dtuzszy be-
dzie czas jego regeneracji. Maksymalna rozdzielczo$¢ wynosi 32 767.

Lrﬁa,si ®  Symbol po utworzeniu jest nieedytowalny; nie mozna go rozbi¢ za pomoca polecen

® W odroéznieniu od bloku, w sktad symbolu nie moze wchodzié¢ atrybut ani punkt.

® W symbolu nie sa rozpoznawane punkty charakterystyczne obiektow tworzacych symbol;
rozpoznawany jest tylko punkt wstawienia symbolu.

®  Polecenie MKSHAPE wchodzi w sktad pakietu Express Tools i jest dostgpne, gdy pakiet
ten zostal zainstalowany — patrz rozdziat ,,Express Tools Polecenie wys$wietla komuni-
katy po angielsku, gdyz pakiet Express Tools nie ma wersji polskiej.

" Jezeli plik SHP o podanej nazwie juz istnieje, to pojawi sig ostrzezenie, ze plik juz istnieje,
i pytanie, czy chcesz go zastapi¢. Bez obaw mozna zgodzi¢ sig¢ na to, gdyz definicja zosta-
nie dopisana do pliku. Jezeli w pliku istnieje definicja symbolu o takiej samej nazwie, to
pojawi si¢ drugi komunikat proszacy o potwierdzenie zastapienia starej definicji nowa de-
finicja.

®  Definicje symboli nie sa przechowywane w rysunku, tylko w plikach SHP i SHx. Dlatego
plikow tych nie nalezy kasowac.

® W jednym pliku $iP mozna zapisa¢ definicj¢ wielu symboli.
" Sciezke dostepu do plikéw symboli mozna zmieni¢ za pomoca polecenie REDIR, omoé-
wionego w rozdziale Qdnosniki”.

®  Blok mozna przeksztalci¢ w symbol. W tym celu nalezy blok rozbi¢ poleceniem ROZBIJ
(EXPLODE) lub XROZBIJ (XPLODE), a nastgpnie utworzy¢ symbol za pomoca polece-
nia MKSHAPE. Symbolu nie da sig przeksztalci¢ w blok.

1
ykla | . . , . , I
Praykiad Narysuj krzak w widoku z gory. Nastgpnie utworz symbol. gL
-

PolecenieMKSHAPE
podaj nazwe pliku w ktérym ma zosta¢ zapisana definicja PI
symbolu, np. KRzAK.SHP

Enter the name of the shapezak

Enter resolution <128>512

Specify insertion base poinkskaz dowolny punkt we wnetrzu
krzaka

Wybierz obiektyP1

Okresl przeciwlegly naroznik: P2

Wybierz obiektyENTER

Shape "KRZAK" created.

Use the SHAPE command to place shapes in your drawing. R 4 U -

Symbol o nazwie KRZAK zostat utworzony. Definicja symbolu zostata zapisana w pliku KRzAK.SHP. W celu
wstawienia symbolu do rysunku skorzystaj z polecenia SYMBOL (SHAPE). Zdefiniuj kilka symboli z
mniejsza i wigksza rozdzielczoscia, wstaw je do rysunku i zaobserwuj, w jaki sposob roézna rozdzielczosé
wplyneta na ksztatt symboli.
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Symbol ,krzak” wstawiony do rysunku

Wstawianie symboli — SYMBOL (SHAPE)

Polecenie SYMBOL (SHAPE) wstawia symbol do rysunku. Polecenie wpisujemy z klawiatury. Po wprowa-
dzeniu polecenia podajemy nazwe symbolu ,,Podaj nazwe symbolu lub [?]: " (, Enter shape name or [?]),

punkt wstawienia Qkres! punkt wstawienia:” (,, Specify insertion point), wysokos¢ ,,0kresl wysokosé:”

(, Specify height) oraz kat obrotu ,,Okres! kqt obrotu <0>." (,, Specify rotation angle <03).

woduje to wyswietlenie nazw symboli dostgpnych w rysunku. Po wprowadzeniu
pytajnika pada pytanie o wzor nazwy symboli do wyswietlenia ,,Podaj nazwe(-y)
symbolu(-i) do wyswietlenia <*>:" (, Enter shape name(s) to list <*3}. Jezeli
maja by¢ wyswietlone wszystkie symbole dostgpne w rysunku, to naci$nij ENTER.

W,*} ®  Symbole tworzymy za pomoca polecenia MKSHAPE.
|}

Dpcja: . ? — w odpowiedzi na pytanie o nazwe symbolu mozna wpisaé¢ znak zapytania. Spo-

Jezeli symbol nie zostal zdefiniowany w biezacym rysunku za pomoca polecenia
MKSHAPE, to przed pierwszym wstawieniem nalezy go wczyta¢ poleceniem WCZYTAJ
(LOAD).
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Wczytywanie symboli z pliku SHX —
WCZYTAJ (LOAD)

Jezeli mamy do dyspozycji plik zawierajacy definicje symboli, to przed ich pierwszym uzyciem zachodzi ko-
nieczno$¢ wezytania definicji do rysunku. W tym celu korzystamy z polecenia WCZYTAJ (LOAD). W cza-
sie kolejnego otwierania rysunku definicje symboli beda wczytywane automatycznie. Polecenie WCZYTAJ
(LOAD) wpisujemy z klawiatury. Po wprowadzeniu polecenia wskaz plik SHx do wczytania.

| cenia KOMPILUJ (COMPILE).

-,

Uwaga ) Jezeli do dyspozycji mamy plik SHP, to trzeba go skompilowac do postaci SHX za pomea pole-

Tworzenie typow linii vzytkownika -
MKLTYPE

W poprzednich wersjacAutoCAD-a tworzenie wlasnych typoéw linii byto czynno$cia do$¢ trudna i dlatego
niewielu uzytkownikoéw z niej korzystato. W AutoCAD-zie 2000 tworzenie typow linii uzytkownika zostato
znacznie uproszczone. W celu utworzenia typu linii wystarczy wskaza¢ na ekranie wzor linii sktadajacy sig
z odcinkow, polilinii, symboli i napisow.

1 [Express]-[Tools >]-[Make Linetype]

Po wprowadzeniu polecenia, wyswietlone zostaje okno dialogowe umozliwiajace wybor pliku w ktéorym ma

by¢ zapisana definicja typu linii. Standardowo proponowana jest nazwa rysunku z rozszerzenienmlL W od-
powiedzi na Enter linetype namé: wpisz nawg tworzonego typu linii. Nastgpnie podaj opis typu linii

»Enter linetype descriptiofi; wskaz punkt poczatkowy definicji ,,Specify starting point for line definitich:
oraz punkt koncowy ,,Specify ending point for line definitioh:Na zakonczenie wskaz obiekty, ktore maja

wchodzi¢ w sktad definicji typu linii ,,Wybierz obiekty: (,, Select objects). Mozna wskaza¢ odcinki, polili-

nie, punkty, symbole i napisy.

(TEXT) i DTEKST (DTEXT); natomiast paragrafy tekstowe (WTEKST (MTEXT)) nie sa
akceptowane. Paragraf tekstowy mozna rozbi¢ na proste napisy za pomoca polecenia
ROZBIJ (EXPLODE).

=  Typy linii mogg zawiera¢ symbole, co umozliwia tworzenie linii zawierajacych wymyslne
ksztalty. Symbole definiuje si¢ w AutoCAD-zie 2000 w bardzo tatwy sposob dzigki pole-
ceniu MKSHAPE. Symbol, ktory ma wchodzi¢ w sklad definicji typu linii, musi leze¢
w biezacej ptaszczyznie LUW (UCS) i nie moze by¢ poddany odbiciu lustrzanemu.

L{.ﬁa—g,sj‘ ® W skfad definicji typu linii moga wchodzi¢ napisy utworzone za pomoca polecen TEKST



