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Odnosniki

Rozdziat o blokach wprowadzit Czytelnika w $wiat ,,cegietek™, z ktérych mozna budowaé rysunki. Odnos$niki
zewngetrzne sa podobne do blokow; sa jednak bardziej niezalezne. Blok zdefiniowany jest w obrgbie rysunku
lub na dysku. W momencie wstawiania blokdyzku jego definicja jest roOwniez tworzona w obrgbie bieza-
cego rysunku. Blok wstawiy do rysunku staje sie jego czescia.

Odnos$niki zewngtrzne zachowuja swoje ,,wlasne zycie”. To znaczy, ze po wstawieniu odno$nika zewngtrz-
nego nie jest on automatycznie przenoszony do rysunku tylko tworzone jest odniesienie (potaczenie) do wy-
branego rysunku na dysku. Odnosniki zewngtrzne moga by¢ dowolnie modyfikowane i modyfikacje te znajda
automatycznie odzwierciedlenie w rysunkach, ktore si¢ do nich odwotuja. Odnosnikiem moze by¢ kazdy ry-
sunek zapisany na dysku. Odnosniki pozwalaja ograniczy¢ wielko$¢ plikow rysunkowych (do jednego rysun-
ku moze si¢ odwotywa¢ wiele innych rysunkéw) oraz znacznie utatwiaja pracg zespolowa nad rysunkiem
(uzytkownik automatycznie obserwuje poczynaa innych cztonkow zespotu).

Odnosnik ,,wstawia si¢” do biezacego rysunku podobnie jak blok ale za pomoca polecenia ODNOSNIK
(XREF). Po utworzeniu odniesienia uzytkownik tworzy rysunek tak jak gdyby odno$nik byt jego ttem. Moz-
na wykorzystac¢ elementy odno$nika do poszukiwania punktéw charakterystycznych obiektow. W AutoCAD-
zie 2000 istnieje mozliwos$¢ edycji odnosnika (i bloku réwniez) z poziomu biezacego rysunku za pomoca
polecenia ODNEDYCJA (REFEDIT).

Poniewaz rysunek-odnosnik zwiazany jest z rysunkiem wykorzystujacym odniesienie to ten ostatni nie jest
samodzielny. Skasowanie odnosnikow z dysku spowoduje powstanie bledow polegajacych na niemoznosci
ich odnalezienia. Jednakze odnos$niki moga zosta¢ dolaczone na state do biezacego rysunku. Wowczas zo-
staja skopiowane do rysurku jako bloki i staja si¢ jego integralng czg¢scia.

Zarzqdzanie odnosnikami - E
ODNOSNIK (XREF)

Poleceniec ODNOSNIK (XREF) umozliwia zarzadzanie odnosnikami. Umozliwia przytaczanie, naktadanie
i odtaczanie odno$nikow, dotaczanie odnosnika na state do rysunku, zmiang $ciezki dostepu oraz aktualizacje
odnanikow.

1 [Wstaw]-[Odnosnik...] ([Insert]-[External Reference...]) ODN (XR)

2 Wstaw-Odnos$nik lub Odniesienie-Odnosnik
(Insert — External Reference lub Draw — External Reference lub
Reference — External Reference)
Po wprowadzeniu polecenia na ekranie pojawi si¢ okno managera odnosnikow.
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L Menedzer zewngtrznych odnosnikow
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Manager odnosnikéw — ODNOSNIK (XREF)

W oknie znajduje sig¢ lista odno$nikéw informujaca o ich statusie (Stan (Status)), wielkosci pliku (Rozmiar
(Size)), rodzaju Typ (Type)), dacie utworzeniaData (Date)) oraz potozeniu na dysku (Zapisana $ciezka
(Saved Path)). Listg odno$nikéw mozna posortowa¢ wzgledem dowolnej kolumny przez podwojne kliknigcie
na jej nagtowku. Mozna réwniez zmieni¢ wewngtrzna nazwe odnosnika poprzez jej kliknigcie i wpisanie nowe;.

. * Dofacz... — przylacza odno$nik. Na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe umozli-
Opcje 7 . ..
(Attach...) wiajace przylaczenie odnosnika.
w e Odfacz — odlacza wskazany odnos$nik od biezacego rysunku. Wybierz na liscie
(Detach) odnosniki, ktore maja zosta¢ odtaczone i kliknij przycisk Odtgcz (De-
tach). Po odlaczeniu znika potaczenie odnos$nika z biezacym rysun-
kiem.
o Wezytaj — powoduje aktualizacj¢ odno$nika czyli ponowne jego wczytanie do
(Reload) biezacego rysunku. Opcja jest przydatna wtedy gdy odnos$nik mogt

zosta¢ zmieniony od czasu rozpoczgcia pracy nad biezacym ry-
sunkiem. Odnos$niki sa automatycznie aktualizowane przy otwarciu
rysunku oraz przed wydrukiem.

e Usun — usuwa czasowo odno$nik z rysunku ale nie znika potaczenie odnosni-
(Unload) ka z rysunkiem. Odnos$nik nie jest wy$wietlany na ekranie ani regene-
rowany. Aby wczytaé odnoénik wskaz go na liscie i kliknij Wczytaj

(Reload).
e Ustal.. — przylacza odno$nik do na stale biezacego rysunku. Odnosnik zostanie
(Bind...) wstawiony do rysunku jako blok. Dotaczane sa rowniez bloki, style

wymiarowe, warstwy, typy linii, style napiséw i zaginiéone odno-
$niki. Jezeli chcesz dotaczy¢ tylko wybrane elementy odnosnika, a nie
caty odnosnik, to skorzystaj z polecenia USTAL (XBIND).

»  Przegladaj... — S$ciezka dostgpu oraz nazwa pliku odnosnika.
(Browse...)

»  Zachowaj — zapamigtuje $ciezkg dostgpu do odno$nika. Przycisk znajduje zasto-
Sciezke sowanie wtedy gdy zmienimy $ciezke dostgpu w polu Znaleziony
(Save Path) odnosnik (Xref Found At) lub wskazemy ja po nacisnigciu przycisku

Przegladaj... (Browse...) Woéwczas klikamyZachowaj S$ciezke
(Save Path) aby zapisa¢ nowa $ciezkg odnos$nika w rysunku.
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Odnoséniki sa automatycznie aktualizowane podczas wczytywania rysunku z dysku oraz
przed wydrukiem.

Odnosnika nie da si¢ rozbi¢ za pomoca polecenia ROZBIJ (EXPLODE).

Nie caty odnos$nik musi by¢ widoczny w rysunku. Odno$nik mozna przyciaé¢ oraz wczytac
tylko czegsciowo.

Jezeli warto$¢ zmiennej systemowej Xrefctl= 1, to na dysku zapisywany jest raport w kt6-
rym umieszczane sa informacje o operacjach wykonywanych na odno$nikach. Raport jest
plikiem tekstowym o takiej samej nazwie jak nazwazdgiego rysunku i rozszerzeniu
XLG.

Jezeli chcesz uciaé obiekt na granicy cigcia wyznaczonej przez obiekt bedacy elementem
odnos$nika, to zamiast polecenia UTNIJ (TRIM) stosuj BTRIM.

Jezeli chcesz przedtuzy¢ obiekt do granicy wyznaczonej przez obiekt bedacy elementem
odnosnika, to zamiast polecenia WYDEUZ (EXTEND) stosuj BEXTEND.

Status odnosénikéw

W kolumnie Stan (Status) menedzera odnosnikéw ODNOSNIK (XREF) wyswietlany jest biezacy status
kazdego odno$nika.

Weczytany (Loaded) — odno$nik zostat odnaleziony i wezytany do rysunku.
Usuniety (Unloaded) — odno$nik zostat usunigty czasowo z rysunku ale nie zniklo jego potaczenie

Bez odwotan
(Orphaned)

Nie znaleziony
(Not found)

z rysunkiem. Odno$nik nie jest wy$wietlany na ekranie ani regenerowany.
— zagniezdzony odnosnik nie zostal wezytany dlatego, ze odnosnik do ktoérego

zostal on wstawiony jest nieobecny (zostal usunigty czasowo przez uzytkow-

nika, plik nie zostat znaleziony lub nie zostal wezytany z innych wzgledow.)
— plik odno$nika nie zostat odnaleziony i nie zostat wczytany.

Nie rozwiktany — plik odno$nika zostat odnaleziony ale odno$nik nie mogt zosta¢ wezytany.

(Unresolved)

Hierarchia odnoénikéw ﬁ':

U goéry okna managera odno$nikéw widoczne sa dwa kwadratowe przyciski. Steruja one sposobem wyswie-
tlania listy odno$nikéw do ktorych odwotuje sig rysunek. Standardowo widoczna jest lista odno$nikéw oraz

ich parametry. I

stnieje mozliwo$¢ wyswietlenia struktury hierarchicznej odnos$nikdow w postaci drzewa.

W tym celu wystarczykliknaé przycisk Drzewo (Tree View) . Wyswietlona zostanie hierarchia odno$ni-
kow. Biezacy rysunek nosi nazwe Aktualny (Current).

Zauwaz, ze w oknie hierarchii widoczne sa wszystkie przyciski, a wigc mozna wykonaé¢ wszystkie operacje
na odnosnikach. Jezeli chcesz powroci¢ do poprzedniego sposobu wyswietlanie listy odnosnikow, to kliknij
kwadratowy przycisK.ista (List View). Tryb wy$wietlania listy odno$nikow mozna rowniez zmienia¢ za

pomoca klawiszy

funkcyjnych F3 i F4. KlawiszF3 wyswietla odnoséniki w postaci listy; F4 w postaci drzewa.
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JLof Menedzer zewngtrznych odnognikow
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Drzewo hierarchii odnosnikow

Przytqczanie odnosnikéw — Dotqcz (Attach)

W celu przytaczenia odnosnika do biezacego rysunku kliknij przycisk Dotgcz... (Attach...)

Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajace przytaczenie odnos$nika.

L Ddno$nik

Opcje

MHazwa: Bhatch

Sciezka; D:vhelion\butaCAD 2000%dwghE hatch.dwg

¥ Zachowsi fciezke

— Typ odnoshika
& Dokaczony

 Wakkadkowy

— Punkt wstawienia
¥ Wibierz na ekranis

—Skala
[ Wibierz na ekranis

= ID.DU = I1.DD
i ID.DD b imu
Z ID.DD Z 11.00

- Kat abroty———
™ Wybierz na ekrarie

Kat: Iu

ak

Al | Pomog

Przylqczanie odnosnika Dofgcz... (Attach...)

Nazwa (Xref
Name)
Przegladaj (Browse)

lista rozwijana
Typ odnosnika
(Reference Type)

nazwa odnos$nika:

Dokacz... |

pokliknigciu przycisku na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe

umozliwiajace wskazanie odno$nika na dysku.

na liScie rozwijanej znajduja si¢ ostatnio dotaczone odnoéniki.
rodzaj przylaczenia odnosnika:
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Dotgczony -
(Attachment)
Naktadkowy -
(Overlay)

e Punkt wstawienia -
(Insertion point)

e  Skala (Scale) -

*  Kat obrotu -
(Rotation)
X —
Y —
Z —
Wybierz na ekranie
(Specify on screen:)

e Zachowaj sciezke -
(Retain Path)

!

=

dotaczenie. Odno$niki zagniezdzone w dotaczanym odno$niku
sa widoczne.

natozenie. Odno$niki zagniezdzone w dofaczanym odno$niku
nie sg widoczne.

punkt wstawienia odnosnika.

wspotczynniki skali odnosnika.
kat obrotu odno$nika.

wspotrzedna lub wspoélczynnik skali w kierunku X.
wspotrzedna lub wspolczynnik skali w kierunku Y.
wspolrzedna lub wspotezynnik skali w kierunku Z.

wlaczenie przetacznika umozliwi okreslenie wybranego para-
metru na ekranie podczas wstawiania odno$nika. Przyktadowo
jezeli wlaczony zostanie przetacznik w oknie Punkt wsta-
wienia (Insertion point), to podczas wstawiania odnos$nika
padnie pytanie o punkt wstawieni@kyes! punkt wstawie-
nia:” (, Specify insertion poirit).

jezeli przetacznik jest wlaczony, to w rysunku zostanie zapi-
sana petna $ciezka dostgpu pliku odnosnika; jesli nie, to zapi-
sywana jest tylko nazwa pliku. Pelna $ciezka jednoznacznie
okresla potozenie odnos$nika. Jezeli zostanie zapisana sama
nazwa bez $ciezki, to AutoCAD bedzie poszukiwal odnosnika
w katalogach wchodzacych w skiad $ciezki poszukiwan Au-
toCAD-a oraz katalogach projektBrpjectnamé

Uwaga Gdy polecenie zostanie wywotana po raz pierwszy, to od razu pojawi si¢ okno dialogowe
umozliwiajace wybor pliku odnos$nika.

Przytqczanie odnosnikéw na state — opcja Ustal... (Bind...)

Jezeli chcesz przytaczy¢ odno$nik na state do rysunku, to wskaz go na liscie odnosnikéw i kliknij przycisk
Ustal... (Bind...) W oknie wybierz rodzaj przytaczenia:

L Ustal odnognik EE
~ Ustal 3
| H
| €= Lstal i
Anlug I
£ wistaw

Sposob przytqczenia odnosnika

Oba rodzaje sa bardzo podobne i rdznia si¢ tylko sposobem nazywania blokoéw, warstw, styli, typéw linii,

ktore pochdza z odnosénika.
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soOw pochodzacych z odno$nikdéw sa identyfikowane wg nastgpuja-
cego wzoru:NazwaOdnos$nika|nazwa. Po dotaczeniu odno$nika
na state do biezacego rysunku nazwa jest identyfikowana wg wzoru:
nazwa_odnos$nika$numer$nazwa (numer jest kolejnym nume-
rem wystapienia danej nazwy w rysunku).

Dpcja: e Ustaw (Bind) — Nazwy blokéw, styli wymiarowych, warstw, typow linii i styli napi-

«  Wstaw (Insert) — Nazwy blokéw, styli wymiarowych, warstw, typow linii i styli napi-
sOw zostaja skopiowane z odnosnika w niezmienionej postaci. Jezeli
nazwa w odnosniku pokrywa si¢ z nazwa w biezacym rysunku, to
pozostawiana jest fi@icja z biezacego rysunku.

Zmiana sposobu przytqczenia

Za pomoca menedzera odno$nikdw mozna tatwo zmieni¢ sposob przytaczenia. W tym celu wystarczy dwu-
krotnieklikna¢ sposob przytaczenia w kolumnie Typ (Type) . Po dwukrotnymkliknigciu dotaczonego odno-
$nika zostanie on natozony (Dotgcz [0 Nakladka (Attach O Overlay)), a po dwukrotnynkliknieciu nato-
zonego odnosnika zostanie on dotaczony (Naktadka [0 Dotacz (Overlay [0 Attach)).

o Menadier sesngiingch o de

[ ]

Naowacdrotrika | Stan | Rooma | Top | Dma | Zapieona somtican Dargez i

ETH] W' 13EE [ FE [ \hehorAidole
E LT 22k Dok ez 10 L \Program Fied Dl gz
3 Lot |
Heapta
[ |
“ | o s |

Crafancry odacdr
[Im_lu" Filesh ACAD N3 choag Pmpd;_] Zackowua dcisiy |

or || Amia | Fomg |

kliknij dwukrotnie by zmienic typ przylgczenia odnosnika

Przytqczaniec odnosnikéw — M
DOLACZ (XATTACH)

Polecenie DOLACZ (XATTACH) oraz opcja Dotgcz... (Attach...) polecenia ODNOSNIK (XREF) dotacza
odnosnik zewnetrzny do biezacego rysunku. Jezeli w tym odnos$niku znajduja si¢ inne przyltaczone odnosniki,
to one rowniez beda widoczne.

Y Odniesienie-Dotacz odnosnik (Reference — External Reference Attach) DO (XA)

Okno dialogowe stuzace do dotaczania odnosnikow zostato doktadnie omowione w opisie opcji Dotacz
(Attach) polecenia ODNOSNIK (XREF).



Odnoséniki 889

Przytqczanie wybranych ;
clementéw odnosnika — USTAL (XBIND)

Polecenie USTAL (XBIND)rzytacza na state wybrane elementy odno$nika do biezacego rysunku. Tak wigc
jest szczegolnie przydatna wtedy, gdy uzytkownik jest zainteresowany przytaczeniem nie catego rysunku (tak
jak w opcji Ustal (Bind) polecenia ODNOSNIK (XREF)) tylko jego wybranych elementéw: blokéw, styli
wymiarowych, warstw, typow linii, styli napiséw.

1 [Zmiana]-[Obiekt >]-[Odnosnik>]-[Ustal...] UST (XB)
([Modify]-[Object >]-[External Reference >]-[Bind...])

B Odniesienie-Ustal odnosnik (Reference — External Reference Bind)

-+ Ustal (2]
- Odnosniki - Definicie do ustalenia————————————
Dodaj -» I
<- Lzun |

ak I Arlug

Okno dialogowe USTAL (XBIND)

Dpeje [& Blok bloki.

M Stl wymiarowania

— style wymiarowe.

I “Warshwa —  warstwy.
== Fuodza lini —  typy linii.
& Styl tekstu — style napisow.

Wybierz kategorig obiektu do przytaczenia poprzez podwdjne kliknigcie od- E|--- POZIOMY
polwied_niej naZW}./(.j Jezeli w odnoéEiku istni_ejq obiekty daknej kategqrii, to @ Blok
z lewej strony widoczny jest znak +. Spéjrz na rysunek z prawej strony. N ,
kazuje on, ze w odnos$niku nie ma blokéw ani stylow wymiarowych. Nato- Y W‘I'I AYTIAMEANa
miast sg zdefiniowane warstwy, typy linii oraz style napiséw. = Warstwa

= Rodza lini

1& Styl tekstu

i mozesz okresli¢ jakie warstwy maja zosta¢ dotaczone. Wskaz obiekt do E% \wWarshwa
dotaczenia i kliknij przycisk Dodaj > (Add>) . Jesli chcesz zrezygnowac = ODNOSNIKDSIE

Z wybranego weczeéniej obiektu, to wskaz go na prawej liscie ikliknij
<- Usun (<- Remove). . -E® ODHOSMIKICIENKIE

b= ODMOSMIKRMYMIAR
L. ODMOSMIKIGRUBE

Po kliknigciu kategorii (np. Warstwa (Layer)) lista ulega rozwinigciu
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Po wybraniu wszystkich blokéw, stylow wymiarowych, warstw, typow linii oraz stylow napisow do dotacze-
nia kliknij przyciskOK w celu wykonania przytaczenia.

Lr,fﬁ_g,* ®  Po przylaczeniu na stale, zmiana obiektow zrodtowych nie znajduje odzwierciedlenia
I i W biezacym rysunku.

®  Wywotanie polecenia USTAL (XBIND) spowoduje zaniechanie wyswietlania okna dialo-
gowego i parametry polecenia trzeba wpisywac z linii polecen.

Przycinanic odnosnikéw

Przycinanic — PRZYTOD (XCLIP)

Przycinanie odno$nikéw umozliwia wezytywanie do rysunku i wyswietlanie tylko tych fragmentow odnos$ni-
ka, ktore sa potrzebne. Fragment ten nie musi by¢ prostokatem; moze by¢ dowolnym wielobokiem. Do ry-
sunku wezytywany jest nie caly odnosnik ale tylko jego czg$¢ widoczna na ekranie co pozwala na znaczne
skrocenie czasu wezytywania. Polecenie PRZYTOD (XCLIP) okresla granicg przycigcia odnosnika oraz de-
finiuje ptaszczyzny tnace.

1 [Zmiana]-[Przytnij >]-[Odnosnik zewnetrzny] ([Modify]-[Clip >]-[Xref]) PO (XC)

Y Odniesienie-Przytnij odnosnik (Reference — External Reference Clip)

Po wprowadzeniu polecenia wskaz odno$nik, ktéry ma zostaé przycigty ,,Wybierz obiekty: (, Select ob-
jects?). Nastepnie wybierz opcje ,,[ Tak/Nie/Glebokos¢/Usun/generujPolilinie/ nowaObwiednia] <nowa ob-
wiednia>?" (, [ON/OFF/Clipdepth/Delete/generate Polyline/New boundary] <Neiy>:

$lona, to pojawi si¢ komunikat ,,Nie znaleziono obwiedni
tnqcej.” (,No clip boundary found).

e Nie (OFF) — wylacza przycinanie. Jezeli granica przycigcia nie jest okre-
$lona, to pojawi si¢ komunikat ,,Nie znaleziono obwiedni
tngcej.” (, No clip boundary found).

*  Glebokos¢ — umozliwia okreslenie odlegtosci (w przestrzeni) przedniej

(Clipdepth) i tylnej ptaszczyzny przycigeia od plaszezyzny w ktorej
znajduje si¢ granica przycigcia. Plaszczyzny przycigeia sa
réwnolegle do granicy przycigcia.

e Usun (Delete) — usuwa granicg¢ przycigcia. Po usunigeiu granicy caly od-
no$nik bedzie widoczny na ekranie. Jezeli granica przy-
ciecia nie jest okreslona, to pojawi si¢ komunikat ,,Nie zna-
leziono obwied; tnqcej.” (, No clip boundary found).

upcja: e Tak (ON) — wlacza przycinanie. Jezeli granica przycigcia nie jest okre-

*  GenerujPolilinie — tworzypolilini¢ wzdtuz granicy przycigcia.
(generate Polyline)
*  nowaObwiednia — umozliwia utworzenie nowej granicy przycigcia:
(New boundary)
wybierzPolilinie — granicg przycigcia wyznaczy istniejaca polilinia. W odpo-
(Select polyline) wiedzi na Wybierz polilini¢.” (,, Select polyling?) wskaz

polilini¢. Fragment odno$nika we wngtrzu polilinii bgdzie
widoczny na ekranie.
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Wielobok (Polygonal) — granica przycigcia w ksztalcie wieloboku. Wskaz pierwszy
naroznik wieloboku ,,Okres! pierwszy punkt.” (,, Specify first
point”), a natepnie wskazuj kolejne wierzchotki ,,Okres]
nastepny punkt Iub [Cofaj]:" (,Specify next point or
[Undo]:”). Na zakonczenie naci$nij ENTER.

pRostokat — prostokatna granica przycigcia. Okre$l pierwszy naroznik

(Rectangular) prostokata ,,Okres! pierwszy naroznik:” (,, Specify first cor-
ner:”) oraz przeiwlegty jego naroznik ,,Okresl przeciwlegly
naroznik:” (,, Specify opposite cornéy:

L{w’fgi* ®  Zapomoca PRZYTOD (XCLIP) mozna réwniez przycina¢ bloki.
. i "  Widoczno$cia granicy przycigcia steruje zmienna Xclipframe Jezeli Xclipframe=1, to gra-
nica przycigcia jest widoczna. Jezeli Xclipframe=Q to granica nie jest widoczna.

®  Jezeli chcesz przycia¢ odnosnik za pomoca granicy bedacej okrggiem lub innej granicy
w ktorej sktad wchodza segmenty tukowe, to skorzystaj z polecenia CLIPIT.

Przycinaniec — CLIPIT @b]

Polecenie CLIPIT umozliwia przycinanie odno$nikéw zewnetrznych. Granica przycigeia moze by¢ polilinia,
okrag elipsa, tuk, napis, paragraf tekstowy lub atrybut.

1 [Express]-[Modify >]-[Extended Clip]
2 Express Block Tools - Extended Clip

Po wprowadzeniu polecenia wskaz granice przyciegcia ,,Pick a POLYLINE, CIRCLE, ARC, ELLIPSE, or
TEXT object for clipping edge... Wybierz obiekty:nastepnie wskaz obiekt do przycigcia ,,Pick an IMAGE,
a WIPEOUT, or an XREF/BLOCK to clip.... Wybierz obi€kty:

Nastepnie okre$l maksymalny btad aproksymacji granicy przycigcia dla tukow ,,Enter maximum allowable
error distance for resolution of arc segments <0.7300&proksymacja polega na przyblizaniu segmentow
hukowych granicy przycigcia za pomoca odcinkdéw. Maksymalny blad okresla odlegto$¢ pomiedzy srodkiem
odcinka przyblizajacego i tukiem.

Off).

®  Przed definicja nowej granicy przycigcia dla obiektu, ktory byt juz przycinany zalecane
jest skasowanie poprzedniej za pomoca polecenia PRZYTOD-Usun (XCLIP-Delete).

= Podczas przycinania za pomoca tukow i okregow granica przycigcia jest aproksymowana
za pomocg odcinkow. Im mniejszy btad aproksymacji tym granica przycigcia bedzie do-
ktadniej odwzorowywata tuk. Ale jak zwykle zwigkszenie dokladnosci pociaga za soba
zwigkszenie czasu przetwarzania rysunku. Mozna wigc okresli¢ duzy blad aproksymacji
podczas edycji, a przed ostatecznym wydrukiem ponownie wywota¢ CLIPIT i zmniejszy¢
blad.

= Jezeli chcesz wyswietli¢ granice przycinania, to nadaj zmiennej Xclipframewarosc 1.

= Polecenie jest dostgpne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat
+~EXpress Tools Polecenie wys$wietla komunikaty po angielsku, gdyz pakiet Express
Tools nie ma wers;ji polskie;.

= Polecenie moze by¢ zastosowana rowniez do przycinania map bitowych oraz blokow.

Lrﬁ_“'-ﬁ' " Jezeli cheesz wylaczy¢ przycinanie, to skorzystaj z polecenia PRZYTOD-Nie (XCLIP-
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€dycja odnosnikéw

W poprzednich wersjachutoCAD-a jedyna metoda edycji odno$nika byto otwarcie pliku odnosnika i doko-
nanie w nim zmian. W przypadku wprowadzania drobnych zmian bylo to bardzo uciazliwe. W AutoCAD-zie
2000 istnieje mozliwos¢ edycji odnosnika z paziomu biezacego rysunku. Uzytkownik nie musi juz otwieraé
rysunku odno$nika — za pomoca polecenia ODNEDYCJA (REFEDIT) mozna bezposrednio zmodyfikowac
odnosnik. Istnieje rowniez mozliwo$¢ skopiowania elementéw z biezacego rysunku do odno$nika i vice versa.

€dycja odnosnika — ODNEDYCIA (REFEDIT) gL

Polecenice ODNEDYCJA (REFEDIT) umozliwia wybdr odnoénika do edycji z poziomu biezacego rysunku.

1 [Zmiana]-[Edycja odno$nikow i blokéw w rysunku >]-[Edycja odnosnikal
([Modify]-[In-place Xref and Block Edit >]-[Edit Reference])

B> Edycja odnosnika-Edycja bloku lub odnosnika (Refedit — Edit Block or Xref)
Po wprowadzeniu polecenia wskaz odnosénik do edycji ,,Wybierz odnosnik:” (, Select referencé)

L+ Edycia odnoénika

Hazwa odnognika: Podalad:

Sciezka clipit prayktad.dwg
v Ddblokuj unikalne nazvy warste | symbolu
I wiydwiet! definicie atrybutéw do edycii

Mastepry | Ay | Pomos |

Edycja odnosnika — ODNEDYCJA (REFEDIT)

Jezeli zostanie wybrany zagniezdzony odno$nik, to wowczas wyswietlone zostanie drzewo odno$nikow
umozliwiajace wybor odnosnika do edycji. Jezeli odnosnik nie jest zagniezdzony, to tylko on pojawi si¢
w oknie. W okniePodglad (Preview) wyswietlany jest aktualnie wybrany odno$nik.

e »  Odblokuj unikalne nazwy  — steruje sposobem zapisu nazw warstw. Wiaczenie
iy warstwy i symbolu przetacznika spowoduje zapis nazw warstw w postaci:
(Enable unique layer and nazwa_odnosnikaSnumer$nazwa_warstwy
symbol names)

+  Wyswietl definicje atry-  — wlaczenie przelacznika spowoduje mozliwo$¢ edycji
butow do edycji (Display definicji atrybutéw podczas edycji blokow.
attribute definitions for
editing)

e Nasteny (Next) — wybor nastepnego odnosnika do edycji.
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Po wskazaniu odnosnika do edycji kliknij przycisk OK. Nastepnie wskaz elementy odno$nika, ktore maja
zosta¢ poddane edycji ,,Wybierz obiekty zagniezdzone:” (, Select nested objectk: Tylko wskazane elementy
mozna modyfikowac. Sg one wezytywane z odnosnika do biezacego rysunku i dlaego moga zosta¢ poddane
edycji. Na zakonczenie edycji mozna zapisac lub odrzuci¢ zmiany.

W celu zakonczenia wyboru elementdw naci$nij ENTER. Pozostate elementy odno$nika zostana wyszarzone
aby odrozniaty si¢ wizualnie od obiektow, ktére mozna poddaé edycji.

Na ekranie pojawia si¢ okno narzedziowe Edycja odnosnika (Refedit) umozliwiajace dodawanie i usu-
wanie elementéw odno$nika oraz zapis lub odrzucenie zmian.

Edycia odnosrika

et
o
¥

-

3 o
;A

| | BE
wybdr nazwa zZapis zmian
odnosnika  odnosnika
do edycji cdrzucenie zmlan

dodanie elemantdw usuniecie alementaw
do odnosnika z odnosnika

Dokonaj edycji wybranych elementoéw odnosnika w taki sam sposob jak edycji elementow biezacego rysunku.

?ﬁi* " Jezeli odno$nik jest uzywany przez innego uzytkownika, to nie ma mozliwosci jego edycji
z poziomu biezacego rysunku.

®  Nie mozna modyfikowa¢ jednoczesnie kilku odnos$nikow.

"= ZmiennaXeditsteruje mozliwo$cia edycji rysunku gdy jest on odno$nikiem wezytanym do

innego rysunku. Jezeli Xedit= 1, to edycja jest mozliwa. Jezeli Xedit= 0, to edycja nie jest
mozliwa i w celu wprowadzenia modyfikacji odno$nika nalezy go otworzy¢ jako oddziel-

ny rysunek.
4+ | Narysuj rzut pokoju. W osobnym pliku narysuj kanape i zapisz pod nazwa -
Przyklad | KanAPA.DWG. Dotacz kanape jako odnosnik, a nastepnie zmodyfikuj kanape z po- i
- ziomu biezacego rysunku.

PolecenieDO (XA)

Wskaz plik KANAPA .DWG i kliknij przycisk Otworz

Kliknij przycisk OK

Okresl punkt wstawienia lub [Skala/X/Y/Z/Obrot/PSkala/PX/PY/PZ/PObrd]0

Zmien szerokos¢ siedziska kanapy. Kanapa jest odnosnikiem i dlatego w celu jej modyfikacji trzeba postuzy¢
si¢ poleceniem ODNEDYCJA (REFEDIT), a nastgpnie zmieni¢ grubo$¢ kreski polilinii za pomoca polecenia
EDPLIN (PEDIT).

Polecenie ODNEDYCJA (REFEDIT) P1
Wybierz odnosnik: wskaz kanape
Kliknij OK

Wybierz obiekty zagniezdzone: P1
Wybierz obiekty zagniezdzone: ENTER
PolecenieEDPLIN (PEDIT)
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Select polylineP1

Podaj opcje [Zamknij/Dolqcz/Szerokosé/Edwierzch/Krzywa/splaJn/ Polilinia/rodzajLinii/Cofaj]: s (w)
Okresl nowq szerokos¢ wszystkich segmentow: 3

Podaj opcje [Zamknij/Dolqcz/Szerokosé/Edwierzch/Krzywa/splaJn/ Polilinia/rodzajLinii/Cofaj]: ENTER

W celu zakonczenia edycji kliknij ikong w oknieEdycja odnos$nika (Refedit) .
Kliknij przycisk OK by potwierdzi¢ zachowanie zmian.

° . ° z + —~
Dodawanie i usuwanic elementéw ém] | | & AL

z odnosnika — ODNUSTAW (REFSET)

Podczas edycji odno$nika mozna usuna¢ z niego wybrane elementy; mozna roéwniez umiesci¢ w odno$niku
elementy biezacego rysunku.

+E| — Dotacza elementy rysunku do odno$nika. W odpowiedzi na ,\Wybierz obiekty: (, Select ob-
jects?”) wskaz obiekty, ktore maja by¢ dotaczone do odno$nika. Obiekty zostana usunigte z bie-
zacego rysunku i umieszczone w odnosniku w chwili zakonczenia edycji i zapamigtania zmian.
-l - Usuwa wybrane elementy z odno$nika. W odpowiedzi na ,,Wybierz obiekty:(, Select objects)
wskaz obiekty odno$nika, ktore maja by¢ z niego usunigte. Obiekty zostana usunigte z odnosni-
ka i umieszczone w biezacym rysunku w chwili zakonczenia edycji i zapamigtania zmian.

Zakorczenie edycji odnosnika — x| || A
ODNZAMKNI (REFCLOSE)

W celu zakonczenia edycji odno$nika wybierz jedna z ikon konczacych edycje w oknie narzgdziowym Edy-
cja odnosnika (Refedit) .

%I — zakonczenie edycji odno$nika i zaniechaniewszyst- R0
kich wprowadzonych zmian. Na ekranie pojawi SIQ & ‘wiszystkie zmiany odnognikidw 2ostang odraucone.

komunikat widoczny obok.

W celu zaniechania zmian i zakonczenia edycji kliknij

przyciskOK. Kliknigcie przyciskuAnuluj spowoduje

powrét do edycji odno$nika.

- Aby odrzucic zmiany, klknij DK,
- by anulowar: polecenie, kliknij Anuluj

Al

% — zakonczenie edycji odno$nika i zapamigtanie wszyst- LG
kich Wprowadzonych zmian. Na ekranie pOjaWi SiQ & ‘wiszpstkie zmiany odnoshikow zostang zapisane.
komunikat widoczny obok. S S

- Aaby anulowad polecenie, klikni] Anuluj.

1 Anuly |

W celu zapisania zmian i zakonczenia edycji kliknij
przyciskOK. Kliknigcie przyciskuAnuluj spowoduje
powrét do edycji odno$nika.

Kopiowaniec odnosnikéw — PACK
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Jezeli cheesz przekaza¢ komus rysunek, to trzeba rowniez skopiowaé odnosniki. Poniewaz odno$niki bywaja
zagniezdzone, to czasami mozna przypadkowo pomina¢ niektoére z nich. Z pomoca przychodzi polecenie
PACK, ktore kopiuje wszystkie pliki skojarzone z biezacym rysunkiem (w tym odnosniki) do katalogu okre-
slonego w poluCopy to:.

1 [Express]-[Tools >]-[Pack ‘n Go...]

S Express Standard Toolbar - Pack ‘n Go

2] x|
:
File Narme | 'siz= [ Date | DWG version | Path Cancel |

acad.cth 4kE 95-03-09 ... C:MPROGRAM F

acad.frmp 2348 97-04-03 .. C:APROGRAM F Bepart |

City baze map.dwg 367 kB 99-03-23 .. AueCaAD 2000  C:\Program Files

Dirawingd. dwig 25kE 990411 .. AutoCAD 2000  C:hwworkh .

ltypeshp.sh 103 961119, CAPROGRAM F_Custom Entity |

romand. shi 22kB 981121 L C:APROGRAM F

ramant. shix 3|BkE 981121 . C:APROGRAM F

Screening 100%.cth 4 kB 95-0309 ... CAPROGRAM F

simplex. shi 16kE  98-11-21 ... CMPROGRAM F

STMAP. shy EkB 96-11-20 ... C:APROGRAM F

bt shy kB 98-11-21 . C:APROGRAM F

4] | |

I Preserve Subdiectories Save Drawing as IND Corversion j
Copyto: |C:\Program FileshaCAD 2000 Browse.. |

Total file size 495775 Bytes

Kopiowanie plikéw skojarzonych z rysunkiem

jiraga W Przed wywolaniem polecenia PACK rysunek
trzeba Zaplsac na dySku’ Jf?Zell rysunek nie Drawingd. dwg modified since last save
4 zostal zapisany, to na ekranie pojawi si¢ ko- Please save drawing and run PACK. again

munikat widoczny obok.

Projekty

Uzytkownik moze zdefiniowaé¢ w rysunku dowolng liczbg projektow. Projekt to nic innego jak nazwa, ktora
okresla w jakich katalogach maja by¢ poszukiwane pliki.

W zmiennej systemowdjrojectnamezapisana jest nazwa projektu, ktora identyfikuje $ciezke przeszukiwa-
nia (zapisang w rejestrach Windows). W katalogach okre$lonych przez $ciezke, AutoCAD poszukuje plikow
odno$nikéw oraz plikow map bitowych. Jezeli pliki nie zostana znalezione w katalogach projektu, to dopiero
wtedy przeszukiwana jest standardowa Sciezka przeszukiwania AutoCAD-a.

Tworzenie projektu
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W celu skorzystania z projektu trzeba najpierw okresli¢ jakie $ciezki maja by¢ przeszukiwane w celu odnale-
zienia odno$nikow oraz plikow map bitowych dotaczonych do rysunku. Oczywiscie jezeli $ciezki odno$ni-
kow beda okreslone ,,na sztywno”, to odnosniki te zostana wczytane. Jezeli jednak w rysunku zapisane beda
tylko nazwy plikow odnosnikow lub gdy odnos$niki nie zostang znalezione, to wowczas zostang przeszukane
katalogi okreslone przez projekt.

W celu utworzenia projektu wybierz z merfiMarzedzia]-[Opcje...] ([Tools]-[Options...])
Wybierz zaktadke Pliki (Files)

WybierzSciezka poszukiwan plikéw projektu (Project Files Search Path)

Kliknij przycisk Doda,j... (Add...)

L+ Dpcie H

Aktualry profil <<Profil bez hazwy:» o Aktualny rysunek: RiysunekB.dwg

Pliki |Ekran I thélzizapiszl Kres’leniel S_l,lsteml Parametiy uz'_l,ltkownikal Pomoce rysunkowel W_I,Jbo'rl F'rofilel

Scigzki poszukiwan, nazwy plikdw i potozenie plikdw:

% Sriezka poszukimar plikdw pomochiczych (= Przealads; .. |
- % Sciezka poszukivar pomochiczych plikdw roboczych :

= % Scieska pozzukiwar plikdw sterownikdw urzadzer __Qodalél
EI @ Scieska poszukivar plikdw projskiu Usur |

% P [

- ﬁ Mazwwy plikéw Menu, pomocy i innpch e} e ]l I
- M likcw edytora tekestu, shownika i czcionek |
D) Mazwy plikéw edytora tekstu, shownika i czcionel , o deb

- ﬁ Mazwa pliku wodku, programy buforujgeego | sekcii ‘prolog’
- ﬁ Sciezka pliku pomocniczego drkarki I gtaw aktualny |
- % Sciezka poszukivar aplikaci Objecta R
H- % Potozenie pliku automatyczrego zapisu

i % Pokozenie Zrddet danych 1
& % Potazenie pliku szablonu resunku

- Potozerie pliku histori

- Pobozenie pliku tvmczasowego rsunku LI

Okresla foldery w ktdrpch AutoCAD szuka adnodnikdw, Aktualny projekt st zachowaty w
psunku vk orzpstujgcem nazwe ze zmienne| spstemowe] PROJECTHAME.

ak Anuluj Zaztosuj Pormoc

Wpisz nazwe projektu i naci$nij ENTER
Kliknij znak + na lewo od wpisanej nazwy.
W polu, ktore si¢ pojawi ponizej wpisz nazwe katalogu projektu. Mozesz rowniez kliknaé przycisk Prze-
gladaj... (Browse...) i wskaza¢ katalog na dysku.
El [@ Sciezka poszukiwar plikéw projektu
- [=-4= Projektl
hp- C:\mozt]|

W analogiczny sposdb dopisz pozostate katalogi projektu.

Korzystanie z projektu
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Po okresleniu katalogow, ktore maja by¢ przeszukiwane w ramach okre$lonego projektu wystarczy zapisaé
nazwe projektu w zmiennej systemowej Projectname

PoleceniePROJECTNAME

Podaj nowq wartos¢ PROJECTNAME albo . dla Zadnego <"">: wpisz nazwe projektu
Mozna roéwniez wybraé z menu: [Narzedzia]-[Opcje...]-[Pliki] ([Tools]-[Options...]-[Files])
WybierzSciezka poszukiwan plikéw projektu (Project Files Search Path)

Wskaz odpowiedni projekt i kliknij przycisk Ustaw aktualny (Set Current)

o L S [
Jezeli projekt zostal wybrany, to jego ikona zmienia nieco ksztatt na: lub @

Na ponizszym rysunku widoczne sa dwa projekty: Projektl i Projekt2.

]2 Prajektl
. = CAMOSTY

Jezeli wybierzesz projekt Projektl i klikniesz przyciskJstaw aktualny (Set Current) (lub nadasz zmiennej
systemowejProjectnamewarto$¢ Projektl), to AutoCAD begdzie poszukiwatl odno$nikéw w katalogach
C:\MOST1, C:\MOST1\FILARY oraz C:\ MOST1\ POMOCNICZE.

Jezeli wybierzesz Projekt2, to AutoCAD bedzie poszukiwat odno$nikow w katalogu D:\HALA

i powiedzi na pytanie o nazwg projektu ,,Podaj nowq wartos¢ PROJECTNAME albo . dla zadne-

"
-,

g Jezeli nie chcesz korzysta¢ z zadnego projektu, to wpisz z klawiatury PROJECTNAME i w od-
D go <"'>:" (projektu ,Enter new value for PROJECTNAME, or . for none <™»wpisz krop-

ke. Mozesz rowniez wskaza¢ biezacy projekt w oknie Opcje (Preferences) i klikna¢ przycisk
Usun aktualng (Clear Current).

o

Zmiana éciezek dostepu — REDIR f

Polecenie REDIR umozliwia zmiang $ciezek dostgpu do plikow odnosnikow, styli, symboli, map bitowych
i plikow tekstowych potaczonych z rysunkiem.

1 [Express]-[Tools >]-[Path Substitution]

Podaj zastegpowana $ciezke dostepu ,,Enter old directory (use ™ for all), or ? <options>:

. . * — zastgpuje wszystkie §ciezki dostgpu.
Opcje e C e . .
. ? — wySwietla wszystkie §ciezki dostgpu na ekranie.
e ENTER — ustawia opcje polecenia.
Nastepnie podaj nowa, zastepujaca $ciezke dostepu ,,Replace "..." with?. Po nacis$nigciu klawisza ENTER

pojawia sig okno dialogowe umozliwiajace okreslenie zakresu zastgpowania:
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REDIRMODE
Fird and Feplace directories in:
¥ Stles and Shapes
v Hrefz
v | Images
v Btest

Cancel Help

Zakres zastgpowania Sciezek

Opciel Styles and Shapes — zastgpowanie Sciezek dostgpu styli i symboli.
e Xrefs — zastgpowanie $ciezek dostgpu odnosnikow.
ﬂ) * Images — zastgpowanie §ciezek dostgpu map bitowych.
*  Rtext — zastgpowanie $ciezek dostepu plikéw tekstowych potaczo-

nych z rysunkiem.

Lrﬁ_gi* ®  Po wykonaniu polecenia REDIR zalecane jest wykonanie regeneracji rysunku.
. i Polecenie dziata na zasadzie zastgpowania tancuchow i dlatego mozna zastapi¢ tylko czgs¢
tancucha $ciezki dostepu.

®  Polecenie nie zmienia $ciezek okre$lonych w dotaczonych odno$nikach. W celu modyfi-
kacji tych $ciezek wczytaj odnosnik i wywolaj polecenie REDIR.

®  Polecenie jest dostgpne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat
~EXpress tools Polecenie wyswietla komunikaty po angielsku, gdyz pakiet Express To-
ols nie ma wers;ji polskiej.

T
Przykiad \ Zastap wszystkie $ciezki dostgpu C:\A2000\projekty\ sciezka C:\A2000\projekty\hala
-

PolecenieREDIR
Enter old directory (use "* for all), or ? <options>:\a2000\projekty
Replace "C:\A2000\PROJEKTY" witb:\a2000\projekty\hala



