NIESAMOWITE MOZLIWOSCI PHOTOSHOPA!

Riders Helion



Tytut oryginatu: Photoshop Down & Dirty Tricks for Designers

Thumaczenie: Dominika Kurek
Sktad: Ewa Galczak

ISBN: 978-83-246-7086-4

Authorized translation from the English language edition, entitled:

PHOTOSHOP DOWN & DIRTY TRICKS FOR DESIGNERS; ISBN 0321820495;

by Corey Barker; published by Pearson Education, Inc, publishing as New Riders Publishing.
Copyright © 2012 Kelby Corporate Media.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form
or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by
any information storage retrieval system, without permission from Pearson Education, Inc.

Photoshop is a registered trademark of Adobe Systems Incorporated.
Polish language edition published by HELION S.A. Copyright © 2013.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci

lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione.
Wykonywanie kopii metoda kserograficzna, fotograficzna, a takze kopiowanie
ksiazki na nosniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie
praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sg zastrzezonymi znakami firmowymi
badz towarowymi ich wiascicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte

w tej ksigzce informacje byty kompletne i rzetelne. Nie biora jednak zadnej
odpowiedzialnosci ani za ich wykorzystanie, ani za zwigzane z tym ewentualne
naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION
nie ponosza réwniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte
z wykorzystania informacji zawartych w ksigzce.

Wydawnictwo HELION

ul. Kosciuszki 1c, 44-100 GLIWICE

tel. 3223122 19,322309863

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiegarnia internetowa, katalog ksiazek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli chcesz ocenic te ksiazke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/phopik

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

Printed in Poland.

« Kup ksiazke + Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke » Lubie to! » Nasza spotecznosc
« Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/phopik
http://helion.pl/rf/phopik
http://helion.pl/ro/phopik
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

PhotoshOP Plkmm

L1{0 740 7 4 Y e 15
Tworcze pociagniecia pedzlem

Efekty pedzli

Efekt pedzlabokeh.........c..oivii 16
Pedzel z hollywoodzkim rozbtyskiem.............coooiiiiiiiiii L, 21
Niestandardowe efekty pedzli............coovviiiiiiiiiiiiiiii e 33
Podobienstwa W przyrodzie. . .......ovveeieeiiiiiiiiiiieaaann, 42
Cyfrowy paintballl. ... ..o 48
1200740 7.4 . 2 57
Alfabet projektanta

Efekty tekstowe

Tytutjak ZHollywood ........ooii 58
Te przeklete zawijasy! .......oooviii 65
Malowanie SFOWaMI. .. ..o euuetet et 72
Stowa i grafika ........ooeii 83
(3107740 7 1 2 101
Nieuchwytny efekt zachwytu

Efekty kompozycji

Efekty StylOW WarstW. . ......eeeeie et 102
ROZPIYsKi WOONE. . .. e ettt 108
Powtarzanie wykonanych KrokOW . .............eoviiiiiiiiiiii s 124
Kompozycjaz SYIWEtKa . .....voeineeie e 133
Zaawansowane efekty 1090 .........ooiii i 141
[1{0 7407 A Y O 159
Artykutl sponsorowany

Efekty reklamowe

Projekty z elementami siatki............cooiiiiiiii 160
EfeKt rastra. ... .ottt e 168
Ciekawa reklama zegarka ............uuuuueiiiiiiii e 178
Surfing W drewnianej ramcCe ......ovuueeeeeeitee e e iiiee e eniiaeeeeaaas 195
Projekt okfadki gry Wido ........vvvviiii 207

Spis tresci

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/phopik
http://helion.pl/rt/phopik

120740 74 X 2 221
Rozejrzyj sie wokét

Efekty fotograficzne

Efekt ilustracji ze Zdjecia. ... .vvveeent e
Kompozycja z ziarnistg teksturg ...........oooviiiiiiiiiiiiiiiiii
Stylowy efekt zdjecia w jasnej tonacji.........ooovvvveeiiiiiiieeiiiieaaans
Zdjecie zkalendarzaw styluvintage ..............ccoviiiiiiiiiiiii
Kompozycjatematyczna........ccovvvvviiiiiiiiiiiiiin

Ramka z uzyciem poprawiania krawedzi

200740 74 X 2 263
Podazaj za biatym krolikiem

Efekty hollywoodzkie

Hollywoodzkie Ulepszenia ..........uuuueruuiiiiiiiie e 264
Dramatyczne efekty specjalne nazdjeciu............ocoviiiiiiiiiie.n. 271
Nowoczesne teChNOIOGIE . ... . e 286
Hollywoodyzacja zdjec.........ooviuiiiiiiiiii i 293
Projekt plakatu filmowego .......covuiieeiii i 303
12{0 740 7.4 ¥ 2 319
Pomyst jak ze snu

Efekty 3D

Tréjwymiarowe efekty tekstowe. .......ooeeiiiiiiiiiii 320
POCZEOWKI 3D ... 333
Tréjwymiarowe efekty 10go «..uvveveeei 346
Skad dowiedzied Sie WIECEJ?. ... .vuune et 366
SKOrOWIAZ . .vvviiiiiiiniiiiiiiiiniienieiieenienienieeieeneensennenns 370

Photoshop P‘Kantna

A

Kup ksigzke

Spis tresci

Pole¢ ksigzk



http://helion.pl/rf/phopik
http://helion.pl/rt/phopik

. y .
!.‘# . BETEE WP G
L -

it &
1} L ETHU X
i etk Sl 1 ll_.I_.....ﬁ. S
| % Mi h..J P

e~ 0 S L - — o, =

B R o o


http://helion.pl/rf/phopik
http://helion.pl/rt/phopik

“Podagaj
za bialym lrdlikiom

efekty hollywoodzkie

Oczywiscie musiatem poswiecic¢ rozdziat efektom hollywoodzkim. Jestem kinomanem,

odkad skonczytem 3 lata, a filmy i telewizja od zawsze odgrywaty ogromna role w moim procesie
kreatywnym. To, co widuje w zwiastunach, reklamach telewizyjnych czy nawet materiatach
promocyjnych, czesto mnie inspiruje i daje mi nowe pomysty. Czasami sam fakt odtworzenia
istniejacego efektu nie tylko pozwala udoskonali¢ umiejetnosci postugiwania sie Photoshopem,
ale tez potrafi naprowadzi¢ na pomyst, ktéry mozna wykorzystac. Pamietaj wiec, ze chociaz
wiekszo$¢ z nas prawdopodobnie nie bedzie projektowac plakatu dla nastepnego hitu kinowego,
nie znaczy to, ze nie mozemy wykorzystac tego, czego nauczymy sie w tym procesie, w jakims

innym projekcie. Zastanéw sie nad tym!

|
o Podazaj za biatym krélikiem. Efekty hollywoodzkie m Rozdziat 6 |
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Hollywoodzkie ulepszenia

ystuja wiele efektow do nadania ostateczned

P et elementy tta, efekty oéwietlenia i iskry. Mozna

hollywoodzkich efektow tego rodzaju naleza

na wiele sposobow.

Krok 1.

Otworz plik zawierajacy prawie ukoriczony plakat
filmowy. Wyglada on nieZle, ale dobrze bytoby
poprawic go jeszcze z uzyciem kilku sztuczek.

W panelu Layers (Warstwy) wida¢, jak wygladato
tworzenie tego obrazu do tej pory.

Krok 2.

Na poczatek stworzmy element do umieszczenia
w tle. Kliknij warstwe obiektu inteligentnego

z tekstem i powiel go za pomoca skrétu Ctrl+J
(Mac: Command-+J). Nastepnie przenies$ kopie
ponizej warstwy z modelem. Uzywajac skrétu
Ctrl+T (Mac: Command-+T), przejdz do trybu
swobodnego przeksztatcania, przytrzymaj
klawisz Shift, kliknij i przeciggnij punkt narozny,
aby znaczaco powiekszyc tekst w tle (powieksz
okno obrazu, aby wciaz widzie¢ uchwyty
kontrolne). Nastepnie umies¢ wskaznik myszy
poza obwiednia, kliknij i przeciggnij tekst,
ustawiajac go pod mniej wiecej tym samym
katem, pod jakim stoi mezczyzna. Potwierdz
zmiany klawiszem Enter (Mac: Return).

Zmien tryb mieszania warstwy na Hard Light
(Ostre Swiatto), aby czesciowo przeswitywata
przez nig tekstura tfa.

o szlifu swoim pracom. Do najpowszechniej

Byzaial 6

szych

je tworzy¢i wykorzystywac’:

®ISTOCKPHOTO/TUNART AND HEDDA GJERPEN
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b agessiops prd @ G6.7% tlaver 18.RCBIE) - i Krok 3.

{ : Teraz dodamy do sylwetki modela ciepte efekty
$wietlne, kontrastujace z chtodna kolorystyka
obrazu. Zrobimy to za pomoca stylu warstwy.
Kliknij warstwe z mezczyzna, a potem ikone
dodawania stylu na dole panelu Layers (Warstwy)
i wybierz Inner Shadow (Cieri wewnetrzny).

W oknie Layer Style (Styl warstwy) kliknij prébke
koloru i wybierz cieptg barwe zéttopomaranczowa.
Nastepnie zmien tryb mieszania na Vivid Light
(Swiatto jaskrawe). Obniz Opacity (Krycie) do 50%
i ustaw Angle (Kgt) na 30°, aby stworzy¢ wrazenie,
ze Swiatto dochodzi z prawej gérnej czesci obrazu.
Zwieksz Size (Rozmiar) do okoto 40 px. Nastepnie
w pozycji Distance (Odlegtos¢) mozesz podac
pokazang tu wartos¢ albo odsuna¢ na bok okno
Layer Style (Styl warstwy) i recznie umiesci¢ efekt
w najlepszym miejscu. Kiedy skorczysz, kliknij OK.

__ Cameel |

Wew Style...
W e Gl L  Presiew

Krok 4.

Nastepnie dodamy iskry, ktére tak czesto widac
na plakatach filmowych. Pokaze kilka sposobdw
uzyskania tego efektu. Pierwszy opiera sie

na pochodzacej z banku zdjec fotografii ptomieni,
ktdra znalaztem na stronie iStockphoto. To zdjecie
podoba mi sie nie tyle ze wzgledu na ogien,

ile na tryskajace z niego iskry.

©ISTOCKPHOTO/DANE WIRTZFELD

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5. ann T Stmck_ 000002 9BE9 A5 mail jpg @ 100 (RCA/A7)

Wigcz narzedzie zaznaczania prostokatnego (M)

z przybornika i zaznacz iskry tuz nad ptomieniami,
tak jak na rysunku. Nastepnie skopiuj ten
zaznaczony obszar, uzywajac skrétu Ctrl+C

(Mac: Command+CQ).

Krok 6.

Wré¢ do plakatu i na dole panelu Layers (Warstwy)

kliknij ikone tworzenia nowej warstwy, potem

przeciagnij te warstwe ponizej gléwnej warstwy

tekstowej, a ponad pozostate. Uzywajac skrétu

Ctrl+V (Mac: Command+V), wklej iskry na te '

warstwe. Jesli trzeba, przeskaluj je w trybie T

swobodnego przeksztatcania. ‘Normal 1) opacity:[ 100% )
leck: [ 4 @ Fill: | 1005 ]

Agent Ops
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Krok 7.

Zmien tryb mieszania warstwy na Lighten
(Rozjasnianie) i uzywajac skrétu Ctrl+L

(Mac: Command-+L), otwérz okno Levels
(Poziomy). Przeciagnij suwaki Input Levels
(Poziomy wejsciowe) odpowiedzialne za jasne
obszary (biaty) i tony $rednie (szary) w lewo,

aby nieco zwiekszy¢ jaskrawos$¢ i nasycenie iskier.
oo 0 o ER Kliknij OK.

D

LAYERS

[ Lighten 1% Opacity: [ 100% []

Agent Ops

Peser (Comom ] (0

Channgl; [ RCA 58

Inpat Lavels = Ak
U;;I;_u_;v.—.
r2

b = =4 ™ Breaen

0 132 187

Dutput Levels

-
(1] I55

[ Talal

o Kroks8.
Teraz przejdz do menu Edit (Edycja) i z kategorii
Transform (Przeksztatc) wybierz Warp (Zawiri).
Chwy¢ uchwyty kontrolne i recznie zmier ksztatt
iskier (podobnie jak robilismy z drobinami pytu
na zdjeciu gladiatora w poprzednim rozdziale).
Rozcigganie pikseli stworzy ztudzenie poruszenia
i wzmocni odczucie dynamiki.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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EKLY speciaine

Krok 9.

Inna metoda stworzenia efektu iskier polega

na wykorzystaniu pliku wideo z drobinami pytu,
ktérego uzywalismy w poprzednim rozdziale

przy zdjeciu gladiatora. Otwérz w Photoshopie
film QuickTime i wigcz panel Animation
(Animacja, Window/Animation [Okno/Animacja)).
Chwy¢ wskaznik czasu biezacego i przejrzyj

klip w poszukiwaniu kadru zawierajacego
odpowiednia ilos¢ drobinek. Za pomocg skrétu
Ctrl+A (Mac: Command-+A) zaznacz kadr, a potem,
naciskajac Ctrl+J (Mac: Command-+)J), skopiuj go
na nowa warstwe.

LAYERS

| Normal I :-\] Dpa.cit\f:l 100% |v]

Fill: [ 100 [#]

©ISTOCKPHOTO/BEN POHL

Capawars warks i 12-b onfy

ANIMATION (TIMELINE)

qo 00:10s 00:205
0:00:15:01 (24.00 fpsh ; }

@ Comments m
P & layer2
> B Gyl

4k

F2N Lobal Linkts
44 4 B Ik | o O [ J F

Krok 10.

Jesli te drobiny majg wygladac jak iskry, musimy
dodac efekt kolorystyczny. Dlatego uzywajac
skrétu Ctrl+U (Mac: Command+U), otwérz okno
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). Zaznacz pole
Colorize (Koloruj) i ustaw Hue (Barwa) na 25,

a Saturation (Nasycenie) na 50. Kliknij OK.

Hue/Saturation

Preset: | Custom N = oo |
—  Master (Cancel )
Hue: +25
-
Saturation: +50
&
Lightness: ’0—|
2 |
ECoIorize
“It‘: # x 2 EPreview

I
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Krok 11.

Teraz skopiuj i wklej te warstwe albo przenies jg
narzedziem przesuwania na plakat. Podobnie jak
wczesniej, umiesc ja ponizej gtdwnej warstwy
tekstowej, ale tym razem zmien jej tryb mieszania
na Screen (Ekran). Tak jak poprzednio, dodamy
dopasowanie Levels (Poziomy), ktére sprawi,

Ze drobiny stang sie bardziej jaskrawe i bedg
bardziej przypominaty iskry, dlatego za pomoca
skrétu Ctrl+L (Mac: Command-+L) otwdrz okno
Levels (Poziomy) i przeciagnij w prawo suwaki
Input Levels (Poziomy wejsciowe) odpowiedzialne
za cienie (czarny) i tony $rednie (szary). Wprawdzie
drobiny juz tworza ztudzenie ruchu, poniewaz
plik pochodzi z klipu wideo, ale wcigz mozna
zmieni¢ ich ksztatt, podobnie jak wczesniej

(i jak prezentuje na rysunku), aby wzmocni¢

ten efekt.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

|
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Koricowy obraz z iskrami powstatymi z ptomienia Koricowy obraz z iskrami powstatymi z drobin pytu
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e efekty specjalne na zdjeciu

Dramatyczn i
ktory w ostatnici

ytem sig od autora plakatow
atami marketingow

ktory wykorzystat w filmie Jestem legendq zWillem Smithem, o e
u wygladat na nadgryziony zgbem czasu. Jest to wspaniata b

inskiego,
filmowych Tomasza Opasins ,
ymi najwigkszych hollywoodzkich filmow. Ten efekt,
polega na sprawieniu, by budynek
a na dodatek znacznie

Tej techniki naucz
latach pracowat nad materi

na zdjeci ’
prostsza, niz mogtoby si¢ wydawac!

Krok 1.

Otworz zdjecie budynkdw. Te fotografie
wykonatem jakis czas temu w Nowym Jorku
aparatem kompaktowym Canon. Dzieri byt
pochmurny, dlatego udato mi sie dobrze uchwycic¢
detale na budynkach, natomiast niebo byto
ptaskie i nieciekawe. Wkrétce to naprawimy.

Na razie wybierz rézdzke z przybornika (albo
naciskaj Shift+W, az stanie sie aktywna) i kliknij
obszar nieba na zdjeciu. Nastepnie odwro¢
zaznaczenie, uzywajac skrotu Ctrl+Shift+/

(Mac: Command-+Shift+l). Skopiuj zaznaczone
budynki, naciskajac Ctr/+C (Mac: Command-+Q).

COREY BARKER

(oo IR »  Krok 2.
| Teraz za pomoca skrétu Ctri+N (Mac:
Command-+N) stworz nowy dokument
o szerokosci 8 cali i wysokosci 12 przy 125 ppi.
Sa to typowe proporcje plakatu filmowego.
Nastepnie wklej do tego dokumentu zdjecie,
uzywajac skrotu Ctrl+V (Mac: Command+V).
Utoz fotografie tak, by budynek na srodku
zajmowat znaczna czes¢ kompozycji, podobnie
jak na rysunku. Przefaczytem tez te warstwe w tryb
swobodnego przeksztatcania (za pomoca skrétu
Ctrl+T [Mac: Command-+T)) i przeskalowatem
budynek w poziomie — kliknatem z wcisnietym
klawiszem Alt (Mac: Option) srodkowy uchwyt
kontrolny po lewej i przeciagnatem do srodka,
aby nieco zwezi¢ obraz (jesli nie widzisz
uchwytdw kontrolnych, nacisnij Ctrl+0

L J [zero; Mac: Command+0). Skutkiem tego
budynek lepiej wypetni obszar obrazu
i pojawi sie ztudzenie, ze jest nieco wyzszy niz
w rzeczywistosci. Potwierdz zmiany klawiszem
Enter (Mac: Return).

| LAYERS

N (ormal }%) opacity: [ 100% [n)

Lock: [ o/ ¢+ @ Filk [ 1005 ¥]

L] Background a8

= & D - al
fx [/ C oo E—

|
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Krok 3.

Teraz poprawmy wyglad nieba. Najtatwiej
bytoby znalez¢ odpowiednie zdjecie, ale tutaj
wykorzystamy inng metode. Podobnie

jak w przypadku efektu iskier w poprzednim
projekcie, do stworzenia nowego nieba uzyjemy
klipu wideo. Mam tu krétki klip przedstawiajacy
zachdd stonca i rozproszone chmury. Otwoérz
panel Animation (Animacja, Window/Animation
[Okno/Animacja)) i przeszukaj film za pomoca
wskaznika czasu biezacego — znajdziesz

kilka wersji nieba do wyboru. Kiedy zobaczysz
kadr podobny do tego, uzywajac skrétu

Ctrl+A (Mac: Command+A), zaznacz wszystko

i, naciskajac Ctrl+J (Mac: Command-+)J),

skopiuj na nowa warstwe. Wklej ja lub przenie$
narzedziem przesuwania (V) na plik z budynkami.
Jako ze wiele lustrzanek cyfrowych potrafi
nagrywac wideo w wysokiej rozdzielczosci,
nietrudno dostrzec zalety wykorzystywania
kadréw z filmu jako elementéw projektu.

Krok 4.

Kiedy nowe niebo znajdzie sie juz w pliku,
przeciagnij je pod warstwe z budynkami.
Nastepnie w trybie swobodnego przeksztatcania
przeskaluj je w taki sposéb, by przykrywato

caly obszar nieba. (Zwigkszytem je, kliknatem

je prawym przyciskiem myszy i wybratem

Flip Horizontal [Odbij w poziomie], a potem
przytrzymatem klawisz Alt i przeciaggnatem uchwyt
boczny, podobnie jak w przypadku budynku).
Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return).
Nastepnie uzywajac skrotu Ctrl+Shift+U

(Mac: Command-+Shift+U), usun kolor
zwarstwy nieba.

!

LAYERS

[ Normal

1% opacity: [ 100% [v]

Fill: [ 100% [u]

ANIMATION (TIMELINE)

0:00:02:29 (30.00 fps}

) Comments
b [E Layert
%) Clobal Lighting

b [ o O g 3§

44 4 P>

LAYERS

[ Normal

lock: ] o 4 @

% opacity:[ 100% [v]

Fill:

W N Dwowsyweian l-baovy b

©ISTOCKPHOTO/ULI HAMACHER
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Krok 5.

W panelu Layers (Warstwy) uaktywnij kliknieciem
warstwe zawierajaca budynki, a potem kliknij
ikone tworzenia nowej warstwy dopasowania

na dole panelu i wybierz Levels (Poziomy).
Przeciagnij suwak cieni (czarny) pod histogramem
na wartos¢ okoto 30, a potem odpowiedzialny

za jasne obszary (biaty) suwak Output Levels
(Poziomy wyjsciowe) umies¢ w pozycji okoto 235.
Obraz stanie sie przez to ciemniejszy i bardziej
dramatyczny.

ADJUSTMENTS

Levels [ Custom @ A

I

- )

Output Levels: [0 | [235 ]

S % %

B T T T L o i i [ ey o Krok 6.
Teraz musimy stworzy¢ na budynku linie

-, pomocnicze, ktére pozwolg poprawnie

Q. wyznaczy¢ perspektywe przy wprowadzaniu

_.‘ nastepnego efektu. Przejdz do narzedzi ksztattow
2, w przyborniku i wybierz linig (albo naciskaj

:* Shift+U, az stanie sie aktywna). Na pasku opcji
H [ Pectangie Toct 5 kliknij ikone wypetniania pikselami (trzecig

4 (@ Nownded Ractangls Tost U na prawo od miniatury narzedzia) i ustaw Weight
@}5 [ Smisdoos : (Grubosd) na okoto 5 px. Zmien kolor narzedzia
3 (@ Poiveon Tedl u ‘s - - -
O+ 7 teetoa ¥ na taki, ktory bedzie dobrze widoczny na zdjeciu
Q| & cowomshpeTodl U (tu wybratem czerwien).
-
=

E
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Krok 7.

Majac gorna warstwe aktywna w panelu Layers
(Warstwy), kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
na dole panelu, aby stworzy¢ nowa warstwe,

na ktorej znajduja sie linie pomocnicze. Kliknij

i przeciagnij narzedzie linii wzdtuz konturéw
budynku, jak widac¢ na rysunku. Pamietaj,

by narysowac dos¢ linii poziomych i pionowych,
aby méc pézniej wyréwnac efekt zniszczen.

LAYERS

[ Normal % Onacity: | 100% [x)

Lock: [ »# 4 @ Fill: | 100 [u]

aa
E3 Layer 3

& 0] Levels 1

= fx 0 ® 0O & F 3

Tagunvarn waskn o 13 -t avely

Krok 8.

Do uzyskania efektu zniszczen uzyjemy zdjecia
uszkodzonego budynku. Otwérz wiec zdjecie
tego budynku i narzedziem zaznaczania
prostokatnego (M) wybierz tylko uszkodzone
czesci. Nastepnie skopiuj je do schowka, uzywajac
skrétu Ctrl+C (Mac: Command-+C).

©ISTOCKPHOTO/PHOTOBVIOUS

I
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LAYERS

[ Normal .-3-] Opacity: | 100% |-]

Fill:

Lock: [ o ++ @

5

LAYERS

}-ﬂ Ovpacity: | 100% |v]

Fill:

| Normal

ko A

|§ ! Layer 3

Free Transform

Scale
Rotate
Shew
Distort
Perspective
Warp

Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° COW

Flip Horizontal |

[ Flip Vorical =

Tapesarn wacky o, 1708 oy | B

ROZDZIALQE ]

Krok 9.

W pliku gtéwnym kliknij warstwe ponizej linii
pomocniczych, aby ich nie zastoni¢, i za pomoca
skrétu Ctrl+V (Mac: Command+V) wklej segment
zniszczonego budynku, a potem narzedziem
przesuwania umie$¢ go na gorze obszaru
roboczego. W trybie swobodnego przeksztatcania
zmniejsz go do takiego rozmiaru, by okna
pasowaty do okien naszego budynku. Nastepnie
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac: Command)

i kliknij miniature warstwy, aby wczytac ja jako
zaznaczenie (bedziemy powtarzac te kroki, a jesli
obiekt nie bedzie zaznaczony, przy kazdym
powtdrzeniu stworzona zostanie nowa warstwa).

Krok 10.

Uzywajac skrotu Ctri+Alt+T

(Mac: Command-+Option+T), wywotaj
powtarzanie wykonanych krokdéw. Kliknij

i przeciagnij kopie w miejsce, gdzie jej gérna
krawedz dotknie dotu pierwszego segmentu.
Przytrzymanie klawisza Shift przy przeciaganiu
pozwoli je wyréwnac. Jedli chcesz uzyskac
wieksze zréznicowanie wzorku, kliknij kopie
prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu Flip
Horizontal (Odbij w poziomie). Gdy skoniczysz,
nacisnij Enter (Mac: Return).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

Teraz przytrzymaj skrot Ctrl+Alt+Shift

(Mac: Command-+Option+Shift) i naciskaj T,
az wzor siegnie dotu obszaru roboczego.

Nie szkodzi, jedli troche za niego wyjdzie.
Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return),
a potem usun zaznaczenie, uzywajac skrétu
Ctrl+D (Mac: Command+D).

[ Normal %) opacity: | 100x [v]

Lock: [ »* 4 & Fill:| 100 [+]

[

Krok 12.

Teraz kliknij miniature warstwy z wcisnietym
klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢ cata kolumne
zniszczen. Przytrzymaj klawisze Alt+Shift
(Mac: Option+Shift) i narzedziem przesuwania
przeciagnij kopie tej kolumny w prawo,
zwiekszajac obszar zniszczen, a nastepnie
usun zaznaczenie.

%) opacity: | 100x [v]

Fill:

[

!
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LAYERS

[ Normal 1% opacity: | 100x [v]

ek @ o 4 @

Layer 4 copy

Fill:

LAYERS

[ Normal [ pacity: [ 100% [+

Fill:

Lock: (3 o ++ &
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Krok 13.

Teraz przydadza nam sie czerwone linie
pomocnicze. Po pierwsze, musimy znieksztatci¢
warstwe uszkodzonego budynku w taki

sposdb, by pasowata do fasady pierwszej
budowli. Na poczatek, uzywajac skrétu Ctrl+J
(Mac: Command-+J), wykonaj kopie warstwy

z uszkodzonym budynkiem, ktérg zastosujemy
tez do drugiej Sciany. Wytacz te kopie

chwilowo, klikajac ikone oka na lewo od niej.
Nastepnie kliknij ponownie oryginalng warstwe
zniszczonego budynku, przejdz do menu Edit
(Edycja) i z pozycji Transform (Przeksztatc¢) wybierz
Distort (Znieksztatcanie). Kliknij i przytrzymaj
uchwyty narozne i zdeformuj obraz tak,

aby pasowat do linii pomocniczych. Wykorzystaj
pionowe i poziome linie, aby dopasowac
perspektywe warstwy ze zniszczeniami

do budynku. Po zakoriczeniu nacisnij Enter.

Krok 14.

Wiacz ponownie warstwe z kopia, klikajac miejsce,
w ktérym znajdowata sie jej ikona oka. Teraz
zdeformuj bok budynku w sposéb pokazany

na rysunku. Nastepnie potacz te dwie warstwy

w jedna, upewniajac sie, ze aktywna jest wyzsza
znich i naciskajac Ctr/+E (Mac: Command-+E).
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Krok 15.

Efekt zniszczen jest niewatpliwie za jasny, dlatego
uzywajac skrétu Ctrl+L (Mac: Command-+L),
otwérz okno Levels (Poziomy) i przyciemnij
obraz, przeciagajac suwak Input Levels (Poziomy
wejsciowe) odpowiadajacy za tony Srednie (szary)
w prawo — do wartosci 0,57, a suwak Output
Levels (Poziomy wyjsciowe) odpowiadajacy

za jasne obszary (biaty) w lewo, do okoto 167.
Nastepnie kliknij OK.

(.
Cancel

Preset: | Custom

— Channel: | RGB v

Input Levels: Auto

Options... )
F 7z

E Preview

- [
0 0.57 255

Qutput Levels:

167

Krok 16.

Teraz ukryj warstwe z liniami pomocniczymi,
klikajac jej ikone oka, a potem schowaj warstwe
z uszkodzeniami za czarna maska, przyciskajac
klawisz Alt (Mac: Option) przy kliknieciu ikony
dodawania maski warstwy na dole panelu
Layers (Warstwy).

LAYERS

[ Narmal 1% opacity: [ 100% [v]

1 P R Y Fill: [ 100% Ja]

| Layers m

N
L I

= AWMe 0 a8 § .

=
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P L I =m— SR e e R Krok 17.
| i o e ] I Klawiszem D zmien kolory narzedzia i tta

&
' al na domysélne — czarny i biaty — a potem
w przyborniku wybierz pedzel (B). Kliknij miniature

et | IEEESSSSSSSSS========= napasku opdji, aby otworzy¢ probnik, a potem
b

—_—

i 15; s o ; {tna s} | I -.mn'u - skierowana w prawo strzatke w prawym
e e el el el I st | :' w » 0 gérnym rogu i wybierz Dry Media Brushes
HE E e l:smm "TEILIRAEARY ¢ (Pedzle suche). W oknie, ktdre sie pojawi, kliknij
) 1 1 | 13 111 100 ™ L3
B e e e &t 7 T 4w’ Append (Dotqcz), a potem siegnij na koniec
ke prébnika pedzli i wybierz koncéwke Soft Oil Pastel
Tiieater =4 max_ Mg
e B O (Miekkie pastele olejne). Otworz panel Brush
D e [0 ~ | (Pedzel, Window/Brush [Okno/Pedzell)) i ustaw
iy | ' Size (Rozmiar) na okoto 50 px.
PFrovecr Tamass. H H“ "h_l

T 4 al

- o | Teraz zacznijmy modyfikowac dziatanie pedzla,
klikajac na poczatek Shape Dynamics (Dynamika
g:.::, r:;:a:; = Mi"imc::z:"fi:fj E ksztaitu). na Iis’ci.e po lewej. Ustaw. Size Jitter
e & (Wahanie rozmiaru) oraz Angle Jitter
O Texture W Tiiescae 1 (Wahanie kqta) na 100%.
) Dual Brush =%
[ Color Dynamics Angle Jittar [100% |
(] Transfer =}
() Noise B comot(of W[ |
[ Wet 1
E Aim:: : Roundness Jitter lms—|
- I A | —
[ Protect Texture [ P ,_|
[ Flip X Jitter [IFlip ¥ Jitter
= al
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Krok 19.

Teraz kliknij Scattering (Rozpraszanie) po lewej.
Zaznacz pole Both Axes (Obie osie) i ustaw warto$¢
Scatter (Rozproszenie) na koto 290%.

Krok 20.

Na koniec kliknij po lewej Transfer i réwniez
zwieksz Opacity Jitter (Wahanie krycia) do 100%.
W menu Control (Sterowanie) wybierz tez Pen
Pressure (Nacisk pidra), jesli korzystasz z tabletu
wrazliwego na nacisk. Na dole okna w podgladzie
mozna zobaczyc, jak taki pedzel bedzie dziatat.

I

BRUSH

v oanna 51 |
# shape Dynamics
 Scattering o 1
[ Texture =4

Count Jitter %
[ Dual Brush = !
[ Color Dynamics g’ -
P [a—

[ Transfer &
] Noise <%
] Wet Edges &
] Airbrush =%
(] Smoothing =3
) Protect Texture g’

ERUSH

Opacity Jitter [1o0% |
Brush Tip Shape 1 & connet @ —
E R DG i Minimum  C——— %
] scatteri &
[ Textura [~ Flow Jitter ,mg—|
[ Dual Brush &
() Color Dynamics g’ Contral- | Off B‘ ,—|
ETransfzr E MiNiMUT  p— ,—|
(] Noise | Wetness Jitter 1
] Wer Edges =1
[ Airbrush <4 Control: | Off =3 1
(] smoathing & Minimum
O protect Tewnure &) e iter —
R —
Minimum ,—|
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Krok 21.

Zanim zaczniemy uzywac tego pedzla,
wprowadzmy do obrazu efekt kolorystyczny.
Kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
dopasowania i wybierz Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie). W panelu Adjustments (Dopasowaniay)
wiacz pole Colorize (Koloruj) i ustaw Hue (Barwa)
na 28, a Saturation (Nasycenie) na 19.

28

Saturation:

)
Lightness:

-
-
o

/ l+ l g Colorize

i proastn meria o 1256 by

Krok 22.

Kliknij maske warstwy, ktora dodalismy

do warstwy uszkodzonego budynku.

Nastepnie zamaluj biela losowe obszary budynku,
aby odstoni¢ uszkodzone fragmenty.

Kiedy zleja sie z oryginalnym budynkiem,
powstanie ztudzenie, jakby konstrukcja sie
rozpadata. Nie przesadz jednak. Przy stosowaniu
tego efektu tatwo posunac sie za daleko.

LAYERS

| Normal ° C-»«] Dpan:ity:l 100% |v]

Lock: [ o & @ Fill: | 100% [x]

Hue/5at... m
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Krok 23.

Jesli budynek ma naprawde wygladac

na uszkodzony, nie wystarczy stworzy¢ efekt

W jego wnetrzu — musimy sprawic, by jego
krawedzie rzeczywiscie zaczely sie rozpadac.
Kliknij warstwe oryginalnego budynku, a potem
ikone dodawania maski warstwy, aby dodac
zwyczajng, biatg (odstaniajaca wszystko) maske.
Teraz klawiszem X zmien kolor narzedzia na czarny
i tym samym pedzlem zamaluj losowe obszary
krawedzi budynku.

Krok 24.

Wiacz gradient (G) z przybornika i otwérz
prébnik, klikajac na pasku opcji skierowang w dét
strzatke obok miniatury gradientu. Wybierz opcje
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci, druga od lewej w gérnym
rzedzie) i kliknij ikone gradientu radialnego
(druga na prawo od miniatury). Kliknij warstwe
uszkodzonego budynku i stworz nad nig pustg
warstwe. Klawiszem X zmien kolor narzedzia

na biaty, a potem narysuj gradient ze srodka
budynku prawie do krawedzi dokumentu.

Za pomoca skrétu Ctrl+T (Mac: Command+T)
przejdz do trybu swobodnego przeksztatcania

i przeskaluj gradient w poziomie do takiego
rozmiaru, by obejmowat wieksza czes¢ budynku,
a potem zmien tryb mieszania warstwy na Overlay
(Naktadka). Efekt swietlny na fasadzie budynku
ulegnie wzmocnieniu.

LAYERS

[ Normal 14 Opacity: [ 100% [#]

Lock [ 4 @ Fill: | 100% [x]

Layer 4

1ors (8] Expois worki s 1358 oaly B

Levels 1

B[ H ElNER s sees o e S §e—c

|-H Dpan:iry:l 100% |v]

o [ 0 4 @ Fill: 100% o]

Levels 1

i

v

= f O ® 0 & 3 =

W | Expowrs wark in J2-b only
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Krok 25.

Teraz klawiszem D zmien kolor narzedzia

na czarny i stwdrz nowg warstwe pomiedzy
uszkodzonym budynkiem a stworzonym wtasnie
biatym gradientem. Nastepnie wykorzystaj ten
sam gradient do przyciemnienia dolnej czesci
zdjecia, jak widac na rysunku. Dodany w tym
miejscu tekst bedzie dzieki temu bardziej czytelny.

LAYERS

[ Normal 1% opacity: | 100% [v]

lock: [ o 4 @ Fill: | 100% [w] p!

®

Krok 26.

Wyglada na to, ze naszemu zdjeciu brakuje
efektéw atmosferycznych — deszczu, a moze
opadu promieniotwdrczego — ktdre podkresla
poczucie wyludnienia. Na stronie iStockphoto
poszukatem obrazéw drobinek kurzu i znalaztem
ten plik. Wprawdzie jego kolor nam nie
odpowiada, ale sam efekt drobinek pasuje

do tego, co chcemy osiagnac.

BISTOCKPHOTO/DMITRY MORDVINTSEV
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Krok 27.

Usun kolor, uzywajac skrétu Ctrl+Shift+U

(Mac: Command-+Shift+U), a potem skopiuj i wklej
te drobinki do gtéwnego pliku albo przeciagnij je
narzedziem przesuwania. W trybie swobodnego
przeksztatcania powieksz je do takiego rozmiaru,

by obejmowaty caty obraz.
LAYERS
[ Normal %4 opacity: [ 100% [v]
lock: [ o 4 @ Fill: 100% [x]
Krok 28.

W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij te warstwe
tuz ponad oryginalny budynek i zmien jej tryb
mieszania na Screen (Ekran). Efekt drobinek moze
by¢ teraz zbyt mocny, dlatego wprowadz szybkie
dopasowanie Levels (Poziomy), aby przyciemnic¢
obraz, przez co stana sie one mniej intensywne.
Mozesz tez obnizy¢ Opacity (Krycie) warstwy

(tu obnizytem je do 75%). Poza drobnymi
poprawkami obraz jest juz gotowy.

Jak widac na koricowym obrazie na nastepnej
stronie, na dole dodatem jeszcze tylko tekst
napisany czcionkg Trajan Pro ze stylami warstw
Drop Shadow (Cieri) oraz Gradient Overlay Fib J Levels 1
(Natozenie gradientu) i to wszystko! '

GEATS W] Eapeswie morks i 11-54 sy

!
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psazinl 6

Nowoczesne technologie

tczesnym plakatom filmow science

h technologii, takie ja :
ace, ze projekt jest bardziej interesujac

. . . ;
fiction albo akdji, znajdziesz na nich powtarzajace si¢

K siatki albo losowe pola kodu, potaczone z€ zdjeciami

Jedli przyjrzysz sie wspo '
y i zaskakujacy- Pokaze tu,

zujace do nowoczesnyc

motywy nawig nS
iisprawia)

oraz subtelnymi efektami $wietlnym

jak szybko stworzy¢ takie efekty.

Krok '| . and.psd 0 50% (010001 101010101010100100101 0001211,
Zacznij od otwarcia pokazanego tu pliku z kodem
binarnym, czyli serig losowych zer i jedynek.

Jest to biaty tekst umieszczony dla lepszej
widocznosci na czarnej warstwie tla.

Lavers |

(Mormal 88 Ot [ 100 )

lock: [] o 3+ @ Fill [ 100% [+]

- T 010101101010101...

Background B

= A~ O ® 0O 3 3 o

i Dxpoversworkyn J2-brssly  |b

Krok 2. Fie BT image Laver Select Filter Anabai

Wytacz warstwe tta, klikajac ikone oka po lewej

stronie jej miniatury, i upewnij sie, ze aktywna S =
jest warstwa tekstowa. Nastepnie w menu Edit Normal %) Opacity:| 100% ]
(Edycja) wybierz Define Pattern (Zdefiniuj wzorek). R Fil: 100 x]

Wpisz nazwe i kliknij OK.

L] T 010101101010101...

Paste %y
Paste Specia

Check Soelling ‘ |
Find and Replace Text

Background &)

Puppet Warg

Free Transform T = ﬁ_ € O & & .
Transform L

Farnein hiama
Dufire Brush Presel e
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Lock: Fill:
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[
Lightness: o
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LAYERS
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L |
B Effects

W Pattern Overlay
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== fx 0O ® O & F 4

OISTOCKPHOTO/MAGDESIGN

rRozZDZiIALW

Krok 3.

Teraz otworz zdjecie, do ktérego chcesz
wprowadzi¢ ten efekt. Mamy tu ciemne,
dramatyczne zdjecie spogladajacego w bok
mezczyzny, ktére doskonale nadaje sie do filmu
lub reklamy telewizyjnej. Kliknij ikone tworzenia
nowej warstwy dopasowania na dole panelu
Layers (Warstwy) i wybierz Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) zmenu. W panelu Adjustments
(Dopasowania) wtacz pole Colorize (Koloruj)

i ustaw Hue (Barwa) na 215, a Saturation
(Nasycenie) na 25. Lightness (Jasnos¢) pozostaw
na wartosci 0.

Krok 4.

Nastepnie kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
na dole panelu Layers (Warstwy). Uzywajac skrétu
Shift+Backspace (Mac: Shift+Delete), otworz
okno Fill (Wypetnij) i z menu Use (Uzyj) wybierz
50% Gray (50% szarosci), a potem kliknij OK.
Kliknij ikone dodawania stylu warstwy na dole
panelu Layers (Warstwy) i wybierz Pattern Overlay
(Natozenie wzorka). Kliknij miniature wzorku

i wybierz z prébnika nowo stworzony wzorek

z kodem binarnym (powinien znajdowac sie

na dole listy). Nastepnie zmien jego tryb mieszania
na Overlay (Naktadka) i ustaw Scale (Skala)

na 50%. Najlepsze w tym efekcie jest to, ze dzieki
stosowaniu stylu warstwy mozemy elastycznie
dobierac jego wyglad. Recznie przemieszczony
wzorek zostanie rozmieszczony sasiadujaco,

€0 znaczy, ze mozna go tez przeskalowac,

a i tak pokryje catos¢ obszaru, niezaleznie od tego,
jak niewielki rozmiar wybierzemy. Na dodatek
wzorek ten zostat zapisany w Photoshopie,
dlatego mozna bedzie go wykorzysta¢

w przysztosci, kiedy tylko okaze sie potrzebny.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Prawdopodobnie zauwazytes juz,

Ze po zastosowaniu trybu mieszania Overlay
(Naktadka) pozostaje nam szare tto. Dlatego kliknij
Blending Options: Default (Opcje mieszania:
domysine) na gérze okna Layer Style (Styl
warstwy), obniz Fill Opacity (Krycie wypetnienia)
do 0% i kliknij OK. Dzieki temu wzorek pozostanie
widoczny, natomiast szare piksele warstwy znikna.
Super, prawda?

Krok 6.

By¢ moze na niektérych obszarach obrazu kod jest
zbyt wyrazny, a moze po prostu chcesz zmieni¢
jego krycie. Dlatego kliknij ikone dodawania
maski warstwy na dole panelu Layers (Warstwy),
aby doda¢ do warstwy biatg maske. Nastepnie
wiacz gradient (G) z przybornika i na pasku

opdji kliknij skierowang w dét strzatke na prawo
od miniatury gradientu, aby otworzy¢ prébnik

i wybrac opcje Foreground to Transparent

(Od koloru narzedzia do przezroczystosci,

druga od lewej w gérnym rzedzie). Kliknij

ikone gradientu radialnego (druga na prawo

od miniatury) i klawiszem D zmier kolor narzedzia
na czarny. Narysuj kilka gradientéw wokot

twarzy, ktére przygasza efekt kodu binarnego,

jak widac na rysunku.

— Blending Options.
— General Blending

Elend Mode: | Normal '43

Opacity, e 100 |%

— Advanced Blending

Fill Opacity: Er— 0 %
Channels MR Mc Me
Knockout: [ None [

[ Blend Interior Effects as Group
# Blend Clipped Layers as Group.
Transparency Shapes Layer
[ Layer Mask Hides Effects
[ Vector Mask Hides Effects

— Blend - | Gray »3‘

This Layer: o 255

||
o &
Underlying Layer 0 258

|
o @

[ Normal ;-‘3 Opacity:

Lk [ 2 4 @ Fil [ox [a]
s ) W1
| .

B Fffects
% Pattern Overlay

v

== fx [/A=T
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Krok 7.

Jesli chcesz zobaczy¢, jak mozna podwoic ten
efekt, powiel te warstwe z kodem (skrét Ctrl+J
[Mac: Command+J]) i dwukrotnie kliknij styl
warstwy Pattern Overlay (NatoZenie wzorka)

w panelu Layers (Warstwy) na kopii. Zachowaj ten
sam wzorek, ale zmien tryb mieszania na Vivid
Light (Swiatto jaskrawe) i obniz Opacity (Krycie)
do 25%. Nastepnie zwieksz parametr Scale (Skala)
do 300%, kliknij obraz i przesuri wzor na miejsce,
w ktérym bedzie najlepiej komponowat sie

ze zdjeciem. Gdy skoriczysz, kliknij OK.

Fattrn ': al
M| —— 100 |%
9 ik ks L g
o et ) (v o
B Fffects
 Pattern Overlay
° -“ e
= 0O © 0 & & .
Hew Krok 8.
Hame: [Untitled-1 ] € [ ) Kolejnym popularnym efektem kojarzonym
Preset: | Custom S  Camel ) w nowymi technologiami jest prosta siatka.
¥ (" Save Preser... ) Ponownie narysujemy go i stworzymy z niego
width: [1 | inchas & e wzorek, ktory bedzie mozna powtérnie
Heigh: 1 |Linches B9 wykorzystac w przysztosci. Uzywajac skrotu
Resolution: [100 | [pixetsjinch el | (Dewice Cemral.. ) Ctrl+N (Mac: Command-+N), stwérz nowy, pusty
Color Mods: | ROB Color (8 |8 bit ] dokument, mierzacy 1 na 1 cal przy 100 ppi.
Background Contents: [White = Chwy¢ ikone ktédki na prawo od warstwy tta
) advanced "";1'::‘ i przeciagnij ja na ikone kosza na dole panelu,
aby odblokowac te warstwe.
Normal + | opacity: [ 100 [
Lock: [ o/ 3 @ Fil: 100y [
3 Background [iz]
= fd6a. K ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9.

Naciskajac Ctrl+A (Mac: Command-+A), zaznacz
caty obszar roboczy. Nastepnie upewnij sie,

Ze w przyborniku masz wybrane narzedzie
zaznaczania, i przesun troche zaznaczenie,
naciskajac dwukrotnie strzatke w prawo,

a potem dwukrotnie strzatke w dot. Nacisnij
Backspace (Mac: Delete). Dzieki temu wzdtuz
goérnej i lewej krawedzi obrazu pojawi sie

biata linia. Usun zaznaczenie, uzywajac skrétu
Ctrl+D (Mac: Command-+D). Ponownie przejdz
do menu Edit (Edycja) i wybierz Define Pattern
(Zdefiniuj wzorek). Kiedy wzorek zostanie
stworzony, rozmieszczony sasiadujaco w stylu
warstwy stworzy siatke.

Krok 10.

Wré¢ do pliku gtdwnego i, tak jak weczedniej,
stwdrz nowa, pusta warstwe, a potem wypetnij
ja 50-procentowq szaroscia. Dodaj do niej styl
Pattern Overlay (Natozenie wzorka). Kliknij
miniature wzorku i wybierz element siatki.
Zmien tryb mieszania na Overlay (Naktadka)

i obniz parametr Scale (Skala) do okoto 50%.
Kliknij obraz i, jesli trzeba, przemies¢ siatke.

Nie zapomnij klikng¢ Blending Options

(Opcje mieszania) i obnizy¢ Fill Opacity (Krycie)
do 0%, aby siatka potaczyta sie z resztg obrazu.
Kiedy skonczysz, kliknij OK. Najlepsze w tych
efektach jest to, ze s zawsze dostepne i mozna
dowolnie je modyfikowa¢ bez koniecznosci
tworzenia ich od nowa. Dzigki temu oszczedzamy
mndstwo czasu!

® DO untitled-1 @ ...

LAYERS

I 1 Lock: [ 4 & @ Fill:| 100% [x]
1 ! |7 *‘
1 I
! : & Layer 0
I
| ! | saaaaaey
I
\I.|=-=-=-=-=-=-=-=-;-I = & O 6 0 AR &
100%  |[@

oy

— Pattern Overlay
Pattern

Blend Mode: | Overlay »‘3

Opatity: e—— (100 | %

Pattern:

| & Geeow

Scale: emEr— 50 %
™ Link with Layer

Fill Opacity

Channels

Make Default Reset to Default

— Advanced Elending

Knockout:

— [0 %
e e &s

| Mone E‘

(] Blend Interior Effects as Group
™ Blend Clipped Layers as Group
# Transparency Shapes Layer

(] vLayer Mask Hides Effects

(] Vector Mask Hides Effects
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Krok 11.

Tak jak w przypadku warstwy z kodem binarnym,
dodaj tu biatg maske warstwy i majac czern
wybrana jako kolor narzedzia, uzyj radialnego
gradientu Foreground to Transparent (Od koloru
narzedzia do przezroczystosci), aby ukry¢ czesci
siatki, jak wida¢ na rysunku. Na zakorczenie
dodatem biaty tekst napisany czcionka Bank
Gothic Medium. Nastepnie stworzytem

ponizej tekstu rozbtysk i dodatem do niego styl
warstwy Drop Shadow (Cieri) z wykorzystaniem
pokazanych tu ustawien.

Stwierdzitem, ze na koncowym obrazie
pokazanym na nastepnej stronie obszar szyi
jest zbyt jasny, dlatego dodatem pustg warstwe
nad warstwa tfa i przeciggnatem krétki, czarny
gradient radialny Foreground to Transparent
(Od koloru narzedzia do przezroczystosci)

w prawym dolnym rogu obrazu.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Hollywoodyzacja zdjec

co tu zrobimy. Wyjdziemy
w zmienimy je w dramatyczny plakat

to, od bardzo zwyczajnego
wiaénie nazwe to,

ylow warst )
Kktére mozna stosowac na wiele sposobow.

7 braku lepszego tytutu tak
ym tle i za pomoca prostych st
ne,

zdjecia na biat
zawierajacy tytut oraz efekty atmosferycz

LTl

Krok 1.

Tworzenie tego efektu zaczniemy od pochodzacej
z banku zdje¢ fotografii mezczyzny w stroju
jednostki specjalnej. Poza nam odpowiada,

ale musimy wtozy¢ troche pracy w dopasowanie
jej do naszego projektu.

©ISTOCKPHOTO/THOMAS ECKSTADT

Krok 2.

Na poczatek przyciemnijmy zdjecie i dodajmy

mu szorstkosci za pomocg opcji HDR Toning

(Tonowanie HDR). Wykonaj kopie pliku,

przechodzac do menu Image (Obraz) i wybierajac

Duplicate (Powiel), a potem w menu Image

(Obraz) w pozycji Adjustments (Dopasowania)

wybierz HDR Toning (Tonowanie HDR).

Testujac rézne ustawienia, doszedtem do wniosku,

ze pokazane obok wartosci podkreslaja detale

i zwiekszaja kontrast. Jesli uzywasz innego

B preview zdjecia, musisz sam wyprébowac dziatanie
suwakow i zobaczyc, jakie rezultaty jestes w stanie
osiggnad. Na zastosowanie tej opcji nie ma jednej
recepty. Wszystko zalezy od konkretnego zdjecia.
Gdy skonczysz, kliknij OK.

[ camcel )

» Tl

VEHIAE: -
PR T
& Tming Curve snd Minageam
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Krok 3. LRI e, 000079600 ey g 8 S0 faves 1 ACAN

Wré¢ do pierwotnego zdjecia i wigcz narzedzie
szybkiego zaznaczania (W) z przybornika.
Zaznacz, malujac biate tto, a potem za pomoca
skrétu Ctrl+Shift+ (Mac: Command-+Shift+1)
odwrod zaznaczenie, tak aby wybrana zostata
sylwetka mezczyzny. Narzedziem lupki (2)
przybliz obraz, klawiszem lewego nawiasu
kwadratowego (/) znacznie zmniejsz pedzel

i zwcisnietym klawiszem Alt kliknij biate obszary
pod naramiennikami i obok paska pod broda,
aby usunac je z zaznaczenia. Uzywajac skrétu
Ctrl+J (Mac: Command-+J), skopiuj zaznaczone
obszary na nowa warstwe. Wylaczytem tu warstwe
tfa, aby zaznaczenie byto lepiej widoczne.

LAYERS

[ Normal % opacity:| 100% []
ek Db @ Ao

Layer 1

Background ji]

= f 0O ® 0 3 F 3

Krok 4.

Wiacz narzedzie przesuwania (V) z przybornika,

a potem przytrzymaj klawisz Shift (aby wyréwnac
warstwy) i przeciggnij obraz poddany tonowaniu
HDR na ten plik. Majac wciaz aktywna te warstwe,
kliknij z wcisnietym klawiszem Ctr/ - ‘ |
(Mac: Command) miniature warstwy g
wyizolowanego mezczyzny, aby wczyta¢ go jako
zaznaczenie. Odwro¢ zaznaczenie i klawiszem
Backspace (Mac: Delete) usun tto obrazu

z tonowaniem HDR. Usun zaznaczenie, uzywajac
skrétu Ctrl+D (Mac: Command+D). Zmien tryb
mieszania warstwy HDR na Multiply (Pomné2),
aby potaczyc ja z podstawowa sylwetka, a potem
za pomoca skrétu Ctrl+E (Mac: Command+E) scal
ja z warstwa ponizej, na state wprowadzajqc efekt
HDR. Na koniec kliknij warstwe tta i za pomoca
skrétu Shift+Backspace (Mac: Shift+Delete)
otworz okno Fill (Wypetnij). W menu Use (Uzyj)
wybierz Black (Czarny) i kliknij OK.

[ Multiply m Opacity: | 100% [+
ok 0 o/ 4 @ Fill: 100 o]
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= itk DO000HT4 L06RSmall jog @ 1000 MGATA") Krok 5.

Teraz otworz obraz przedstawiajacy dym.
Wykorzystamy go do stworzenia ciekawych
efektéw ptomieni. Tak wtasnie, zrobimy ogien

z dymu. Dzieki temu zorientujesz sie, jak mozna
wykorzystywac tekstury i inne elementy

do réznych celéw.

OISTOCKPHOTO/PLAINVIEW

= itock_DO000HT4 106 RSmalljog @ 100 RGA/A) Krok 6.

Uzywajac skrotu Ctrl+U (Mac: Command+U),
otwérz okno Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).
Zaznacz pole Colorize (Koloruj) i ustaw Hue
(Barwa) na 25, a Saturation (Nasycenie) na 75.
Obraz stanie sie cieplejszy. Gdy skonczysz,

kliknij OK.

Hue /Saturation

Preset: | Custom

— | Maste

Hue: 'T‘

b
3 Saturation: ,TI F
a
Lightness: '0—|
= |
E{ Colorize
bl s o

r 2z EPreview
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Krok 7.

Teraz powiel te warstwe za pomoca skrétu

Ctrl+J (Mac: Command-+J), a potem zmien

tryb mieszania kopii na Overlay (Naktadka).
Dzieki temu kolory zostang mocno podkreslone,
a dym zacznie wygladac prawie jak ogien.

Mozna nawet wykona¢ druga kopie warstwy,

aby wzmocnic ten efekt. Gdy skonczysz, przejdz
do menu Layer (Warstwa) i wybierz Flatten Image
(Sptaszcz obraz).

Krok 8.

Po sptaszczeniu obrazu narzedziem przesuwania
przenie$ go na plik z sylwetka i umies¢ te warstwe
pod jego warstwa. Naciskajac Ctr/+T

(Mac: Command+T), przejdz do trybu
swobodnego przeksztatcania, przytrzymaj
klawisz Shift, kliknij i przeciggnij uchwyt narozny,
aby powiekszy¢ warstwe. Kliknij prawym
przyciskiem myszy wewnatrz obwiedni i wybierz
Flip Horizontal (Odbij w poziomie), a potem
umiesc ja za sylwetka mezczyzny, podobnie

jak na rysunku. Potwierdz zmiany klawiszem
Enter (Mac: Return).

LAYERS

| Overlay ™= ] Opaciw:l 100% |v]

lock: 0 o & @ Fill: [ 100% []

Background ]

= & O ® 0O & F 4

LAYERS

| Normal | ¢] Dpacit\f:l 100% |v]

Lock: [ o & @ Fill: | 100% [#]

Background 5]
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Krok 9.

Teraz za pomoca styléw warstw sprawimy,

by sylwetka lepiej faczyta sie ze scena. Dlatego

w panelu Layers (Warstwy) uaktywnij kliknieciem
warstwe z mezczyzng, a potem kliknij ikone
dodawania stylu warstwy i wybierz Inner Glow
(Blask wewnetrzny) z menu. Ustaw tryb mieszania
na Normal (Zwykty), Opacity (Krycie) na 90%,

a potem kliknij probke koloru i wybierz z probnika
czern. Nastepnie zwieksz Size (Rozmiar) do 43 px.
Wyeliminuje to biata obwddke z krawedzi.

Ligles

Boaradireg Dgtion Dalau's

] Gwnp Shadew Opacity = (% 5
e e m O N
® mnar Clow _ = e
Berwed awrwll Erfibrin Elamens
Contaur Techniaue. | Safier 584
] Tewiuen source () Conee 9 Edga

Lt Cholie. (e [ %
Calur Drariay Site e— A
(] Coadignt Orwerisy

Fartheur vy

i Conbour ‘l () et sliisnd

Krok 10.

Kliknij Color Overlay (Natozenie koloru) na liscie
po lewej. Kliknij prébke koloru, a kiedy otworzy
sie prébnik, kliknieciem pobierz intensywny
pomarancz z tta. Nastepnie zmien tryb

mieszania na Overlay (Naktadka) i obniz Opacity
(Krycie) do 75%.

Color Overlay

Color
’ilmd Mode: | Overlay -33 |

Opacity: ee———— (75 |% E

(Make Default ) ( Reset to Default )
ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

Kliknij po lewej Inner Shadow (Cieri wewnetrzny)
i zmien tryb mieszania na Vivid Light (Swiatto
jaskrawe). Nastepnie kliknij prébke koloru,
pobierz jaskrawy pomararcz z tha i obniz Opacity
(Krycie) do 50%. Teraz zwieksz Size (Rozmiar)

do okoto 225 px, a w pozycjach Distance
(Odlegtosc) i Angle (Kqt) mozesz wpisa¢ podane
tu liczby albo klikna¢ zdjecie i przeciagnac

ciert na dowolnie wybranie miejsce, a potem
klikna¢ OK. Zauwaz, ze cier bedzie symulowat zar
ognia, i przyjrzyj sie temu, jak przy przesuwaniu
sie wptywa na zdjecie. Pozostate efekty rowniez
przyciemnity krawedzie i rzucajg na zdjecie cien,
ktéry sprawia, ze lepiej zlewa sie ono z ttem.

Krok 12.

Na tym etapie model lepiej zlewa sie z tlem,
ale mozemy zrobi¢ jeszcze jedng rzecz, ktéra
sprawi, ze efekt otoczy go ze wszystkich stron.
Kliknij dwukrotnie warstwe z mezczyzna,

aby wrocic do okna Layer Style (Styl warstwy)

i do Blending Options (Opcje mieszania),

a potem na dole okna przejdz do sekcji Blend
If (Mieszaj, gdy). Siegnij do suwaka Underlying
Layer (Warstwa pod spodem), przytrzymaj

klawisz Alt (Mac: Option) i przeciagnij biaty suwak,

rozdzielajac skale w taki sposéb, by najjasniejsza
czes$¢ warstwy z ogniem stata sie bardziej
widoczna. Dzieki temu uzyskasz ztudzenie,

ze model widoczny jest przez otaczajacy go dym.

4 L =
Epmenmarka b 31608 glong If- | Gray r-‘B

— Inner Shadow

— Structure

Blend Made: | Vivid Light =
Opacity: ee—Ce— 5y %
Angle: @ ED) " use Global Light

Distance: et 662 px
Choke: E—— [0 %
Size: eo—r 225 px

— Quality

Contour: m ] Anti-aliased

Noise: Ge———— g %

( Make Defauit ) ( Reset to Default )

This Layer: a 255

£
Underlying Layer: @ 117 | 255

£ (k
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Teraz wszystko wyglada juz, jak nalezy, poza
jednym detalem: oczy mezczyzny powinny by¢
troche grozniejsze. Wiasciwie najlepiej, gdyby
byty niewidoczne. Dlatego zaznacz piéro (P)

z przybornika i za jego pomocg narysuj sciezke
wokot maski. Klikniecie dodaje punkt do $ciezki,
a przeciagniecie rysuje krzywa. Po uksztattowaniu
krzywej kliknij punkt z wcisnietym klawiszem
Alt, aby zablokowac¢ go w miejscu; klikniecie

z powrotem poczatkowego punktu

zakonczy Sciezke.

Krok 14.

Po stworzeniu $ciezki, uzywajac skrotu Ctrl+Enter
(Mac: Command-+Return), wczytaj j jako
zaznaczenie. Kliknij ikone tworzenia nowej
warstwy na dole panelu Layers (Warstwy),

a potem za pomoca skrétu Shift+Backspace
(Mac: Shift+Delete) otwdrz okno Fill (Wypetnij)

i wypetnij zaznaczenie czernia. Usur zaznaczenie,
a potem obniz Opacity (Krycie) warstwy do 90%.

W| LAYERS

[ Normal ™ ] Opacity: [ oo [e]

lock: [ 44 % @ Fill: | 100 [a]

=]
|§ Layer 3

|§ Layer 1 -

= 0O © 0O & 9 3
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Krok 15.

Gdyby maska rzeczywiscie byta w ten sposob
przyciemniona, w szkle odbijatyby sie ptomienie.
Dlatego przejdz z powrotem do oryginalnego
dokumentu z dymem (ptomieniami), narzedziem
zaznaczania prostokatnego (M) narysuj
zaznaczenie niewielkiego obszaru ognia i skopiuj
go, uzywajac skrétu Ctrl+C (Mac: Command+Q).

Krok 16.

Wré¢ do pliku gtéwnego i majac zaznaczona
goérng warstwe, wklej ogien za pomoca skrétu
Ctrl+V (Mac: Command+V). Uzywajac narzedzia
przesuwania (V), umies¢ go nad stworzong
wtasnie czarng maska. Jesli trzeba, przeskaluj

go w trybie swobodnego przeksztatcania i nie
przejmuj sie zbytnio utrata jakosci. Efekt i tak jest
dos¢ subtelny. Uzywajac skrétu Ctri+Alt+G
(Mac: Command-+Option+G), obetnij warstwe
ognia do granic przyciemnienia maski. Nastepnie
obniz Opacity (Krycie) warstwy do 35%.

LAYERS

8 Opacity: [ 353 [w

MNormal

Lock: [ &+ @ Fill: [ 100% [l

| m ] H]
E3 & Layer 4
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Krok 17.

Na zakonczenie kliknij warstwe z zaciemnieniem
maski i dodaj styl Inner Shadow

(Ciert wewnetrzny). Wykorzystaj pokazane tu

| ustawienia do stworzenia delikatnego cienia

na krawedziach maski. Jak wida¢, ponownie
uzyskalismy cigg pozornie skomplikowanych
efektow, wykorzystujac style i efekty warstw.

Do koricowego obrazu dodatem tekst
z niewielkim Inner Shadow (Cieri wewnetrzny)
i ograniczytem plik tekstury do stylu warstwy
: . Gradient Overlay (Nafozenie gradientu) wewnatrz

| apv— W Opacin:[35% 5] P el tekst.u,aby s.tworzyc’ V\{raienie me._ltalowej.
e o (ool powierzchni. Nastepnie na nowej. warstW|e.
pod tekstem stworzytem wypetniony czernig
L2 prostokat, zmienitem tryb mieszania na Multiply
o= A (Pomnéz) i obnizytem krycie warstwy. Za pomoca
| = pedzla z rozbtyskiem z rozdziatu 1. stworzytem tez
| = | ‘ | ztudzenie $wiatta odbijajacego sie w metalu.
] layers  fr)s
@ Effects. 3
B Innar Shadow v
= fx ®© 0 & F g

— Inner Shadow

— Structure

Blend Mode: | Multiply = I

Opacity: e———— | 75 %

Angle: ® 120 * [ use Global Light

Distance: Er— (5 px
Choke: Be—— [ %
Size: E——— [T px

— Quality

Contour: m D Anti-aliased

HNoise: m—— [0 %

( Make Default } ( Reset to Defaulr)
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Koricowy obraz

P2 Uzyj pedzla z rozbtyskiem,
! stworzonego w rozdziale 1.
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Projekt plakatu filmowego

mpletny plakat filmowy. W

ale nie o to tu chodzi. k ek
ywac zdjecia, efekty warstw i jak potgzny je

rzeczywistosci raczej niezbyt czgsto

Cwiczenie na takim projekcie pozwala

W tym projekcie stworzymy kol
st Photoshop

bedziesz projektowac co$ takiego,
jak kreatywnie wykorzyst

zorientowac sie,
jako narzedzie dla projektanta.

Krok 1.

Zacznijmy od stworzenia tta. Zdjecie to

zrobitem w Nowym Jorku. Nie miatem wtedy
pojecia, do czego je wykorzystam — po prostu
sfotografowatem ciekawa ulice w centrum miasta.
Na szczescie okazato sie ono idealnym ttem

dla tego plakatu.

COREY BARKER

Krok 2.

Po pierwsze, zdjecie to nie musi by¢ kolorowe,
mozemy pozniej dodac do catosci efekt
kolorystyczny. Dlatego klawiszem D zmier

kolory narzedzia i tta na domyslne — czarny

i bialy — a potem z menu Image (Obraz) z pozycji
Adjustments (Dopasowania) wybierz Gradient
Map (Mapa gradientu). Kliknij OK w oknie,

a zdjecie zmieni sie w do$¢ wyrazny obraz czarno-
biaty, ktéry doskonale nada sie do stworzenia
tego efektu.

=l ey

-t

4l %]

Cradient Used for Crayicale Mappsng

Gradient Dprions
| Ditha
| Revrin

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Teraz za pomoca skrétu Ctrl+N (Mac:
Command-+N) otwérz okno New (Nowy) i stworz
nowy dokument o szerokosci 8 cali i wysokosci 12
przy 125 ppi. Takie proporcje sg standardem

w branzy. Po stworzeniu pliku wré¢ do zdjecia
ulicy i narzedziem przesuwania (V) przeciagnij

je na nowy dokument. Uzywajac skrétu Ctrl+T
(Mac: Command-+T), whacz tryb swobodnego
przeksztatcania i przeskaluj zdjecie oraz umies¢
je podobnie jak na rysunku. Koncentrujemy sie
tu na prawej czesci zdjecia, poniewaz znajdujacy
sie tam budynek ustawiony jest pod atrakcyjnym
katem. W nastepnej kolejnosci stworzymy

efekt lustrzany.

LT L |

%)

ey

4%

%] opacity: | 100% [s]

Fill:

Background

Krok 4.

Uzywajac skrétu Ctrl+R (Mac: Command+R),
pokaz linijki. Kliknij linijke pionowa i przeciagnij
linie pomocnicza na srodek dokumentu. Kiedy
znajdzie sie blisko, powinna zostac przyciggnieta
do $rodka (jesli tak sie nie stanie, przejdz do menu
View [Widok] i wybierz Snap [Przyciggaj]).

del=lols - SN | {

Cw
—g

ikl

I

-—

I
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[% opacity:| 100% [+

Fill: ‘

LAYERS

[ Normal

%) Opacity: [ 100% [+

ok O/ b @ Ao |

o

.

| Uxpoiers workh i 53-bit galy
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Krok 5.

Teraz za pomocg skrotu Ctrl+J (Mac: Command-+J)
powiel te warstwe, przejdz do menu Edit (Edycja)

i z pozycji Transform (Przeksztatc) wybierz Flip
Horizontal (Odbij w poziomie). Majac wciaz
aktywne narzedzie przesuwania, umies¢ te kopie
w taki sposdb, by stanowita lustrzane odbicie
oryginatu. Spdjrz na przykfad na tacznik w prawym
gérnym rogu i liczbe okien do krawedzi.

Krok 6.

Wiacz narzedzie zaznaczania prostokatnego (M)

z przybornika i narysuj zaznaczenie obejmujace
catg lewa potowe dokumentu, a zostanie ono
przyciggniete do linii pomocniczej posrodku.
Nastepnie ukryj przeciwna potéwke zdjecia,
klikajac ikone dodawania maski warstwy na dole
panelu Layers (Warstwy). Widac teraz efekt odbicia
lustrzanego, ktére daje interesujacy rezultat.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Uzywajac skrétu Ctrl+E (Mac: Command-+E),
potacz te dwie warstwy, poniewaz musimy
naprawi¢ na tym obrazie jeszcze kilka rzeczy,
zanim przejdziemy dalej. Flagi z napisem

,JC Penney” na bokach budynkéw, chociaz
na koricowym obrazie moga stac sie niewidoczne, A 4 Ak L.
nie pasuja do naszej koncepgiji filmu akgji

czy tez thrillera. Dlatego narzedziem lupki (2)
przybliz obraz, a potem narzedziem zaznaczania
prostokatnego narysuj zaznaczenie flag po lewe;j.
Przytrzymaj klawisz Shift, aby umozliwic
dodawanie do zaznaczenia, i narysuj zaznaczenie
wokot flag po prawej. Naciskajac Shift+Backspace
(Mac: Shift+Delete), otwdrz okno Fill (Wypetnij)

i zmenu Use (Uzyj) wybierz Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci), a potem kliknij

OK. Flagi znikna i chociaz miejsce po nich nie

jest wypetnione idealne, jest to wystarczajace

dla naszych celow.

Contents
Use; | Content-Aware

Blending
Mode

Mormal

Opacity: | 100 | %

_| Preserve Transparency

Krok 8.

Kolejny element naszego nowego tfa, ktéry mi
nie odpowiada, to niewielki fragment nieba

pod tacznikiem. Prébowatem wykorzystac tu
wypetnianie z uwzglednianiem zawartosci,

ale jego rezultat nie przypadt mi do gustu,
dlatego znalaztem inne rozwigzanie tego
problemu. Wiacz fatke w przyborniku (znajduje
sie pod punktowym pedzel korygujacym; albo
naciskaj Shift+J, az stanie sie aktywna). Upewnij
sie, ze na pasku opcji wybrana jest opcja Source
(Zrédto), a potem narysuj nig zaznaczenie wokét
nieba, podobnie jak narzedziem lassa (jak widac
na rysunku). Umies¢ wskaznik myszy wewnatrz
zaznaczenia i przeciggnij prosto w dét, az wypehi
sie ono znajdujacym sie ponizej wzorem. Zmiana
zostanie wprowadzona, kiedy puscisz przycisk.
Prawdopodobnie mozna ja jeszcze poprawic,

ale po zastosowaniu pozostatych efektéw bedzie
ledwo dostrzegalna. Dlatego nie warto marnowac
czasu na czesci obrazu, ktére stang sie pozniej
niewidoczne lub ledwo widoczne.

Rozdziat6 m Podazaj za biatym krolikiem. Efekty hollywoodzkie L
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Adjustments

Auto Tone
Auto Contrast  “C{rEL
Auto Color % 1}

Image Size... Ll
Canvas Size...
Image Rotation
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Krok 9.

Usun zaznaczenie, uzywajac skrétu Ctri+D
(Mac: Command-+D). Nastepnie naciskajac
Ctrl+A (Mac: Command+A), zaznacz caty obraz,
przejdz do menu Image (Obraz) i wybierz Crop
(Kadruj). Dzieki temu znikna czesci obrazu
wychodzace poza jego krawedzie. Usun
zaznaczenie, a potem wytgcz linijki, przejdz

do menu View (Widok) i wskaz Clear Guides
(Usun linie pomocnicze).

Krok 10.

Przejdz do trybu swobodnego przeksztatcania,
kliknij i przeciagnij nieco wyzej srodkowy punkt
na gorze, poniewaz musimy zmieni¢ perspektywe,
co sprawi wrazenie, ze zdjecie wykonywane byto
z miejsca znajdujacego sie nizej. Kliknij prawym
przyciskiem myszy wewnatrz obwiedni i wybierz
Perspective (Perspektywa). Nastepnie kliknij
prawy dolny rég okna obrazu i przeciagnij go

na zewnatrz, az zobaczysz krawedzie obwiedni.
Chwy¢ lewy albo prawy uchwyt kontrolny

na gorze i przeciagnij go na zewnatrz, aby zmienic¢
kat widzenia widoku ulicy. Sprawi to, ze bedzie
ona bardziej symetryczna, i doda ciekawa
perspektywe do catoksztattu tta.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

Na tym etapie miasto jest zbyt schludne

i czyste, dlatego uzyjemy tekstury, by doda¢ mu
szorstkosci. Mamy tu zdjecie $ciany, ktére rowniez
wykonatem w Nowym Jorku. Wtedy nie miatem
jeszcze pomystu na jego zastosowanie, ale nigdy
nie wiadomo, co moze sie przydac. Okazuje sie,
Ze Swietnie pasuje do tego plakatu.

Krok 12.

Klawiszem D zmien kolory narzedzia i ta

na domysine — czarny i biaty — a potem
klawiszem X zamien te kolory miejscami.
Nastepnie w menu Image (Obraz) w pozycji
Adjustments (Dopasowania) wybierz Gradient
Map (Mapa gradientu). Jak widzisz, uzyskamy tu
wersje czarno-biafa, na dodatek z odwréconymi
wartoéciami. Stato sie tak dlatego, ze odwrocilismy
kolory. Kliknij OK.

Gradle nt MEP

COREY BARKER

— Gradient Used for Grayscale M.

S

— Gradient Options
[ Dither
] Reverse

Cancel
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Krok 13.

Teraz przeciagnij albo skopiuj i wklej ten plik

do pliku gtéwnego, a potem, uzywajac skrétu
Ctrl+T (Mac: Command-+T), przejdz do trybu
swobodnego przeksztatcania i przeskaluj go

w taki sposéb, by pasowat do obszaru roboczego.
Uwazam, ze desen ten wyglada lepiej, kiedy
ciemniejsze obszary znajduja sie blizej dotu,
dlatego w trybie swobodnego przeksztatcania

! kliknij prawym przyciskiem myszy wewnatrz

Free Transform obwiedni i wybierz Flip Vertical (Odbij w pionie).
staly Naciénij Enter (Mac: Return), a potem zmieri tryb

Rotate

Skew mieszania warstwy na Multiply (Pomné2).
Dizrom

Perspctive

Warp

Rotate 180°
Rotate 90° OW
Rotate 90° COW

Flip Horizontal
Flip Vertical

Krok 14.

Dodaj czarna (ukrywajaca wszystko) maske

do warstwy z tekstura, wciskajac klawisz Alt
(Mac: Option) i klikajac ikone dodawania maski

= = warstwy na dole panelu Layers (Warstwy).
[I - L Nastepnie wiacz gradient (G) z przybornika.
LAvERS ? ¥ Kliknij skierowang w dot strzatke na prawo
[ ultiply %) opacity: [ 75%_[a) P L y od miniatury gradientu na pasku opgji,
Filt 100% o] b aby otworzy¢ prébnik, i wybierz opcje

o Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci, druga od lewej w gérnym
rzedzie), a potem kliknij ikone gradientu
radialnego (druga na prawo od miniatury).

Na koniec upewnij sie, ze kolorem narzedzia

jest biel. Narysuj gradient wychodzacy mniej
wiecej ze $rodka dolnej potowy zdjecia miasta.
Nastepnie narysuj drugi, mniejszy, na gérze
zdjecia. Dzieki temu tekstura zostanie nieznacznie
odstonieta. Jesli wciaz jest zbyt ciemna, zreduku;j
Opacity (Krycie) warstwy (tutaj obnizytem

jedo 75%).

) oo wocka b 33-bhucky b ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 15.

W celu przyttumienia tta kliknij ikone tworzenia
nowej warstwy na dole panelu Layers (Warstwy)
i dodaj nowa, pustg warstwe ponad pozostatymi.
Nastepnie wykorzystaj ten sam gradient, ale tym
razem w wersji liniowej (pierwsza ikona na prawo
od miniatury), i zmier kolor narzedzia na czarny.
Przeciagnij gradient od dolnej krawedzi obrazu
nieco w gore.

Krok 16.

Teraz mozemy dodac do obrazu gtéwnego
bohatera. Otwdrz plik z sylwetka zabojcy

z mieczem. Wyizolowatem go juz z tta,

aby mozna byto od razu umiesci¢ go w pliku.
Zrbb to, po prostu przeciggajac go albo
kopiujac i wklejajac.

I

e Bl T | Nou=n | e e &) Crmmy [ o] Coteews @l 8 iagary

[ Normal 1% opacity: [ 100% Ja]

lock: [ o+ @ Fill: | 100 ]

D
& Layer 3

[
i

©ISTOCKPHOTO/DAN WILTON

LAYERS

["Narmal %] Opacity: | 100% [#]

tock O »# + @ Fill[ 100% [o]

= | Layer4 m

3 Layer 3

0| Raps sthi i L0 bty b

= fx 0 © 0 & F -
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LAYERS

[ Multigly 1% opacity: [ 100% [e]
lock: [ # + @ Fill: | 100% [x

- =
L

» Layer 4

| ADJUSTMENTS
Hue/Saturation | ycpom |4
b fast
o e L
Hua: 224
i -
Saturation: 48
=]
Lightness: +17
- 1

A A F Wiz

<E e e

[

¢ @
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Krok 17.

Kiedy sylwetka znajdzie sie na obrazie, umiesc ja
na $rodku tfa, tuz pod tacznikiem. Upewnij sie,
Ze znajduje sie ponad pozostatymi warstwami.

Krok 18.

Teraz kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
dopasowania na dole panelu Layers (Warstwy)

i wybierz Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

W panelu Adjustments (Dopasowania) zaznacz
pole Colorize (Koloruj), ustaw Hue (Barwa)

na 224, Saturation (Nasycenie) na 48, a Lightness
(Jasnosc) na +17. Nastepnie zmier tryb mieszania
warstwy dopasowania na Multiply (Pomndz).
Dzieki temu uzyskasz silnie kontrastowy,
granatowy odcien catego obrazu.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 19.

Zauwazytem, ze na skutek dodania efektu
kolorystycznego tto stato sie znacznie ciemniejsze,
przez co stracito wiele detali. Dlatego kliknij
warstwe z ulicg, za pomoca skrétu Ctrl+L

(Mac: Command-+L) otwérz okno Levels (Poziomy)
i przeciggnij odpowiedzialny za tony srednie
(szary) suwak Input Levels (Poziomy wejsciowe)

na pozycje okoto 1,40, co pozwoli rozjasnic tto.
Gdy skonczysz, kliknij OK.

Krok 20.

Wzmocnijmy poblask na krawedzi sylwetki,

aby lepiej potaczyc jq z ttem. Zrobimy to

za pomoca stylu warstwy. Kliknij warstwe

z sylwetka, a potem ikone dodawania stylu

na dole panelu Layers (Warstwy) i wybierz
Inner Shadow (Cieri wewnetrzny). W oknie

Layer Style (Styl warstwy) kliknij prébke koloru,
a kiedy pojawi sie probnik, umies¢ wskaznik
myszy nad obrazem i pobierz z tta jasny kolor
niebieski. Kliknij OK. W oknie Layer Style (Sty!
warstwy) ustaw tryb mieszania na Screen (Ekran),
a Opacity (Krycie) na okoto 75 — 85%. Zwieksz
Size (Rozmiar) do okoto 25 px, a potem kliknij
obrazi przesun efekt w miejsce, gdzie bedzie
tworzyt ztudzenie Swiatta dochodzacego z gory.
Gdy skonczysz, kliknij OK.

o Unaitled -1 pod i SOK {Layes 1, RCRJR) *
EEE AR R R Haln o

§%) opacity: [ 100% s

Fill:

Background

= fx O

& 0O F

Preser: | Custom o = I"T\I'

Channai; | RCE [ _Cancel )

Input Levels [ Aumo
.ﬁpnu.&nt.
P4
A Preview

08| Dngwasey warts o 1 -

Output Lewels:
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Krok 21.

Na zakoriczenie podkresimy dramatyzm obrazu,
dodajac do niego deszcz. Stwdrz nowa, pustag
warstwe nad warstwa z sylwetka, a potem nacisnij
klawisze Shift+Backspace (Mac: Shift+Delete)

i zmenu Use (Uzyj) okna Fill (Wypetnij) wybierz
50% Gray (50% szarosci), aby wypetni¢ warstwe
neutralng szaroscia. Stanie sie niebieska, poniewaz
znajduje sie pod warstwa dopasowania
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

LAYERS
[ Normal [i% Opacity: [ 100% [a]

lock: [J 2 < @ Fill: [ 100% [a]

Hue{Satur....

Krok 22.

Nastepnie przejdz do menu Filter (Filtr)

i z kategorii Noise (Szum) wybierz Add Noise
(Dodaj szum). Ustaw Amount (Wartos¢)

na 400%, kliknij przycisk opcji Gaussian
(Gaussowskie) i zaznacz pole Monochromatic
(Monochromatyczny). Kliknij OK.

Add Noise

E Preview

& 100% +

Amount: 400 %

'—'é

Distribution
’7@ Uniform

@ Gaussian

E Monochromatic

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 23.

Przejdz ponownie do menu Filter (Filtr), ale tym
razem z kategorii Blur (Rozmycie) wybierz Motion
Blur (Poruszenie). Ustaw Angle (Kqt) na 72°, LT Ll o &9 oaciy:[ 1ox o)
a Distance (Odlegtos¢) na 75 pikseli. Kliknij OK. \! "l - Csta il
Teraz zmien tryb mieszania warstwy na Screen R '
(Ekran). Na obrazie pojawi sie deszcz.

HueSatur...

Motion Blur
@
E Preview
Distance: pixels
Krok 24.
Uwazam, ze efekt ten jest troche za mocny,
dlatego zredukuj jego intensywnos¢, zmniejszajac
na poczatek Opacity (Krycie) warstwy
do okoto 80%. Nastepnie uzywajac skrétu
Ctrl+L (Mac: Command+L), otwérz okno Levels
(Poziomy) i wprowadz pokazane tu ustawienia,
ktére znacznie zwieksza kontrast deszczu
i przyttumia go w ciemniejszych obszarach,
poniewaz warstwa jest w trybie mieszania P eistori = ek )
Screen (Ekran).
— Channel: | RGB B‘ ( il )
Input Levels: Auto
P
- - E Preview
116 0.89 196
Output Levels:
I
- [}
0 255
i
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ROZDZIALQE ]

Clale) [ Untitled-1.psd @ 50% (Layer 6, RGB/8) * Krok 25.
} i Chce jeszcze bardziej podkresli¢ dramatyzm
f;l ! obrazu, dodajac do niego rozprysk krwi.

Pamietasz rozprysk, ktéry stworzylismy

w rozdziale 1.? Wiacz pedzel (B) i znajdz go

albo stworz, jesli jeszcze nie istnieje. Nastepnie
stworz nowa, pusta warstwe ponad pozostatymi
i otwdrz prébnik, klikajac probke koloru narzedzia
na dole przybornika. Wybierz ciemng czerwien,
kliknij OK, a potem namaluj pojedynczy
rozprysk, jednokrotnie klikajac pusta warstwe.
Poniewaz znajduje sie on na osobnej warstwie,
mozemy w trybie swobodnego przeksztatcania
przeskalowac go i umiesci¢ w dowolnym
miejscu. Wybratem punkt, w ktérym zamierzam
dodac tytut.

Na koricowym obrazie na gérze dodatem
hasto reklamowe (na spodzie facznika), a na dole

H tytut (tuz pod mieczem) — oba napisane czcionka

Exposure works in 32-bit only

. 789 opacity:[ 1005 o] Trajan Pro. Potaczytem stowa tytutu w jedna grupe,
Lot @ o & & Filt 100 o] a potem powiekszytem nieco pierwsza i ostatnig
_| litere zwrotu,,Dark Assassin” (,mroczny zabdjca”),
= m czego nauczylismy sie w rozdziale 2. Dodatem
- Layer 6
e | tez biat linie pomiedzy linijkami tekstu, tak jak
w reklamie zegarka w rozdziale 4. Nastepnie

dla wiekszego realizmu dotozytem na dole stopke
i e (Caber s ekipy filmowej.

A

v

s f 0 © 0O &8 @ 3

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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THE

[DARK ASSASSIN

OF LOWER MANHATTAN

A ROBERT FORD FILM omecrenny FRANK LEE 1w cooperanion with SCREENFILMS
sTARAING ALBERT DOUGLAS rearunwc MICHAEL BROOKS AND A SPECIAL APPEARANCE BY BRUCE CHAN
paooucen ey MEL SMITH, MIGHAEL LAWRENCE, AND KATE SUMMERSFIELD aasen ow rve moweL sy HARRISON TODD
MUSIC BY WILLIAM WILDER omama. scone gy PETER BANKS tewerunr gy CODY KMIGHT whrrrew ey MAKE CALDER, FRANIS DRAY

OCTOBER 2011 &

Koricowy obraz

T Uzyj pedzla z rozpryskiem,
a0 .
I stworzonego w rozdziale 1.
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EKLY speciaine

Skorowidz

3D Light, 328, 340

3D Light Pan, 329, 341, 361

3D Light Rotate, 329, 341, 361

3D Light Slide, 329, 341, 361

3D Mesh Rotate, 326, 339

3D Mesh Scale, 327

3D Mesh Slide, 326, 339

3D pocztéwka, 333, 334, 335, 336, 337, 338, 339,
340, 341, 342, 343

3D Postcard From Layer, 337

3D warstwy, scalanie, 326

3D, panel, 320, 321

A

Abrams, J.J, 21

Add Noise, filtr, 313
Animation, panel, 268
Assorted Brushes, 21
Average, filtr, 83

B

Bank Gothic Light, czcionka, 193, 237
Bank Gothic Medium, czcionka, 291
Bevel and Emboss, styl warstwy, 24
Blending Options, 145

bokeh, efekt, 16,17, 18, 19

C

Channels, panel, 42

Character, panel, 94

cien, dodawanie, 89

Clouds, filtr, 180

Color Halftone, filtr, 355

Contour Editor, 143

Convert to Smart Object, 36

cyfrowy, efekt, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54

D

Decontaminate Colors, 77
Define Brush Preset, 19
Define Pattern, 102

Defringe, 200

Difference, tryb mieszania, 66

I

Diffuse Glow, filtr, 164, 165, 236
Displace, opcja, 119
Distort, filtr, 28
dokument
tworzenie, 34
zamykanie, 216
dramatyczne efekty specjalne, 271, 272, 273, 274,
275,276,277, 278,279, 280, 281, 282, 283, 284
drewniana ramka, efekt, 195, 196, 197, 198, 199,
200, 201, 202, 203, 204, 205
Drop Shadow, 199
Dry Media Brushes, 279

E

efekty

bokeh, 16,17, 18, 19

cyfrowy, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54

drewniana ramka, 195, 196, 197, 198, 199, 200,
201, 202, 203, 204, 205

elementy siatki, 160, 161, 162, 163, 164, 165, 166

hollywoodyzacja zdje¢, 293, 294, 295, 296, 297,
298, 299, 300, 301

hollywoodzkie ulepszenia, 264, 265, 266, 267,
268, 269

ilustracja ze zdjecia, 222, 223, 224, 225, 226

kompozycja z sylwetka, 133, 134, 135, 136, 137,
138,139

logo, 141, 142, 143, 144, 145, 146, 147, 148, 149,
150, 151,152, 153, 154, 155

malowanie stowami, 72, 73,74, 75,76,77,78,79,
80, 81

niestandardowe efekty pedzli, 33, 34, 35, 36, 37,
38,39,40

nowoczesne technologie, 286, 287, 288, 289,
290, 291

pedzel z hollywoodzkim rozbtyskiem, 21, 22, 23,
24,25, 26,27, 28,29, 30,31

pocztéwka 3D, 333, 334, 335, 336, 337, 338, 339,
340, 341, 342, 343

podobienstwa w przyrodzie, 42, 43, 44, 45, 46

powtarzanie wykonanych krokéw, 124, 125, 126,
127,128,129, 130, 131

ramka z uzyciem poprawiania krawedzi, 257,
258, 259, 260

raster, 168, 169, 170, 171,172,173,174,175,176

reklama zegarka, 178, 179, 180, 181, 182, 183, 184,
185,186, 187, 188, 189,190, 191, 192, 193
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rozbtysk J.J, 21
rozpryski wodne, 108, 109, 110,111, 112, 113,
114,115,116,117,118,119, 120, 121, 122
stowa i grafika, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91,
92,93, 94, 95, 96, 97, 98
specjalne, 271, 272, 273, 274, 275, 276, 277, 278,
279, 280, 281, 282, 283, 284
styl vintage, 239, 240, 241, 242, 243, 244, 245
style warstw, 102, 103, 104, 105, 106
szorstkos¢, 110
tréjwymiarowe logo, 346, 347, 348, 349, 350,
351,352,353, 354, 355, 356, 357, 358, 359,
360, 361, 362, 363, 364
tréjwymiarowe tekstowe, 320, 321, 322, 323,
324,325,326,327,328,329, 330, 331
tytut jak z Hollywood, 58, 59, 60, 61, 62, 63
zawijasy, 65, 66, 67, 68, 69, 70
zdjecie w jasnej tonacji, 233, 234, 235, 236, 237
ziarnista tekstura, 228, 229, 230, 231
elementy siatki, efekt, 160, 161, 162, 163, 164,
165, 166
Eurostile, czcionka, 58
Extrusion Material Front, 348

F

Fill, okno, 66
filmy, 368
filtry
Add Noise, 313
Average, 83
Clouds, 180
Color Halftone, 355
Diffuse Glow, 164, 165, 236
Distort, 28
Gaussian Blur, 181, 184
Glass, 147
Grain, 36, 244
Halftone Pattern, 150, 171
Motion Blur, 23,314
Photocopy, 243
Plastic Wrap, 181
Polar Coordinates, 28
Poster Edges, 37,171,223
Smart Sharpen, 230
Flip Horizontal, 229
Flow Jitter, 18
Front Inflation Material, 331
Futura, czcionka, 166

G

Gaussian Blur, filtr, 181, 184

Glass, filtr, 147

gra video, oktadka, 207, 208, 209, 210, 211, 212,
213,214,215, 216, 217

Gradient Map, 169

Gradient Overlay, styl warstwy, 67

Grain, filtr, 36, 244

Guides, Grid & Slices, 160

H

Halftone Pattern, filtr, 150, 171

Hard Light, tryb mieszania, 231

HDR Toning, 109, 110, 247, 250, 293

Helvetica Black Oblique, czcionka, 175

Helvetica Black, czcionka, 65

Helvetica, czcionka, 138, 139

hollywoodyzacja zdje¢, 293, 294, 295, 296, 297,
298, 299, 300, 301

hollywoodzkie ulepszenia, 264, 265, 266, 267,
268, 269

Hue Jitter, 18

ilustracja ze zdjecia, efekt, 222, 223, 224, 225, 226
Incised901BT Compact, czcionka, 321

Industria, czcionka, 153

Inside Shape, 350

Inside Shape Front Inflation Material, 356
Internal Constraints, 347, 349

iskry, dodawanie, 265, 266, 267, 268, 269
iStockphoto, 33

K

kamera 3D, 354
kanat alfa, tworzenie, 234
kod binarny, 286
kolor
usuwanie, 48, 146, 188
zmiana na czarny, 178
kompozycja tematyczna, 247, 248, 249, 250, 251,
252,253,254, 255
kompozycja z sylwetka, efekt, 133, 134, 135, 136,
137,138,139
kompozycja z ziarnista tekstura, 228, 229, 230, 231
kontrast, zwiekszanie, 208, 250
kopia obrazu, 242
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EKLY speciaine

kopiowanie, 34
kursy internetowe, 368
kwadrat, tworzenie, 25

L

Linear Burn, tryb mieszania, 85, 135

Linear Dodge, tryb mieszania, 188

linie pomocnicze, 273

linijka, pokazywanie, 124, 304

logo, 141, 142,143, 144, 145, 146, 147, 148, 149,

150, 151,152, 153,154, 155
tréjwymiarowe, 346, 347, 348, 349, 350, 351,

352,353, 354, 355, 356, 357, 358, 359, 360,
361,362, 363,364

lupka, 294

L

taczenie warstw, 94, 201
taczenie zaznaczen, 60

M

Make Work Path, 260

malowanie stowami, efekt, 72, 73, 74, 75, 76, 77,
78,79, 80, 81

maszerujgce mréwki, tryb, 192

Materials, opcja, 320

media spotecznosciowe, 367

Merge 3D Layers, 339

Motion Blur, filtr, 23,314

Multiply, tryb mieszania, 172, 224

N

nasycenie, usuwanie, 136

National Association of Photoshop Professionals, 368

New 3D Postcard From Layer, 320

New Spot Light, 360

niebo, 272

niestandardowe efekty pedzli, 33, 34, 35, 36, 37,
38,39,40

nowoczesne technologie, 286, 287, 288, 289, 290, 291

o

obiekt inteligentny, 36
obraz

kopia, 242

odbicie w poziomie, 229

I

odbicie w poziomie, 229

oktadka gry video, 207, 208, 209, 210, 211, 212,
213,214, 215,216, 217

Opacity Jitter, 18

Ornaments, 85

oswietlenie, 328, 329

Outer Glow, styl warstwy, 62

Outline Extrusion Material, 357

Outline Front Inflation Material, 357

Overlay, tryb mieszania, 104

P

Paths, panel, 148, 346

Pattern Overlay, styl warstwy, 211

Pen Pressure, 18

pedzel z hollywoodzkim potyskiem, efekt, 21, 22,
23,24, 25,26,27,28, 29, 30, 31

pedzle

niestandardowe efekty, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40
zapisywanie, 19

Photocopy, filtr, 243

Photoshop Users TV, 366

Photoshop World, 369

plakat filmowy, 303, 304, 305, 306, 307, 308, 309,
310,311,312,313,314, 315

Plastic Wrap, filtr, 181

ptomienie, tworzenie, 295, 296

pocztowka 3D, 333, 334, 335, 336, 337, 338, 339,
340, 341, 342, 343

podcasty, 366

podobienstwa w przyrodzie, efekt, 42, 43, 44, 45, 46

Point Lights, 328

Polar Coordinates, filtr, 28

Poster Edges, filtr, 37,171, 223

powielanie warstwy, 81

powtarzanie wykonanych krokéw, efekt, 124, 125,
126,127,128,129,130, 131

projekt plakatu filmowego, 303, 304, 305, 306,
307,308, 309,310,311,312,313,314, 315

pyt, dodawanie, 252, 253, 254

R

ramka z uzyciem poprawiania krawedzi, 257, 258,
259, 260

rastra, efekt, 168, 169, 170, 171,172,173, 174,
175,176

Ray Traced Draft, 329, 343
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Refine Edge, 77, 257, 259

reklama zegarka, 178, 179, 180, 181, 182, 183, 184,
185,186, 187,188,189, 190, 191, 192, 193

Repoussé, okno, 321, 322, 324

rozbtysk J.J, efekt, 21

rozpryski wodne, efekt, 108, 109, 110,111,112, 113,
114,115,116,117,118,119,120, 121, 122

rézdzka, 50

S

Scattering, 17

Screen, tryb mieszania, 144, 254

Serpentine Bold, czcionka, 72, 209

Shape Dynamics, 16

siatka, 289

Size Jitter, 16

stowa i grafika, efekt, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90,
91,92, 93,94, 95,96, 97,98

Smart Sharpen, filtr, 230

smuzenie, narzedzie, 240

Spot Lights, 340

styl vintage, 239, 240, 241, 242, 243, 244, 245

stylow warstw, efekt, 102, 103, 104, 105, 106

surfing w drewnianej ramce, 195, 196, 197, 198,
199, 200, 201, 202, 203, 204, 205

Swatches, panel, 338

Swiss721BT, czcionka, 46

swobodnego przeksztatcania, tryb, 249

szorstkosci efekt, 110

szybkiej maski, tryb, 192

S

Sciezka, rysowanie, 299

T

tekstury, 231
tworzenie, 210

Texture, 17

Trajan Pro Bold, czcionka, 94

Trajan Pro, czcionka, 106, 284, 315

Transform Selection, 59

tréjwymiarowe efekty logo, 346, 347, 348, 349,
350, 351, 352, 353, 354, 355, 356, 357, 358,
359,360, 361, 362, 363, 364

tréjwymiarowe efekty tekstowe, 320, 321, 322,
323,324, 325,326,327,328, 329,330, 331

tryb "maszerujace mrowki", 192
tryb swobodnego przeksztatcania, 249
tryb szybkiej maski, 192
tryby mieszania
Difference, 66
Hard Light, 231
Linear Burn, 85, 135
Linear Dodge, 188
Multiply, 172, 224
Overlay, 104
Screen, 144, 254
Soft Light, 170
Vivid Light, 298
tytut jak z Hollywood, efekt, 58, 59, 60, 61, 62, 63

U

uchwyty kontrolne, 271
usuwanie koloru, 48, 146

\Y

vintage, styl, 239, 240, 241, 242, 243, 244, 245
Vivid Light, tryb mieszania, 298
VTCBelialsBladeRegular, czcionka, 255

W

warstwy
Bevel and Emboss, 24
Drop Shadow, styl, 199
efekty styléw, 102, 103, 104, 105, 106
Gradient Overlay, styl, 67
faczenie, 94, 201
Outer Glow, styl, 62
Pattern Overlay, styl, 211
powielanie, 81
wytaczanie, 78

Z

zaawansowane efekty logo, 141, 142, 143, 144,
145, 146, 147,148,149, 150, 151, 152, 153,
154,155

zawijasy, efekt, 65, 66, 67, 68, 69, 70

zaznaczenie

artefakty wokot krawedzi, 200
catego obrazu, 83

kopiowanie, 34

kopiowanie na nowg warstwe, 113
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zaznaczenie tryb szybkiej maski, 192
faczenie, 60 usuwanie, 26, 258
odwracanie, 51, 114, 234, 235 zdjecie w jasnej tonacji, efekt, 233, 234, 235, 236, 237
przeksztatcanie, 59 ziarnista tekstura, efekt, 228, 229, 230, 231

zniszczony budynek, 274, 275, 276, 277, 278, 279,
280, 281, 282, 283
zwiekszanie kontrastu, 208, 250

szybkie, 34
tryb "maszerujace mrowki", 192

!
| Skorowidz

up ksiagzke Pole¢ ksigzke



http://helion.pl/rf/phopik
http://helion.pl/rt/phopik

1
1

Notatki
Kup ksigzke Pole¢ ksigzk


http://helion.pl/rf/phopik
http://helion.pl/rt/phopik

PROGRAM
~PARTNERSKI

ur'"'":—"
QPY WYDAWNICZEJHELIL .

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI ©
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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SPRAWDZ, JAK TWORZYC
EFEKTY SPECJALNE GODNE
HOLLYWOOD!

Twarcy Photoshopa, najpopularniejszego dzis programu do obrébki grafiki
rastrowej, wciaz szukajg nowych, rewolucyjnych rozwigzan, ktore przydadza
sie uzytkownikom. To, co do niedawna nawet nie Snito sie grafikom, stato sie
osiggalne. Jednak niewielu z nich wie, ze Adobe Photoshop uzywany jest
rowniez z powodzeniem w branzy filmowej. Zaskakujace efekty specjalne,
zapadajace w pamiec plakaty to najczesciej wynik potaczenia kunsztu
artystow oraz nieograniczonych mozliwosci tej aplikacji.

Ty tez mozesz tworzyc efekty specjalne rodem z Hollywood! Z ta ksiazka
nauczysz sie projektowac przykuwajace wzrok plakaty i grafiki, a przy tym
podniesiesz poziom swoich umiejetnosci w zakresie wykorzystania
niezliczonych funkcji programu Adobe Photoshop. Spetnij graficzne marzenial
Tworzenie niestandardowych pedzli, dobieranie odpowiednich czcionek,
trojwymiarowe efekty to tylko niektére z zagadnien poruszanych w tym
podreczniku. Jego zakup to swietna inwestycja w Twoj rozwaj!

Poznaj mozliwosci Photoshopa w zakresie:

tworzenia efektéw specjalnych
projektowania plakatéw

kreowania wilasnych pedzli
wizualizowania efektow a la Hollywood!

Riders | voices rrar marres-
Cena: 59,00 zi
4 Notchn 00 G ISBN 978-83-246-7086-4
[ sasigery- 14084 Y ul. Kobclunzki 1c, 44-1 limdce SBN 978-83-246-T086-4
; tel.: 32 230 98 43 helion.
Fakpgamia intemetowa: R R T R ksiggarhmia
2 hit I Bt /1 Pelion.pl imtsrmes Yowa

Spraedl najnoEIe prOmoc jo;

O httpa/Metlon. plipromoc je
Falafki najchetrde] coytane:

O http:/Metion. plibestialieny
Lamdrw indoemac e o nowodciach:
© hitp:/Mhelion. plinowosci

Informatyka w najlepszym wydaniu EEskEErEE





